WS. 





TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 
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 ¡Alucina con las Pondes povedades 
del Juego tle hipo MAS reaWll 
— METAN 

| >-Analizamos RESIDENT EVIL OUTBREAK 


¿ —— DPLlega el mejor rol con LA TERCERA EDAD 
| > Ya hemos jugado a PRO EVOLUTION 4 
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€ 2004 The Codemasters Software Company Limited (“Codemasters”). All rights reserved. “Codomaslers"% is a registered trademark. ovmed by Codemasters. “Colin McRae Rally 2005" TM and “GENIUS AT PLAY” TM are trademarks ol Codemasters. “Colin McRae" TM and the Colín McRae 
signature device are registered trademarks of Colin McRae used under license. GameSpy and the “Powered by GameSpy” design are trademarks o! GameSpy Industries, Inc. All rights reserved. All other copyrighis or trademarks are the property ol their respective owners and are being used under 
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colin mcrae rally 
2005 


armius al riar 


MEAT 111010) MESE MR ES más opciones 
Compite cara a cara con hasta Selecciona tus propias 
condiciones para una 
conducción única cada vez. 


Mide tus fuerzas en el modo Experimenta choques reales, 
carrera, ¡novedad absoluta! un increíble sistema de averías,  Olros 7 rivales online. 


con más coches. circuilos y superficies más detalladas y 
tramos. alucinantes escenanos 


"Se me antoja muy complicado idear maneras de superarlo.” - 94% Superjuegos. 
"El juego de rallies de más éxito de la historia.” - Revista Oficial PlayStation 2. 
"¡El mejor Colin McRae!" - Hobby Consolas. e ias Y” 
“El rey de los rallies. Imprescindible." - Play2 Obsession. 3 
"¡Tiene mejor pinta que nunca!” - PSM2. GENIUS AT PLAY 
"¡Qué bueno va a ser!" - Revista Oficial Xbox. 
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“El cuidado diseño de cada escenaro, de los enemigos y de los personajes lograrán transmitimos 
una sensación de inquietud como si de una pobcuia de terror se tratara.” Hobbyconsoias 
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lorod trademarks of Sony Computer Enterlainmont loc All Fights Reserved. Virus supplied by he Umbrella Corporation. 
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menos importante, es que al 
Hobby Consolas Contrario de lo que sucede 
7 habitualmente con estas demos, 
/ P - DS, que casi siempre son de juegos 
EIN MATA que ya están a la venta, esta vez 
¡7 TT vais a poder probar un juego 


E del calibre de «FIFA 2005» 


¡casi un mes antes de que salga 


a la venta! Todo un lujo que os 


permitirá valorar las novedades de esta nueva entrega -que para nosotros son 
muy apreciables, como veréis en nuestro análisis- y calibrar con más criterio 
su posible compra cuando llegue a las tiendas. Así pues, espero que disfrutéis 


EDITORIAL 


omo veis, con Hobby Consolas no se acaban las sorpresas. 

Un mes se trata de un video CD con los mejores juegos del E3, 
otro de unas pegatinas muy chulas tipo tuning... y este, nada 
menos que de una demo jugable de la nueva entrega de la saga 
de fútbol por excelencia, «FIFA 2005». Y si nada más verlo 

ya os ha parecido una pasada, os voy a contar tres razones 
por las que esta demo tiene aún un valor que va mucho más allá del propio 
producto. La primera es que es gratis, no se ha incrementado ni un solo 
céntimo el precio de la revista, algo inaudito en cualquier revista en el mundo 
AANTIE que incluya demos jugables. La segunda es que es una exclusiva mundial, eso 
€ ¿O quiere decir que vosotros vais a ser los únicos en tenerla. Y la tercera, y no la 


a tope de este regalo, porque de verdad merece la pena. 


Pero no me voy a olvidar de la revista, entre otras cosas porque tenéis en 
vuestras manos un pedazo de número de más de 200 páginas con algunos 

de los que serán los juegos más importantes de este año 2004. Qué menos 

se puede decir del impresionante «Colin McRae 2005» o de los terroríficos 
«Resident Evil Outbreak» y «Silent Hill 4», por no hablar de las joyas que nos 
esperan a la vuelta de la la esquina, como «Splinter Cell 3». Qué, no me diréis 


playS Statl 1019 E a 


ÁN que os regalamos este mes p 
comprobar las novedades de! 


que no ofrecemos una buena ración de entretenimiento para este mes, ¿eh? "LIN LL 3- PS2, XBOX, 


Redactor Jefe 
Jabadhobhypress es 


La 
ausencia de modo ontine en la 
version europea de «Resident 
Evil Outbreak» nos ha hecho 
poner el grito en el cielo, pero 
si lo pensamos mejor surge 
la pregunta del millón ¿en 
realidad cuántos usuarios se 
habrian conectado a Internet 
para jugarlo en España? Quiza 
la respuesta nos indique que, 
al fin y al cabo, no hay tanta 
gente que lo eche de menos 





Jefe de sección 
david hobbyparess es 


que aparecio «Doom» en 
SNES hace unos 9 años, los 
“shooters” se han ido ganando 
un puesto de honor entre los 
géneros preferidos por los 
consoleros. Al principio sólo 
eran versiones de PC, pero 
últimamente las consolas han 
ganado terreno hasta hacerse 
con exclusivas del calibre de 
«Killzone» o «Metroid». Este 
sí es un género con futuro 





Redactor 
serglo'»hobbypress.es 


Uno de mis géneros favoritos, 
las aventuras plataformeras 
al estilo «Mario» o el primer 
«Jak», vwe una epoca oscura 
Parece que resolver puzzles y 
explorar enormes mapeados 
ya no está de moda. Es más 
divertido disparar a todo lo 
que se mueve, como sucede 
en la nueva generación de 
tos mat llamados juegos 

de plataformas. Qué triste 


LOS OBJETIVOS DE 
| HOBBY A 


— o — —= — - — 


+ OFRECER LA INFORMAC bi 

C . Sabemos que -Como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 
tima en el mundo de los videojuegos. 


En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno [o malo) es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
pia videojuegos y sabemos lo que cuestan.. 


> JAD. Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas : será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. 






odréis 
juego. 
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¡Disfruta 
i del futbol 
1 galactico! 


Golazos increíbles, 
jugadas de lujo, los 
grandes cracks de 
las mejores ligas... 
os contamos todo 
2. lo que ofrece esta 


Llegan 
los shot 


«Metroid Prime 2 
han pasado € 
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nueva entrega de 
«FIFA» en un 


SUMARIO 


El sensor 
Las últimas tendencias del mundo de los video- 
juegos, tratadas con mucho sentido del humor. 


Noticias 
Aquí cabe toda la actualidad: proyectos en desa- 
rroilo, presentaciones, próximos tanzamientos.. 


Big in Japan 


Informacion de primera, directa desde Japon 
32 > King of Fighters Maximum Impact 
Preestreno 


Cantidad y calidad de primera en nuestra seleccion 
de los mejores juegos que están a punto de salir 


completo 
analisis. 


44 > La Tercera Edad 

£8 > Pro Evolution Soccer 4 

54 > Need for Speed Underground 2 
58 > NBA Live 2005 

60 > Tony Hawk'"s Underground 2 
62 + World Rally Championship 4 
64 > Dragon Ball Z Budokai 3 

66 > Pikmin 2 

68 > Under the Skin 

70 > Viewtiful Joe 

72 > Eyetoy Play 2 

74 > Crimson Tears 

78 > Sly Raccoon 2 

80 > Def Jam: Fight for New York 
82 + Donkey Konga 

84 > Pathway to Glory 








Novedades 
Los hernos visto, los hemos jugado a fondo y los 
hemos puntuado. Ahora os toca a vosotros decidir. 


965 > FIFA Football 2005 


102 > Silent Hill 4 

106 + Colin McRae 2005 

110 > Resident Evil Outbreak 
114 > Star Ocean 

116 + Demon Stone 

118 + Mario Golf Advance Tour 
120 + Champions of Norrath 
122 + Terminator 3: The Redemption 
124 > Star Wars Trilogy 

126 > Crisis Zone 

128 + Conflict: Vietnam 

130 > Star Wars Battlefront 









de 


La epopeya de 
“El Señor de los 
Anillos” será 

el inmejorable 
marco para un 
juego de rol que 
promete. A ver 
qué os parece... 





REPORTAJE EN EXCLUSIVA 
Asi sera 
Sp Inter Cel 


Chadk Theory, 


Hemos ido a Canadá 
para que 

primeros € 
buena pin 


ais loss 

ver qué 
MET ES 
versiones para consola 
de la nueva aventura 
de Sam Fisher. ElSiBilo 
hecho obra de arté* 


132 + Animal Crossing 

134 > Leisure Suit Larry 
136 > Vietcong Purple Haze 
138 > Otros lanzamientos 


Los mejores 
Los juegos que más despuntan en cada consola, 
agrupados por generos para que lo tengáis claro. 


Perifericos 
Para sacar el máximo partido a vuestros juegos no 
hay nada como jugar con los mejores accesorios 


Trucos 


Que no cunda el panico, que aqui van unos cuantos 
trucos para superar ese juego que se os resiste 











Telefono Rojo 
No hay duda, por difícil o extraña que sea, que no 
sea capaz de responder nuestro querido Yen 


Escaparate 
Conoced las figuras, muñecos y otras curiosidades 
mas alucinantes relacionadas con videojuegos 


Planeta móvil 


Puntuamos tos últimos titulos disponibles que han 
aparecido este mes para vuestro teléfono movil 


192 + Gauntlet 

193 > Actraiser 
Atenas Challenge 
True Crime 


VPlayStation 2 
E AA 152 
Catwoman .......... 152 
Champions 

of Norrath .. 26, 120, 152 


Championship Manager 16 
Colin McRae 2005 .... 106 


Conflict Vietnam .... 128 
Constantine ......... 20 
Crash Twinsanity ...... 21 
Crash'in Burn .........76 
Crimson Sea ........ 138 
Crimson Tears ........ 74 
Crisis Zone ..... . 126 
Def Jam: Fight for NY .. 80 
Demon Stone ..... ; 116 
Dragon Ball Z: 

jet A 64 
Eyetoy Play2 ........ .72 
PIZOS vsaive made TO 


Final Fantasy X-2 ..... 154 
Formula One 2004 ....152 


Ghost Recon 2 ........ 24 
Gran Turismo4 ....... 17 
GTA Vice City ......... 153 
Headhunter 

Redemption ........ 138 
KUZORA inidaciiza -90 
King of Fighters ....... 32 
La Tercera Edad .... .44 


Leisure Suit Larry .... 134 
Los Angeles Rush ..... 12 


Madden 2005 ........152 
Marc Ecko's Getting Up 24 
e O 152 
NBA Live 2005 ........ 58 


Need for Speed Und 2 . 54 
Oddworld Stranger .... 16 
Pro Ev. Soccerú4 ... 18, 48 
Project: Snowblind ....26 


PSIOPS: ig 152 
Rainbow Six 3 ........ 153 
Resident Evil 

Outbreak ...... 110, 153 
Resident E. Outbreak 2. 18 
Rocky Legends ...... 138 
Silent HHL4 ......... 102 
A O 17 
Sly Racoon2 ......... 78 
Splinter Cell 

Chaos Theory ....... 36 
Star Ocean ...... 114, 154 
Star Wars 

Battlefront ..... 130, 154 
TORIDOÍ cocoa 18 
Terminator 3 ........ 122 


Tiger Woods 2005 .... 138 
Tony Hawk's Underg 2 . 60 


Under the Skin ......... 68 

Vietcong Purple Haze . 136 

WiDbomonrrrarsses 62 
' Xbox 

Catwoman .......... 158 


Championship Manager 16 
Chronicles of Riddick . .158 
Colin McRae 2005 .... 106 


Conflict Vietnam ..... 128 
Constantine .......... 20 
Crash Twinsanity ...... 21 
Crashin BUT .... «<<<. 76 
Def Jam: Fight for NY .. 80 
FIFA ZODS: << oussoz 24, 96 
Ghost Recon 2 ........ 24 
¿A 88 
Headhunter 

Redemption ........ 138 
La Tercera Edad ...... 44 


Leisure Suit Larry .... 134 
Los Angeles Rush ..... 17 
NBA Live 2005 ........ 58 
Need for Speed Und. 2 . 54 
Pro Ev. Soccer 4.... 18, 48 
Project: Snowblind ....26 
Rallisport Challenge 2 .158 


Samurai Warriors ....158 
Silent Hill4.......... 102 
Splinter Cell 

Chaos Theory ....... 36 
Star Wars 

Battlefront 126, 158 
a AAN 16 
JU rra 158 
Tom Clancy's 

Rainbow Six3 ...... 158 


Tony Hawk's Underg. 2 . 60 
Vietcong Purple Haze . 136 


IS ci rra 62 

Y GameCube 
Animal Crossing ..... 132 
Catwoman .......... 156 
Donkey Konga ........ 82 
FIFA ZOO. oscura 96 
La Tercera Edad ...... 44 
Mario Golf: 

Toadstool Tour ...... 156 
Mario Kart 

Double Dash!! ...... 156 
Mario Party 6 ......... 17 
Metroid 2 Echoes ..... 92 
Metroid Prime ....... 156 
Metal Gear Solid: T. S. .156 
NBA Live 2005 ........ 58 
Need for Speed Und. 2 . 54 
a A 66 
Pokémon Colosseum .156 
RainbowSix3........ 156 
Resident Evil Zero ....156 
Splinter Cell 

Chaos Theory ....... 36 
Tony Hawk's Underg. 2 . 60 
Wario Ware .......... 156 

GBA 

Final Fantasy | € 1! 

Dawn of Souls ....... 28 
in animas 20 
Mario Golf 


Advance Tour .. 118, 160 
Pokemon Ed. Rojo Fuego 

/Verde Hoja .... 138, 160 
Star Wars Battlefront . 124 
Tak y el Poder Juju ...160 
Zelda: the Minish Cap .. 28 


NoGage 
Alien Front .......<:. 138 
O rencor eee 18 
Pathway to Glory ...... 84 
PSOne 
Yu-Gi-Oh! 
Forbidden Memories 159 
GBC 
Pokémon Cristal ..... 161 
Xena, la Princesa 
Guerrera ........... 161 
VPSP 
Metal Gear Acid ....... 18 
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DESCUBRE A LOS FICHAJES DEL AÑO 


¡Nos colamos 


en 


Tanto presumir que en «FIFA 2005» están todas las estrellas y nos hemos dado 
cuenta de que le faltaban cuatro cracks: ¡nosotros! Menos mal que su editor mola 
todo, porque así hemos podido crear nuestros clones virtuales. ¡Aquí los teneis! 


NY MANUEL DEL CAMPO 





FICHA TÉCNICA 

M Edad: Menos 
que Di Stefano 

mM Puesto: Dando 
sombra al botijo 

E Claúsula: Gratis 
total. Y sin IVA. 


SU MAYOR VIRTUD Le encanta 
“dirigir” el juego. Nadie le hace caso, 
como en la revista, pero no se rinde. 


SU PEOR DEFECTO Está siempre 
en fuera de juego, no porque corra 
mucho, sino porque no se mueve. 


¿A QUIÉN SE PARECE? Su técnica 
recuerda a Zidane...pero utilizando 
los palillos de comida china, claro. 


0» 
Y 


FICHA TECNICA 

M Edad: De piedra 
[como poco) 

M Puesto: 
Medio-estorbo 

W Claúsula: Ni 
regalado, oye 


SU MAYOR VIRTUD Se sabe el 
reglamento de memoria. Y te explica 
el fuera de juego en verso y todo. 


SU PEOR DEFECTO No consigue 


desplazar el balón más de un metro. 
Vale para jugar en corto, pero... 


¿A QUIÉN SE PARECE? Vestido 
de negro, y siendo muy generosos, 
a un árbitro de tercera... retirado. 


» 
Y 


JAVI ABAD 


FICHA TÉCNICA 

mM Edad: Más de 
18, eso seguro 

M Puesto: Por el 
ayuntamiento 

Mm Clausula: Un 
donut y es tuyo. 


SU MAYOR VIRTUD El entrenador 
dice que es ambidiestro: llega a jugar 
igual de mal con las dos piernas. 


SU PEOR DEFECTO Su margen 
para cambiar de peinado es nulo. Lo 
lleva claro como ídolo metrosexual... 


¿A QUIÉN SE PARECE? Tiene los 
pies de Henry (dos) y la movilidad 
del delantero centro de un futbolín. 





FICHA TÉCNICA 

Mm Edad: Conoció 
a Adán y Eva.... 

Ml Puesto: Sentado 
en la tribuna. 

Mm Claúsula: A nadie 
le importa mucho 


SU MAYOR VIRTUD Lo suyo es 
atacar. Le da igual que sea una 
“defensa” morena, rubia o pelirroja. 


SU PEOR DEFECTO Aunque no 
lleva gafas ve menos que un topo, 
y mucho menos el balón, claro. 


¿A QUIÉN SE PARECE? Las ganas 
que pone son similares a las de 
Ronaldo en los entrenamientos. 









VIÑETA CONSOLERA 


HEY CHICOS! 
MIENTRAS CAMBIAIS 
OS NEUMATICOS Y 

REPONEIS COMBUSTIBLE 
YO VOY A ECHARME 
UNAS PARTIDAS 
CON LA VIDEO- 





EL SENSOR 





El termómetro del mundo de los videojuegos 














PlayStation. d 


Molaría que el nuevo «FIFA 
2005» viniera con todas las 
caras de todos los jugadores 
de fútbol de todo el mundo. 


Pues sí, pero entonces la 
carátula no iba a caber en 
tu casa, y no veas el pastón 
que le ¡iba a costar a EA... 


Que si decían que PS2 
tenía potencia para lanzar 
misiles, entonces PS3 podrá 
destruir el mundo, ¿no? 


Imagínate, dicen que el chip 
de esta futura consola estará 
muy cerca de poder calcular 
la edad real de Marujita Díaz... 


Que podamos ganar 
medallas de oro con España 
en «Atenas 2004», porque 
si fuera por la vida real... 


Perdona, pero España tuvo jeje 
una gran... jojo actuación... jaja 
en las... jiji ¡Olimpiadas! ejem... 





O 
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Que con las pegatinas del 
número pasado, mi flamante 
PS2 está aún más flamante. 


¡Seguro que con los alerones 
y los turbos que le has metido 
ahora los juegos casi vuelan! 


Que el equipo de natación 
sincronizada de Rusia puso la 
música de «FF VIII» para su 
coreografía en las Olimpiadas. 


A lo mejor se pensaban que 
con la coreografía iban a poder 
invocar a unos monstruos 

para que les ayudaran a ganar. 


Volver al colegio, para así 
jugar más con la consola. 


¿Es que os permiten jugar en 
clase, o qué? ¡Eso sí que mola! 


Bueno, y eso porque no le 
viste el día que se disfrazó 
de señora de la limpieza 
para enterarse de todo en 
las oficinas de Nintendo 





LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 


Tener que calentar antes 
de jugar al «Atenas 2004», 
porque si no siempre acabo 
con agujetas en las manos. 


A ver si con la emoción acabas 
batiendo el récord de lanzar 
consolas por la ventana... 


Que vosotros podáis tener 
la nueva Nintendo DS y la 
PSP en cuanto salgan. ¿Por 
qué tendréis tanta suerte? 


Sí, pero como llega una sola 
nos pegamos de tortas por 
jugar la primera partida. 


Que una amiga mía se haya 
comprado un barquito velero 
teledirigido en vez de una PS2 
con el «Formula One 04». 


¡No me lo puedo creer! ¿Se 
puede elegir capitán? ¿Hay 
combates con barcos pirata? 
Jo que envidia me da... 


Creerme que ya había 
salido a la venta «GTA San 
Andreas», y no era así. 


Tu créete sólo lo que leas en 
Hobby Consolas y nada más. 


MAmi sin pensár- 
melo dos veces. Lo tiene todo: 
velocidad, acción, saltos, y 
por supuesto, | 


como queramos. 
(Miguel Paricio) 


Ñ 
(no de simulación) es 
de GameCube, ya que las 





Que en vuestra lista de 
favoritos «MGS2» siga el 
primero. Vale, es muy bueno, 
pero ya es hora de que baje. 


De acuerdo, ¡pero antes 
déjanos echar unas cuantas 
partidas más, por favor! 


Que tenga que volver al 
colegio, porque de tanto jugar 
a la PlayStation 2 me estaba 
aburriendo un poco de ella. 


Vamos a hacer como que no 
hemos oído eso que has dicho. 


Porque sabemos que tantas 
vacaciones te han afectado 
a la moral, que si no... 


No colega, me parece que 
allí no venden juegos. 


Que no salgan versiones de 
los mejores juegos para GC. 


Ya, ¿y «Zelda» para PS2 qué? 
¿Y «Metroid Prime» de Xbox? 





naves se mueven a una veloci- 

dad nunca vista, v hay 25 cir- 

culitos, un montón de naves, 

un multijugador rapidísimo, y 

un precioso modo historia. 
(Alberto Coira) 


MW Me ha gustado el estilo de 


porque te metes más 
en y 





SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE » 








JEANS CON ANTI-FORM 


eu.levi 


DD - 


PR, 
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EL SENSOR 





El termómetro del mundo de los videojuegos 





No, no es que Javi y Gabriel se hayan vuelto aun más pirados” 


de lo que están [que ya es bastante], sino que los chicos de 


Codemasters se acercaron a la redacción para promocionar de 
esta manera tan peculiar «Second Sight». Les acompañaba una 
despampanante enfermera, y claro, les dejó loquitos perdidos 


pen, A ostende Leite 








12 HC 


pH! Y ld L 


sy y 
— además los coches, vi- 
nilos, velocidad y las chi- 
cas, lo convierten en uno 
de los mejores. 
(Edwin Benavidez) 





a 

| de 
GameCube, pues aunque no 
es muy rápido es muy diverti- 





Gabriel Pichot 


Colaborador de Hobby Consolas 


A lo mejor es que no me enterado bien 





de lo que estamos hablando, pero que yo 
sepa, éste género se llama "aventura de 
terror” o, como le gusta llamarlo a algu- 
nos, “survival horror”. Y el caso es que 
yo, después de probar «RE Outbreak», 
no he pasado más miedo del que me da 
cuando voy a abrir la factura del móvil... 
No voy a negar que el rollo de la coope- 
ración es una gran novedad, pero al fin y 
al cabo, de lo que se trata es de pasar 
miedo. Y en eso no hay color. «Silent Hill 
4» no aporta a la saga nada que pueda 
llamarse revolucionario, pero es sin du- 
da un paso más hacia lo que debe ser el 
juego de terror ideal: asfixiante, tétrico y, 
por qué no decirlo, desagradable. Y en el 
tema del apartado gráfico, ni entro. 


2 Cualquier pasillo o recodo de un 
1 A , S . ó 
escenario del «Silent» da el triple 
o Ulla", de canguelo que cualquiera de los 


atil... monstruitos del «Outbreak». Que 


a lo 


do, y eso es lo que yo busco 
en los juegos: 
(Martin Silva) 


M Si va me quedé con la boca 
abierta cuando jugué por pri- 
mera vez a «Need for Speed 
Underground», ahora que va 
a salir , pues ya me 
diréis; no sólo por gráficos o 
modos de juego, sino porque 


de los zomt 


está muy visto 


nos metemos en 
(Antonio Matías) 
MW En mi opinión, eso depen- 


de de si posees un volante o 
no: | 


(Javier Gómez) 


EL MES QUE VIENE: ANT OS HA PARECIDO LA DEMO DE «FIFA»? 





¿Que juego mola 
mas, 
O 


Este mes hemos sido testigos de la llegada de 
estos dos auténticos pesos pesados dentro del 
género de aventuras de terror. ¿Cuál mola más? 


Miguel Angel Sánchez 


Colaborador de Hobby Consolas 


Mira Pichot, me conoces y sabes que soy 
un “Silent-maníaco”... pero la última en- 
trega no va a ninguna parte. «The Room» 
no es más que una versión mejorada de 
la segunda entrega. No explota la vista 
en primera persona, los combates son 
insulsos, el prota no tiene carisma, no 
hay puzzles ... ¡hasta te engañan repi- 
tiendo las fases! En cambio encuentro 
«RE Outbreak» mucho más satisfacto- 
rio. No me importa la carencia de modo 
online, porque aquí hay acción de ver- 
dad. El apartado técnico sorprende por 
su calidad [ya era hora de tener un «Re- 
sident» en condiciones para PS2]. Y la 
colaboración entre personajes le da una 
ambientación de película, en la línea de 
"Amanecer de los Muertos”. ¡Casi nada! 


No soy partidario de la “secuelitis” 
del sector en estas fechas. Pero aun 
sí prefiero la diversión que ofrece 
Outbreak» a la gris aportación de 
«The Room» a la saga «Silent». 


3 Consigue la gorra 


de Hobby Consolas 


"COLABORA 
CON NOSOTROS" 


AE 
$) des a hacer la revista. 
Por eso, cuando veas 
ESSE 
sección, participa en 


9? ella por carta o e-mail 

y te enviaremos esta go- 

rra junto con un certificado 

que demostrará que eres colaborador de 
Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
AJAL, Denftar EN INERELI DiS9o San- 
tos, Yanni, NET EE Sergi Belenguer, pe- 
dro, Manuel Ruiz, David Moraza, JACHi, 
Miguel Lallena, y un e- mail anónimo. 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 


Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 


DEL 1 AL 31 DE AGOSTO 


Formula One 2004 
Este ano se ha llevado el mundial el de 
siempre, pero el año que viene, y sobre 
todo ahora que los españoles nos he- 
mos viciado con este juego de PSZ, 
Fernando Alonso va a dar mucha mas 
guerra. ¡Que se prepare Schumacher! 


Del 30 de agosto al 5 de Septiembre Datos cedidos por ELSPA 
1 World Soccer Winning Eleven 8 (Ps2) 
2 Suikoden IV tinc. Edición Limitada] (PS2) 
3 Dokodemo Issho: Toro to Ippai (PS2) 
f Super Mario Bros. 2 (GBA) 
3 Super Mario Ball (6BA) 
Pachinko Slot! Fist OF THE NORTH STAR incl. Lim. Ed.) (PS2) 
7 Prince of Persia: The Sands of Time (Ps2) 
Full Metal Alchemist: Dream Carnival (Ps2) 
9 Jikkyo Power Pro. Baseball 11 (Ps2) 
O Legendary Stafy 3 (6BA) 


Del 31 de Julio al 6 de 4 


Este shooter subjetivo de 
Xbox, basado en la última 


peli de Vin Diesel, esta 


teniendo gran aceptación 


tambien en nuestro país 
No nos extraña, porque 
su calidad es alucinante 


Nada como echar unos 
combates con vuestras 
mascotas favoritas para 
sacarle partido a los 

circuitos de GameCube 


Datos cedidos por Games Industry 


1 NCAA Football 2005 (Ps2) 
2 ESPN NFL 2K5 (Ps2) 

3 Spider-Man 2 (Ps2) 

fh ESPN NFL 2K5 (xB0X) 

) NCAA Football 2005 (xB0x) 
6 Spider-Man 2 (XB0X) 

7 Spider-Man 2 (GBA) 

3 Spider-Man 2 (6c) 

) Driv3r (Ps2) 
10 Tales of Symphonia (6c) 


PY y 
E hal a 


NT 


O de 


¡Vaya envidia que nos 
dan los nipones, que 
ya están disfrutando 
a tope con la nueva 
versión del simulador 
de futbol de Konami! 


a = 
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El mundo deportivo es 


bastante diferente al otro 


tado del charco. Alli se 
pirran por esta version 
bruta” del futbol, y mas 


aun con la última entrega 


de este genial simulador 


Formula One 2004 


Pro Evolution Soccer 3 | 


(Platinum) 

Athens 2004 

Grand Theft Auto: 
Vice City (Platinum) 
Spider-Man 2 


Las Crónicas 
de Riddick 
Sudeki 

Ninja Gaiden 
Driv3r 

Full Spectrum 
Warrior 


Pokémon Rubi 
Pokémon Zafiro 
Fire Emblem 
Spider-Man 2 
Kirby and the 
Amazing Mirror 


Del 5 al 12 de septiembre 





DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 


GTA (Ed. colecc.) 
Metal Gear Solid Band 
Disney Pato Donald 
Cuac At. (Precio esp.) 
FIFA Football 2004 
CT: Special Forces 3: 
Bioterror 


Yu-Gi-Oh! Duelo en T. 
Turok: Rage Wars 
Color 

Vegas Games Color 
Jimmy Whites 
Cueball Color 

Pocket Music Color 


Pokémon Colosseum 
Super Smash Bross 
Melee (Players Choice) 
Super Mario Sunshine 
Splinter Cell: 

Pandora Tomorrow 
Pokémon Channel 


Datos cedidos por ELSPA 


| Burnout 3: Takedown (PS2, XBOX) 
2 Conflict: Vietnam (PS2, XBOX) 
'' Shellshock: Nam “67 (Ps2, XBOX) 
+ Second Sight (PS2, XBOX) 
5 Spider-Man 2 (PS2, XBOX, GC) 
$ The Simpsons: Hit and Run (PS2, XBOX, 6C) 


'' Driv3r (PS2, XBOX] 


Need for Speed Underground ([PS2, XBOX, GC] 
FIFA 2004 (PS2, XBOX, GC) 


10 Shrek 2 (PS2, XBOX, GC) 


Los talleres britanicos 
están de enhorabuena, 
porgue los choques de 
este espectacutar arcade 
de velocidad no están 
dejando ni un coche sin 
aranazos ni abolladuras 





ES EL ALTÍSIMO NÚMERO DE USUARIOS ONLINE 
DE PS2 EN EEUU. ¡CADA MES SUBE 50.000 MÁS! 
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Nunca antes un 
se enfrento 
Antos 


Asistimos a la presentación a puerta cerrada 
de «Stranger», el nuevo episodio de la saga 
«<Oddworld», que cambiará de protagonista. 





El pasado 3 de septiembre fuimos invita- 
dos a las oficinas de Electronic Arts en Lon- 
dres para ver la presentación del nuevo 
«Oddworld». Nos lo mostró en persona Lor- 
ne Lanning, el propio presidente del grupo 
de programación Oddworld Innhabitants, 
quien nos explicó que le han querido dar un 
cambio radical al sistema de juego, que an- 
tes se centraba mucho más en la explora- 
ción y los puzzles. Sin embargo, este cuarto 
capítulo de la saga prestará mucha más 
atención a la acción. Ahora controlaremos a 
Stranger, un extraño cazarrecompensas de 
pocas palabras y gatillo fácil, y tendremos 
muchos enfrentamientos con extravagantes 
será un tipo villanos a los que habrá que capturar para 
misterioso del conseguir dinero. Aunque también podemos 
sa cincipi bag q be 7 e acabar con ellos de la forma más bestia... 
de diálogos y muchos Como veis, poco tiene que ver con los capi- 
disparos sabremos del tulos anteriores, pero no creáis que el plan- 
pasado de este duro en la cuarta parte de teamiento del juego será serio. ¡Al revés! 

«Oddworld». Para alimentarla, tendremos muchas y divertidas armas. Por ejemplo, nuestras armas serán ardillas 


cazarrecompensas 


compañia que se haga cargo de la 
e ES distribución del juego, pero a tenor 
de su enorme calidad seguro que no 
tardamos en verlo en las tiendas 


e NA 
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Las grandes bajan... 


Sony y Microsoft han rebajado sus 
consolas a 150 €. ¿Aún no las tienes? 






Aprovechando el fin del verano y con miras 
a la campaña navideña, tanto los chicos de 
Sony como los de Microsoft han decidido 
hacer un esfuerzo bajando el precio de 
sus consolas, que ahora sólo cuestan 
149,99 €. Con esta nueva rebaja se abre una 
oportunidad inmejorable para todos los que 
aún no las tengan, además de añadir el 
aliciente de los juegazos que se espe- 
ran durante los próximos meses. 
Aunque claro, también molaría apro- 
vechar para comprar las dos... 





Ñ Corren buenos tiempos para la portátil 

a + 
de Nokia. La compania ha anunciado 

que ya lleva un mitlón de unidades 
distribuidas en todo el mundo, y ha 
Juiced lanzado una nueva línea de juegos a 
bajo precio. Asi que ya podeis adquirir 
títulos como «Tomb Raider», «Tony 
Hawk» o «Rayman 3» por solo 19,99 € 






+ qm. 
















Como lo oís, esta veterana companía 

ha dejado de existir debido a sus 

insuperabies problemas economicos Proein ha anunciado que la secuela de 
¿Y que va a ocurrir entonces con «Championship Manager», el popular 
«Juiced»? Ahora se esta buscando otra juego de manager futbolistico que ya va 
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PODREMOS CAPTURAR BANDIDOS para ganar “pasta”. 
La herramienta para ello será una especie de aspiradora. 


LA INTELIGENCIA DE LOS ENEMIGOS se está cuidando mucho. Esquivarán nuestros ataques y atacarán 
en grupos. Por eso a veces será mejor ocultarse para atraer su curiosidad y poder atacarles por sorpresa. 


LA EXPRESIVIDAD de los personajes se dejará ver en las 
fluidas animaciones faciales y en los numerosos diálogos. 


o abejas-ametralladora, que noquearán a los enemi- 
gos de mil maneras. Además, encontraremos perso- 
najes secundarios que nos darán pistas y contarán 
chistes. Todos reaccionarán en función de lo que su- 
ceda y darán una respuesta diferente cada vez. 

El planteamiento de juego será libre, de manera 
que podremos aceptar la misión que nos convenga, 
comprar ítems, etc. También podremos cambiar la 
vista de tercera a primera persona en cualquier mo- 
mento. Ah, y viendo las pantallas coincidiréis con no- 


sotros en que va a haber pa ambientación tipo Wes” LA AMBIENTACIÓN se basará en los tópicos del LOS PUEBLOS tendrán lugareños con los que hablar 
tern estupenda. Eso sí, llegará el año que viene. Deste, con colinas, desiertos y todos esos detalles. y numerosas tiendas en las que hacer compras. 


BAJADA DE PRECIO-GAME BOY ADVANCE 


... ¡y pronto lo hará 


la más pequeña! 


A partir del 24 de octubre 
GBA sólo costará 99 €. 


El precio de la consola portátil ya había bajado ha- 
ce algunas semanas en Estados Unidos y Japón, 
y como no podía ser menos ahora nos llega el tur- 
no a los europeos. Como veis, Nintendo está de- 
cidida a tirar la casa por la ventana, y justo 
una semana antes de la salida de los 
nuevos juegos de «Pokémon» 
ha decidido poner su máquina 
de 32 bits a un precio de risa. 

¡En la próxima campaña navide- 
ña se va a vender como churros! 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


¡Asi sera la 
de Snake! 


No os perdáis los nuevos datos de «Metal 
Gear Acid», la primera entrega de la saga 
de infiltración para la portátil de Sony. 






























Allá por el mes de mayo, cuando vimos el primer vídeo de «Metal Gear 
Acid» para PSP en el E3 de Los Angeles, nos quedamos flipados pensando 
en el momento en que veríamos por primera vez a todo un Snake poligonal in- 
filtrándose en una portátil. Pues bien, ahora llega el momento de 
averiguar exactamente qué podemos esperar de este título. 
Según ha explicado Konami será un juego de simulación, 
así que los movimientos que realicemos en pantalla se ha- 
rán a través de un sistema de cartas con puntos. En cada 
misión hay un número máximo de puntos para gastar, 
así que habrá que elaborar una estrategia para llevar a 
cabo cada fase, sea que la hagamos con Snake o... ¡sor- 
presa! con su nueva compañera. Lo que aún no se ha 
aclarado es si las acciones se llevarán a cabo automáti- 
camente o podremos controlar activamente a los perso- 
najes. Sea como sea, aún tocará esperar algunos meses 
para que salga a la venta, porque el desarrollo del juego 
todavía se encuentra a un 35%, y la consola aún no tiene 
fecha de salida confirmada en nuestro país... 


hará gala en 

esta versión de 
una estupenda 
apariencia 
poligonal a la 
altura de sus 
hermanas mayores 
de los 128 bits 





serán tan emocionantes 
como es de esperar en un juego de infiltración. 


tan enigmática va a ser la 
nueva compañía de Snake en el juego. 


INTERNET ON LINE 


E el último de ellos ha sido HE 
«GunGriffon Allied Strike», 
que llegará el año que viene, 





Konami nos ha dado una gran 
alegria al anunciar que la 
version para Xbox de su «Pro 
Evolution Soccer 4», que sale 
en noviembre, incluira un 
modo de juego online a través 
de Xbox L.ive. Eso si, la de PS2 
quedará sin juego online... Si 
quereis saber más del juego, 
echad un vistazo a nuestra 
sección de preestrenos 


Los chicos de Tecmo están 
bastante activos en lo que 

tiene que ver con anunciar 
juegos online para Xbox; 
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y del que ya se ha anunciado 
que tendra batallas online con 
dos ejércitos y que podremos 
interactuar estratégicamente 
con cada uno de ellos 


La secueta de ta saga de 
lucha de Namco va avanzando 
firme en su desarrollo, y se 
espera su salida para mitad 
de 2009. El juego, que será 
compatibie con el sistema 
Tekken Net, hara posible la 
sincronización de los datos 
entre consola, arcade y 
móviles [sólo en Japón) 


Capcom ya ha lanzado la 
segunda parte de «Resident 
Evil Outbreak» para PS2 en 
Japon. Como recordaréis, 

el juego va a satir en Europa 
el año que viene, y esta vez 

si que va a mantener el 

rhodo ontine cooperativo en la 
versión que veamos por aquí 


Nokia acaba de anunciar el 
tanzamiento para mayo del 
año que viene de «One», un 
juego de lucha 3D que nos 
permitira medirnos en un 
ranking ontime a traves del 
servicio NeGage Arena 
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que podremos usar durante el juego serán 


tan numerosas como de costumbre en esta apasionante saga. 





se llevarán a cabo estratégicamente, decidiendo 


E A TRATO) 


los movimientos en función de las cartas de que dispongamos. 





ermitirá realizar una acción diferente, pero a su 


Si queréis estar 
a la ultima 

de todo lo que 
tiene que ver 
con «Halo 2», 
con videos, 
imágenes, 
noticias, etc., 
descargaos 
este nuevo y 
completo tema 
de escritorio 
para vuestro 
ordenador 


vez cada acción consumirá un determinado número de puntos. 


1 The latest Halo 2 news with your own 
desktop Master Chief! 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


por javier abad 


Amigos, ahora que no me oye 
mi jefe os aseguro que esto de las 
vacaciones es un rollo. ¡A la vuelta 
se te amontonan los rumores! 
Ahí está el caso de la versión para 
Xbox de «GTA San Andreas», que 
no aparece por ninguna parte en los 
planes financieros de Rockstar para 
el 2005. Yo sigo apostando por que 
al final saldrá, pero creedme: nadie 
de la compañía lo ha confirmado 
oficialmente. Que no os engañen... 


Las portátiles son un terreno 
abonado a los comentarios “off 
the record”. Lo último que he oído 
es que Nintendo prepara un título 
para GBA protagonizado por Yoshi, 
que no tiene juego propio desde el 
inolvidable «Yoshi's Story» (N64). 
Además, planea una conversión 
del genial «Goldeneye» para DS. 
¿Y qué hay de PSP? Pues dicen que 
tanto «Killzone» como «Onimusha» 
tendrán su respectiva conversión. 


Y Para terminar os traigo un par 
de imágenes del posible diseño de 
Xbox 2. La persona que las filtró a 
una página web americana asegura 
que forma parte del “focus group” 
de Microsoft que se encarga de 
estudiar cómo va a ser la nueva 
consola, pero todo el mundo tiene 
sus reservas. Además, de ser verdad 
este tipo ahora figurará en la lista 
de los * criminales” más buscados 
de EEUU. En cualquier caso, cada 
vez queda menos para que se 
presente la consola real y nos saque 
de dudas. ¡Hasta el mes que viene! 





Estas dos imágenes 
han levantado todo tipo de especulaciones... 
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¡Es un héroe? ¿Un cómic? 
Ño, es un juego de acción 


En febrero, «Constantine» traerá desde el 
cine un héroe con poderes sobrenaturales. 


Los programadores de SCi han conseguido la licencia de la película “Cons- 
tantine”, una historia basada en un cómic de la DC que llegará a nuestros 
cines allá por febrero del año que viene. Y gracias a ello disfrutaremos de 
un nuevo juego de acción del mismo título para PS2 y Xbox, en el que to- 
maremos el papel de un hombre con poderes especiales que debe resol- 
ver junto a una mujer policía un asesinato en una ciudad de Los Angeles . 
El juego tendrá mucha acción y una ambientación “post-apocalíptica” bas- 
tante agobiante, en plan futurista y llena de ángeles y demonios. 




























de criaturas del más allá le va a 
dar un aire tremendamente oscuro a este juego. 





La mafia llega 


a todas partes 


La saga «GTA» llegará por fin 
a GBA el próximo otoño con una 
conversión al estilo de los 32 bits. y 

no procederá de los clásicos 


Por si no era bastante el esperar la llegada a PS2 de «GTA San — de PS, pero sí heredará su aspecto gráfico. 
Andreas», la nueva entrega de esta saga de acción, Rockstar nos 
ha preparado una sorpresa en forma de primera entrega del jue- 
go para la portátil de Nintendo. El juego usará el clásico aspec- 
to gráfico en 2D con vista cenital y nos llevará a una amplísima 
Liberty City. Allí nos enfrentaremos a la policía, a la mafia y a to- 
do el que se ponga delante con tal de conseguir un buen puñado 
de billetes y vengar la muerte de vuestro compañero Vinnie, unos 
años después de lo que jugamos en «GTA Ill». Tendremos dece- 
nas de vehículos a nuestra disposición para "afanar", entre co- 
ches, taxis, furgones de policía, tanques... ¡de todo!, y podremos 
centrarnos en las misiones principales o en los muchos objeti- 
vos secundarios que se nos presentarán. A finales de octubre lle- 
gará la hora de arrasar las calles con la portátil... ¿Listos? 








serán muy variadas, aunque 
también habrá otros objetivos secundarios. 





PRÓXIMO LANZAMIENTO=PS2 Y XBOX 


Esta mascota es divertida, 
pero esta como una cabra 


Uno de los personajes con más carisma va a 
volver a final de año con «Crash Twinsanity». 


Después de arrasar en 32 bits y confirmar su carisma en los 128 bits, Crash ha 
preparado una nueva entrega de su saga, que llegará a PS2 y Xbox a finales de oc- 
tubre. La isla donde vive Crash sufre una nueva amenaza, pero a este marsupial 
no se le ha ocurrido otra cosa que usar a su anterior archienemigo, Neo Cortex, 
como engendro mecánico para deshacerse de sus rivales. Y habrá otras muchas 
sorpresas, como una nueva amiga para Crash, más vehículos, nuevas trampas 
y un elenco de movimientos nuevos. ¡Preparaos para otra locura plataformera! 





EL LOCO CRASH va a volver 
a llenar los circuitos de las 
consolas con sus saltos, 

- ) ítems y peleas varias a 
e 5 bt través de más de 50 niveles 
en los que nos vamos a reír 
de lo lindo, estad seguros. 


m 





LA ACCIÓN tomará forma en este juego a través de disparos, ataques 
sobrenaturales y un montón de efectos gráficos de alta tecnología. 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 
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Los 


van a dar la nota 


Durante los próximos meses moveremos el esqueleto 








Emilio José Mateos Ortells 





Barcelona 


al ritmo de una nueva oleada de títulos para este género. Jorge Franco San Emeterio Bizkaia 
David Hinojosa Hidalgo laén 
Desde los tiempos de «Parappa», «Beatmania» y 
el juego de las «Spice Girls» ha llovido mucho, y los 
actuales títulos musicales son mucho más elabora- : | 
dos, como prueban los tres juegos que van a llegar a Ruben Sotans Corredera EI) 
PS2 en los próximos meses. El primero en salir será 
«DJ: Decks €: FX», un título apadrinado por gente co- Antonio Escolano Onteniente Alicante 
mo DJ Chus, Abel Ramos, Dr. Kucho y otros “pincha- Andrés Sánchez Ródenas MCame 
discos” punteros, con el que será posible probar lo Sergio Rudenko Asturias 
que se siente utilizando un verdadero equipo profe- Pedro R. Marcos Argúelles Asturias 
sional de DJ. En noviembre tendremos «Get on da Javier Muñoz Martínez Avila 
Mic», un juego de Eidos compatible con la cámara José María Lozano Acedo Badaioz 
USB que incluirá un micrófono de regalo para que Yeray Lupión Bautista Barcelona 
podamos emular a Eminem y compañía cantando Vanesa Vargas Vicente Barcelona 
más de 40 canciones reales de hip-hop y convertir- Oscar Treminio Gómez Barcelona 
nos en auténticas estrellas del rapeo. Y por último, Iván Garcia Martín Bizkaia 
«Singstar Party», secuela del popular karaoke que Gloria Paulino Nieto Cácere: 
salió hace unos meses, que incorporará 30 nuevas Nestor Iglesias Fraile Cáceres 
canciones y varios modos de juego nuevos para "dar Javier Ambres Alcalá Cádiz 


el cante” con los amigos. 


















Victor Manuel Orrequia Cabeza de V. Cádiz 


Tomé Sieira Fernández 
Manuel Gallego Valiente 


Adrián Moreno Pareja Granada 

David Santamaría Cuesta Guipúzcoa 

Manolo Linan Vázquez Huelva 

Manuel Luque Olmo Jaén 

Edren Pereira Prieto La Coruña 

Daniel Rodriguez Castillo Madrid 

pe ALDO podi González García lod d 
TITTITIETIT COC WTF iguel González Vidal Murcia 

x “Y Roberto Hoyos Ruiz Palencia 

José Manuel Salgado Alonso Pontevedra 


Pontevedra 
Salamanca 


Alvaro Galtego Juan Salamanca 
Alberto Alfaro Torres Sevilla 
lit Miguel García Ruiz Sevilla 
que usan los DJ en las discos, Francisco Martin Esmoris Sevilla 
y podréis hacer vuestras propias A Cándido Reyes Fernández Sevilla 
sesiones mezclando sonidos, metiendo O ler Record Dex David Cardiel Mesa Tarragona 
efectos, y trasteando con la música A A Valladoli 
para demostrar todo vuestro talento IO COBALO MEMES FAGO 
no será muy complicado de manejar, Rubén Cotino Garcia Valladolid 
pero sus posibilidades de creación serán muy grandes. 
A Damián Laviana Castañedo Asturias 
Elo3210 | | As 

Karim Alouta Cherkagui Barcelona 
Borja Parra Villamañan Bizkara 
Cristian Mena Acedo C sn 

Pepe Sanz Amparan antabrié 
Fermin Millán Pinto Huelva 
Antonio Cuenca Roldán Málaga 
Hugo Urción Serantes A Coruña 
, £ > r di> 

PA A José Ramon de Dueñas Massa Cadí 
se | got - ta have faith fail Javi Barroso Muñoz Cádiz 
Francisco Guijarro Hidalga udad Real 
nos permitirá cantar títulos de gente pondrá a prueba nuestra voz con David Vicente Arana Valencia 


como Jkwon, Missy Elliot, Tupac, y creaciones propias. 
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nuevas canciones y un nuevo “modo dueto” competitivo. 


O A 7 a e 


Y OPERATION 
SHADOW 





Únete para garantizar la seguridad global 
en Operation Shadow. 


Combina tus fuerzas para enfrentarte a extremistas que amenazan el mundo. Juega con hasta 4 jugadores en una variedad de modos deathmatch via 
Bluetooth. Presume de puntuaciones a través de N-Gage"" Arena. Juego multijugador inalámbrico en la nueva consola de bolsillo N-Gage" QD y en N-Gage”. 


ES N 6 5 ETA e wnvwhere 


a IATA 


Publicado por 


NOKIA hareni>> Bluetooth” 


Copyright O 2004 Nokia. Todos los derechos reservados, Nokia, N-Gage, N-Gage QD y Operation Shadow son marcas registradas de Nokia Corporation. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc. Algunos servicios y 


funcionalidades dependen de la red. 











Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Pintar las calles 
es lo tuyo, chaval 


El año que viene lideraremos 
una banda de “graffiteros” 
en «Marc Ecko's Getting Up». 


El mundo de las bandas urbanas y los graffities tiene un 
innegable atractivo, sobre todo para un famoso artista y di- 
señador llamado Marc Ecko. ¿Quién es? Pues un creativo 
profesional que se ha aliado con Atari y los programadores 
del grupo The Collective para desarrollar un juego llamado 
«Marc Ecko's Getting Up: Contents Under Pressure». Saldrá 
a mediados de 2005, y mezclará la acción, la lucha y la infil- 
tración con Un argumento en el que una banda de “graffite- 
ros” liderada por nosotros iniciará una revolución social 
contra el orden urbano. La cosa pinta bastante curiosa y al- 
ternativa, y ofrecerá una ambientación gráfica en plan re- 
belde y urbana lo más parecida posible a la realidad. Pues 
nada, habrá que ir comprando unos botes de pintura... 







de la vida real 
se han prestado 
a ayudar en la 
concepción de 
este título, que 
reflejará la 
cultura urbana. 















futbolistas encargados 








Tú puedes ganar el 
, balon de oro consolero 


La 1? Copa Mundial Interactiva FIFA 
va a coronar al mejor jugador del 
TD planeta de «FIFA 2005» para Xbox. 


Si sois de esos que siempre andan fardando de ser invencibles jugando a los jugarán el título en la final de Zurich (Suiza). 
mejores titulos de fútbol, ahora podréis demostrarlo jugando tanto por Internet 
como offline con la versión para Xbox de «FIFA 2005». Y todo gracias a la Copa 
Mundial Interactiva FIFA, una competición en la cual os podéis dar de alta ya mis- 
mo a través de Xbox.com, y que va a comenzar a funcionar el próximo 5 de octubre. 
En la web www.fifainteractiveworldcup.com/es/home.php tenéis toda la informa- 
ción necesaria, pero os contamos que habrá distintas rondas 


ROBERTO de clasificación intermedias con partidos online, así como 
CARLOS es competiciones en persona en diferentes ciudades de todo el 
uno de los mundo, tres de ellas europeas: Londres, París y Berlín. Y si 


promocionar ae) entráisa la final os invitarán a Zurich a jugar la gran final en 
IN CORO UnO a.) un fiestón consolero contra los mejores del planeta. ¡Qué ca- 
otros como Matthaus ña! Vamos, que lo del pasado Mundial de Corea y Japón va a 
parecer un torneo de principiantes comparado con esto. 








El mismo juego, una 
batalla para cada consola 


La acción bélica más realista va a estallar en 
diciembre con dos entregas de «Ghost Recon 2». 


«Ghost Recon», una de las sagas de 
acción bélica más conocidas de todo el 
panorama consolero, va a recibir a fina- 
les de año su primera secuela, que va a 
llevar el nombre «Ghost Recon 2». 
Bastante original, ¿verdad? Esta nueva 
entrega nos propondrá un nuevo argu- 
mento, mejores gráficos, más acción y 
varios modos online, pero la novedad 
más destacable es que los chicos de 
Ubisoft se están encargando de realizar 

d dos versiones distintas para Xbox y 
e esta saga alcanza unas cotas ] oo de : 
elevadísimas, incluido armas, vestuario, etc. PlayStation 2, que estarán disponibles 
al mismo tiempo, pero contendrán 
apreciables diferencias entre sí. 

Para empezar, la versión para PS2 
está siendo desarrollada por el Shangai 
Studio, el mismo equipo que se encar- 
gó de programar la versión de «Splin- 
ter Cell» para esta consola, mientras 
que la de Xbox siguen estando en ma- 
nos de los programadores de siempre, 
Red Storm. Además, los sucesos del 
juego de PS2 tendrán lugar en el argu- 
mento 4 años antes que los de Xbox, y 

; en PS2 habrá personajes, vídeos, efec- 
será uno de los ingredientes : : 
principales de las misiones que afrontaremos. tos y hasta modos online exclusivos. 


= 





jugadores de «FIFA 2005» se 





van a hacer las 
delicias de todos con este torneo online. 
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"... Y DESAÁTAME! 


Aprovecha esta oportunidad 
y ven a elegir tus modelos 
de zapatería deportiva 
antes del 16 de octubre 
y déjate seducir por la tentación. 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Un soldado de élite 
para ganar el futuro 


«Project: Snowblind» calentará el 
invierno a base de disparos y acción. 


Según la jerga militar, "snowblind" es el cie- 
rre completo de todos los sistemas eléctricos 
internos y biomecánicos, ocasionado general- «y 
mente por un impulso electromagnético (¿re- 
cordáis "The Matrix"?). Pues bien, en este shoo- 
ter subjetivo que Eidos va a traer a PS2 y Xbox en 
diciembre os vais a hartar de utilizar esta jerga mili- 
tar y también la última tecnología de combate, al to- 
mar el papel de un soldado de un cuerpo de élite. 

Esta nueva incorporación al género estará am- 
bientada en el año 2065 y contará con 
un enorme arsenal de armas e 
ítems, así como multitud de ve- 
hículos y otros objetos que 
nos ayudarán a cumplir las 
11 misiones. Además, ten- 
drá un espectacular mo- 
do online para 16 juga- 
dores, por lo que los 
enfrentamientos se- 
rán legendarios. 









5 















NATHAN FROST 
protagonizará 

el juego. Será 
un supersoidado que 

ha sido transformado 
con los más avanzados 
implantes biológicos 
















de combate variarán | 
entre el ataque, la acción y la infiltración. 






nos meterá de lleno en un mundo futurista 
en el que las balas ya han dejado paso a la más alta tecnología militar. 
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¿Pero la “champions” 
no era cosa de fútbol? 


Ya se está desarrollando la segunda 
entrega de «Champions of Norrath»». 


Después de unos cuantos retra- 
sos, este mes por fin llega a nues- 
tras tierras «Champions of No- 
rrath» (lo tenéis analizado en este 
mismo número), pero lo mejor de 
todo es que Ubisoft ya nos ha pasa- 
do los primeros datos sobre su 
continuación, que llegará en mar- 
zo de 2005. Se llamará «Cham- 
pions: Returns to Arm», será un 
juego de rol en primera persona e 
introducirá varias novedades inte- 
resantes, como dos nuevas razas, 
un nuevo argumento, la posibilidad 
de personalizar a los protago- 
nistas, y nuevos objetos y armas. 

Además, los interesantes modos 
online y multijugador se verán 
completados con nuevas opciones 
y un sistema de medallas que nos 
ayudará a desbloquear modos se- 
cretos. Vamos, que si os gusta el 
primero, no os podéis perder esta 
secuela por nada del mundo. 





permitirá que hasta 4 
jugadores compartan viaje por Norrath. 





os permitirán luchar 
desde diferentes frentes en el argumento. 


¿ERES UN EXPERTO EN JUEGOS 
DE DISPAROS EN PRIMERA PERSONA? 


¡PUES PARTICIPA EN 
EL RETO KILI ZONE! 


"EJEA El 
el equipo de Hobby Consolas en un súper- torneo para medios especializados que 
se celebrará los días 29 y 30 de OStubEs en Madrid. 

Tú sólo pones tu punteria: ¡los 9 y aloj nto 
y 31H pren y le r rá 

una PS? clón Lin ( 


Reclutamos, a través de un sorteo, a |! r le 1 


¿A QUÉ ESPERAS, SOLDADO? 


ANETO MES EE TEEN ENS alo 
y tus datos personales (nombre, apellidos, dirección, código 
postal y localidad donde vives) al número 5354, 


BASES DEL CONCURSO 

1.-Coste máximo por cada mensaje 0,90 < + IVA. 
2.-Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3.-Los nombres de los ganadores serán publicados en 


próximos números de la revista Hobby Consolas. 

4.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 
AA EN 
rritorio español. 
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SUPÉRATE 


CASILLAS LLEVA REEBOR 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


La 


LANZAMIENTOS 
OCTUBRE 








y => BLOOD WILL TELL - (Acción) 

CHAMPIONS OF NORRATH - (Rol) 

en tu portatil e 
STAR WARS BATTLEFRONT - (Acción) 


A final de año llegarán dos nuevas entregas X-MEN LEGENDS - 


ñ TOCA RACE DRIVER 2 - 
de las sagas «Zelda» y «Final Fantasy». E OE NEON 
¡Ya quisieran los usuarios de otras consolas ser tan privilegiados como los SN Esa 
que tengan una GBA! Lo decimos porque la portátil de Nintendo va a recibir dos VETO SEGA SUPERSTARS 
nuevas entregas de las sagas más importantes del rol consolero: «Zelda: The LEISURE SUIT LARRY - = 
Minish Cap» [noviembre] y «Final Fantasy | € 11: Dawn of Souls» [diciembre]. FIFA FOOTBALL 2005 - 
El nuevo «Zelda» hará gala de unos estupendos gráficos y PRO EVOLUTION SOCCER 4 - 





tendrá una enorme historia en la que Link tendrá que usar Sica 


REAL MADRID C.F. 2005 - 





(Fútbol 
[Acción/Rol) 
(Velocidad) 

(Lucha) 
(Lucha) 


(Varios) 














(Varios) 
(Aventura) 
(Fútbol) 
(Fútbol) 


(Aventura) 

















un sombrero mágico que le hace 
diminuto. Así, nos movere- 
mos entre el mundo de Hyru- 
le y el mundo en miniatura 
de Minish, aprenderemos he- 
chizos y lucharemos en tiempo 
real contra cientos de rivales. 

Por su parte, «Dawn of 
Souls» será una reedición 
de los dos primeros capí- 
tulos de la saga «Final 
Fantasy», reunidos en un 
cartucho. Controlaremos 
a un grupo de 4 personajes 
y recorreremos un mundo 
de fantasía, aprendiendo 
“trabajos”, hablando con 
cientos de personajes y lu- -8) 
chando con enemigos bajo un ar- ed 
gumento muy épico. ¡Chicos, estas van 
a ser unas Navidades muy roleras! 


Ú 





se 
encontrará 
en este juego 
con un sombrero 
con poderes, que le 
permitirá moverse 
entre dos mundos. 





, nos permitirá movernos por 
un mundo en miniatura, algo asi como el país de Gulliver. 





se verá 
en los “trabajos” y combates por turnos. 


reeditará los dos 
primeros capítulos de la legendaria saga. 
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TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 - 


? (Acción) 





CRASH TWINSANITY - PS2 (Aventura) 
ESTO ES FÚTBOL 2005 -PS2 (Fútbol) 
FORD RACING 3 - (Velocidad) 
UNDER THE SKIN -PS2 (Acción) 
MANAGER DE LIGA 2005 - PS2 (Fútbol) 
GTA SAN ANDREAS - PS2 (Acción) 
CRIMSON TEARS -PS2 (Acción) 
FLATOUT- [Velocidad] 
NBA LIVE 2005 - PS2 (Deportivo) 
TY THE TASMANIAN TIGER -PS2 (Acción) 
OTOGI Il - (Acción) 
OUTRUN 2 — (Velocidad) 
FC BARCELONA C.F. 2005 - (Fútbol) 
LEISURE SUIT LARRY - (Aventura) : : : 
REAL MADRID C.F. 2005 XBOX (Fútbol 
STAR WARS BATTLEFRONT - (Acción) : : 
X-MEN LEGENDS - (Acción/Rol) 
DIGIMON RUMBLE ARENA 2 - (Lucha) 
FIFA FOOTBALL 2005 - (Fútbol) 
MEN OF VALOR — [Shooter] 
TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 - (Acción) 
CRASH TWINSANITY - (Aventura) 
FORD RACING 3 - XBOX (Velocidad) 
MANAGER DE LIGA 2005 - ; (Fútbol 
SNIPER ELITE - [Acción] 
FLATOUT - (Velocidad) 
NBA LIVE 2005 - XBOX (Deportivo) 
TY THE TASMANIAN TIGER - [Acción] 
X-MEN LEGENDS - GC (Acción/Rol | 
DIGIMON RUMBLE ARENA 2 - GC (Lucha) 
FIFA FÚTBOL 2005 - GC (Fútbol) 
TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 - GC (Acción) 
_ DONKEY KONGA - GC [Varios] 
PIKMIN 2 - GC (Estrategia) 
NBA LIVE 2005 - GC (Deportivo) 
er UY TY THE TASMANIAN TIGER - GC [Acción] 
FIFA FOOTBALLL 2005 - (Fútbol) 
¡MA POKÉMON VERDE HOJA - GBA (Rol) 
POKÉMON ROJO FUEGO - (Rol) 
FIFA FOOTBALL 2005 - GBA (Fútbol) 
HAMTARO RAINBOW RESCUE - GBA [Rol] 
PUYO POP - (Puzzle) 
O SONICON=NeGAGE [Plataformas 
AA AA 
TONY HAWK'S - [Acción] 


NOTA: Esta lista recoge los juegos más importantes que saldrán a la venta durante este mes. No 
todos aparecen analizados en este número, ya que los cambios de fechas de las distribuidoras y los 
retrasos en la llegada de las versiones finales con las que analizamos los juegos pueden hacer que 
hayan sido comentados en números anteriores o bien sean analizados en el número siguiente. 


CLUB E FOOTBALL 


A 


A 
RT > 
me, IAE 
; EM 
o 


1U) E-UIEO, 1U) HASEN 1U) JUE), 





0541 1=]=3 OCTUBRE: ¿ALA VENTA! 


AA erecta com/fcbarcelona 


EIA 195 dd LI 
A 55 movistar 


MOTOR MÁS RÁPIDO Y SENSIBLE CON 
31/40] 0 01 ==> 


PRECISION SISTEMA DE CONTROL 
TRIGGER COMPLETAMENTE NUEVO 


ELIGE ENTRE 250 EQUIPOS EN EL MODO 
MULTIJUGADOR (2-3 JUGADORES) 
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- Ei Nuestras revistas 








NUESTRAS REVISTAS 





Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


¡La Pokemanta 
ATaca de nuevo!! 


Cia 200 JUEGOS A FODO POKé RR A Cria 
GBA NC 





Ml Los primeros pósters de 
Rojo Fuego y Verde Hoja. 
Vais a flipar con el póster 
doble de las nuevas edicio- 
nes Pokémon que regalan. 


REVISTA OFICIAL: GAW 














Ml Review especial de las 
nuevas ediciones. Esta vez 
se han pasado los colegas 
de N.A. Han comentado los 
nuevos «Pokémon» en seis 
páginas llenas de buenas 
pantallas, información y 
hasta algún truco que otro. 


+ AE =y Mi Guías llenas de tru- 
= 7] ESE FE? cos. Y de grandes jue- 
ÓN a e gos: «Pokémon Colos- 
2030 FUEGO SERDE HOJA Le Pe 2 seum», «Spider-Man 2» 
$ A Y «Metroid Zero Mis- 
sion». Ah, y en la Revista 
Pokémon, una superguía 
con el modo Batalla de 
«Pokémon Colosseum». 








Eo M Avances. Conoced el 

> ds arre futuro con N.A. Este mes 
NE JE a ca publican «Mario Tennis», 
Dia TT ae <El Señor de los Anillos»... 


Ya a la venta 


Disfruta de 
tu PC a tope 


Ml Los mejores análisis de todas la novedades 








viaja al futuro! , del momento. Descubrid todo sobre «Rome: 
me ud | Total War», «Los Sims 2» o «Silent Hill 4». 
bos | El ¡Todo sobre «Quake 4» y «Splinter Cell 3»! 
E AR Un primer vistazo, en dos completos reportajes, 


a dos de los juegos de acción más esperados. 
¡Descúbridlos antes que nadie! 


El ¡Un juego de regalo en el DVD! Este mes, 
«Startopia», y las mejores demos del momento, 
además de un gran especial de trucos para 
vuestros juegos favoritos, previews, extras, es- 
peciales y mucho más. ¡No os lo podéis perder! 





A la venta el 29 de septiembre 
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Descúbrelo todo de 
GTA San Andreas 


Ml ¡El «GTA> Definitivo! El 
número 69 de Play2Manía os 
desvela todas las claves de la 
aventura más espectacular 
del año. Los secretos de «San 
Andreas» al descubierto. 


Ml Trucos a tutiplén. Además, 
en su suplemento especial os 
dan más de 5.000 trucos para 
todos los juegos de PS2. 


E Las últimas novedades. 
Los análisis más completos 
de los juegos más impactan- 
tes: «FIFA 2005», «Silent Hill 
4», «Forgotten Realms», 
«Colin McRae Rally 2005». 

Y también los avances de 

los títulos más esperados: 
«Pro Evolution Soccer 4», 
«La Tercera Edad», «Tony 
Hawk's Underground 2», 
«Ratchet € Clank 3»... 


E Guía coleccionable. En un 
formato especial para guar- 
dar dentro de la caja del 
juego. Este mes, «Splinter 
Cell Pandora Tomorrow». 





¡TELO ENSEÑAMOS TODO! 5 
en 


iDescubre, ESTANTES Odo cms 


Llega al final de 
los mejores juegos 


Ml Las mejores guías para que os acabéis 
vuestros juegos favoritos de PS2. Podéis en- 
contrar todos los trucos, extras y pistas para: 


e Driv3r 

e Formula One 2004 

e Spider-Man 2 

e Syphon Filter : The Omega Strain 
e Rainbow Six 3 


e Y además, cientos de trucos 
y el consultorio de Gertru... 
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¡11 DE OCTUBRE A LA VENTA! 
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* MOTOR MÁS RÁPIDO Y SENSIBLE CON 
e NUEVAS OPCIONES 


SÍ PRECISION SISTEMA DE CONTROL 
y PTRHIGOEA COMPLETAMENTE NUEVO 


e ELIGE ENTRE 250 EQUIPOS EN EL MODO 
MULTIJUGADOR (2-8 JUGADORES) 
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por christophe kagotani 


;¡Un saludo, amigos! Me habéis 
“cazado” en el famoso mercado 
de pescado de Tokio haciendo 
la compra, justo instantes antes 
de que me fuera a Akihabara, el 
barrio de los videojuegos y de la 
electrónica, para hacerme con el 
titulazo que os acerco este mes: 
«King of Fighters: Maximum 
Impact». Espero que sus peleas 
os molen tanto como a mí. 





"Y Este mes voy a comenzar 
hablándoos acerca de las nuevas 
portátiles de Nintendo y Sony, 
DS y PSP. Y es que la cosa 
parece que no termina de 
arrancar, puesto que los kits 

de desarrollo para una y otra 
plataforma escasean y ahora 
hay un montón de compañías 
desarrolladoras esperando para 
recibir uno. Sin embargo lo peor 
de todo es un rumor que circula 
por aquí y que sitúa el precio de 
salida de la consola de Sony 
en 39.800 yenes (unos 300 
euros). De ser cierto, ¿cuántas 
personas se la podrán permitir? 


=% Otro de los temas que más 
están dando que hablar aquí 

es el proyecto secreto que 
está desarrollando Akitoshi 
Kawazu, de Square-Enix, que 
fue el productor del RPG de 
GameCube «Final Fantasy CC». 
Según parece el juego será 
desvelado en el próximo Tokyo 
Game Show, que se celebrará 
a finales de septiembre. ¡Ya os 
contaré de qué título se trata! 
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ESTA GRAN SAGA DE 
LUCHA acaba de dar 
el salto a las 3D. Y 

la verdad es que el 
cambio le ha sentado 
de maravilla pues 
ahora las peleas son 
mucho más vistosas. 


PELEAS A LA ULTIMA MODA 












Una de las sagas de lucha clásica más populares por fin se ha 
puesto al día. Con «KOF: Maximum Impact» ha dado el salto de , 
las peleas en 2D tradicionales a las 3D para vivir apasionantes 
combates. ¡Y el resultado ha sido realmente espectacular! 


EL ESTILO DE LUCHA 


a $ 


ENS ho AN = 
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ESTA CLÁSICA SAGA DE LUCHA 2D acaba de 
romper con esa tradición para pasarse por com- 
pleto a unas magníficas tres dimensiones Esto 
significa que además de ser todo un festival pa- 
ra la vista —fijaos en el detalle de los luchadores 
y en el perfecto acabado de los decorados- aho- 
ra durante los combates podemos desplazarnos 
por los fondos a nuestro gusto. Así podemos es- 
quivar los ataques de nuestros rivales o girar al- 
rededor suyo para atacarles por la espalda. 





RSONAJES DE INICIO se 

n apuntado a las peleas, a los 
que hay que añadir alguno más 
secreto. Seguro que muchos de 
ellos os suenan de antes, como 
Terry Bogard, Kyo Kusanagi o 
la escultural (y muy ligerita de 
ropa) Mai Shiranui pero tam- 
bién se han apuntado a la gres- 
ca varios luchadores nuevos, 
como Alba y Soiree Meira, Chae 
Lim o Mingnon Bearheart. To- 
dos cuentan con sus propios 
ataques y movimientos especia- 
les, pero lo que más me ha sor- 
prendido son los fantásticos 
combos que ahora son capaces 
de realizar los luchadores. ¡Al- 
gunos son letales de verdad! 


LOS MODOS 
A SALTO A LAS 3D € DE JUEGO 


LUCHADORES 
TAN CONOCIDOS POR TODOS C 


HASTA EN CUATRO MODOS DE JUEGO 
DIFERENTES podemos participar en este ¿ 
juego: Historia, Práctica, Vs Battle y" Cha=" 
ma) 7 ME : ] llenge. Todos son realmente divertidos y 
A " ra además dos de ellos, el Challenge y el Ver- 
a a A | sus, engloban a su vez varias opciones de 

dl ( juego diferentes. Especialmente este últi- 
mo es el que más chicha tiene, puesto que 
podemos picarnos bien contra un amigo o 
bien contra la máquina y además escoger 
cómo queremos luchar, en combates indi- 
viduales o bien eligiendo un grupo de tres 
personajes. Como veis, las posibilidades 
que ofrece este título son enormes. 


ESTA SAGA DE ARCADES DE LUCHA 


LOS 19 PERSONAJES : 
del juego son capaces | 
de realizar una vasta 
cantidad de golpes, 
llaves y combos. Y por 
si no fuera suficiente, 
también disponen de 
ataques especiales. 
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ASÍ SERÁ «SPLINTER CELL 3» 


EL ESPÍA 
UA > 
NTRE LAS 
SOMBRAS 


Probablemente no le hayáis visto nunca, pero está entre 

nosotros. Su nombre es Sam Fisher, es el mejor espia 
del mundo, y va a volver a la acción en el impresionante 
«Splinter Cell: Chaos Theory». Ahora, él pone las reglas. 












IVA TO Mol ARO) 
para visitar las 
impresionantes 
cataratas del 
Niágara es una 
oportunidad única que Ubi- 
soft nos brindó a comienzos 
de septiembre, pero nosotros 
sabíamos que no habíamos 
recorrido tantos kilómetros 
para, ejem, presumir delante 
de nuestros lectores. Nuestro 
objetivo eran los estudios de 
desarrollo que la compañía 
francesa tiene en Canadá, 
porque allí, en un edificio de 





más de cien años de antigúe- 
dad, están desarrollando des- 
de hace dos «Splinter Cell 
Chaos Theory», uno de los 


juegos tecnológicamente más 


avanzados que hayan pasado 
por una consola. ¿Pensáis que 
exageramos? Seguid leyendo 
y veréis que no estamos de re- 
bajas con los elogios. 


“Y GUIADOS POR LOS PRO- 
DUCTORES DEL JUEGO, Mat- 
hieu Ferland y Francois Rin- 
guette, pudimos ver en exclu- 
siva la versión de Xbox, que 


será la que rompa el fuego es- 
ta Navidad (las versiones de 
PS2 y GC llegarán en prima- 
vera), y no tuvo que pasar 
mucho tiempo para que nos 
diésemos cuenta del enorme 
salto de calidad que va a pe- 
gar la tercera entrega de esta 
saga de acción táctica. 

El cambio más importante 
quizá esté en el concepto de 


juego, porque la corrección 


de algunos defectos y la intro- 
ducción de novedades en el 
desarrollo van a llevar la ex- 
periencia del sigilo un paso.» 


38 HC 












mm Así será «Splinter Cell: Chaos Theory» 
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LOS PRODUCTORES DEL JUEGO, Francois Ringuette (Izquierda) y Mathieu Ferland 
(Derecha) nos abrieron las puertas del cuartel general de Sam Fisher en Montreal. 
Junto a ellos, un total de 120 personas trabaja en el nuevo «Splinter Cell». 


> más allá. Ante todo, la idea 
de los creadores es acabar con 
el progreso lineal que vimos en 
las dos entregas anteriores de 
«Splinter Cell»: decidle adiós al 
avance a base de "pruebo una 
estrategia-salta la alarma-vuel- 
vo a comenzar-pruebo de otra 
CAN RO ESA 
va a ser un juego mucho más 
abierto tanto en los escenarios, 
que no tendrán un camino pre- 
fijado (¡ni siquiera habrá alar- 
mas!), como en los objetivos, 
que se dividirán en primarios y 
secundarios y harán posible lle- 
gar al final sin haberlos cumpli- 
dos todos (¡hora de comenzar 





de nuevo para poder completar 
el cien por cien de la aventura!). 

Y todo mientras nos sumergi- 
mos en una crisis de proporcio- 
nes mundiales, pero centrada 
en Asia, tan realista que podría- 
mos leerla cualquier día en el 
periódico: ante la crisis econó- 
mica, Japón ve amenazada su 


seguridad y por primera vez. 


desde la 2* Guerra Mundial de- 
cide rearmar su ejército. La po- 
sible reacción en cadena de Co- 
rea del Norte y China obliga a 
Estados Unidos a enviar barcos 
a la zona, y a partir de ahí el 
riesgo es incalculable... a me- 
nos que Sam Fisher actúe desde 


EL SIGILO Y LA 
INFILTRACIÓN 
volverán a ser las 
claves para que 
Sam consiga sus 
objetivos. Esta vez, 
sin embargo, la 
acción tendrá 
MENTE NE 


MEM le 
VARIOS PAISES, 
desde Perú a 
Japón, pasando 
MEN EMO E 
Sam recorrerá el 
mundo para evitar 
una crisis a nivel 
internacional. 
























MW LAS MEJORAS EN LA 
JUGABILIDAD Y SU SOBERBIO 
NIVEL TECNICO LOGRARAN 
QUE ESTA AVENTURA SEA 
UNO DE LOS TITULOS MAS 
DESTACADOS DEL ANO RM 


la sombra en las cloacas de la 
política para evitar que el equi- 
librio mundial se vaya al garete. 


">CUANDO YA ESTEMOS METI- 
DOS EN FAENA, una frase resu- 
mirá el planteamiento: todo el 
poder para Sam, todo el poder 
para nosotros. ¿Que decidimos 
entrar a saco en una sala llena 
de guardias? No hay problema, 
porque los que prefieran la vía 
más "directa" de hacer las cosas 
también encontrarán un hue- 
ATRAS MA VA OS 
programadores. ¿Que preferi- 
mos currarnos una forma de 
entrar sin que nos vean? Sin du- 
da, esta forma de actuar será la 
más gratificante para el jugador 
y además podremos escoger di- 
ferentes rutas o, por ejemplo, 
interrogar a un enemigo y obte- 
ner diferente información en 
función de lo que hayamos he- 
cho previamente en el juego. 


Pero este "traspaso de pode- 
res” al jugador no sería nada si 
el propio Sam no fuese a su vez 
también más poderoso, ¡y os 
aseguramos que va a ser mucho 
mejor espía que antes! Su entre- 
namiento le permitirá realizar 
nuevos movimientos, como des- 
pachar a sus enemigos mientras 
está colgado del techo, abrir 
puertas de una patada, arras- 
trarse por el suelo y hasta arro- 
jar a sus rivales al vacío. 

Y aunque su arsenal tecnoló- 
gico seguirá mejorando con "ju- 
guetes" como un dispositivo que 
inutiliza los aparatos eléctricos 
durante unos segundos (Ma- 
thieu lo usó para apagar una te- 
levisión y distraer al centinela 
que la estaba viendo), el arma 
más decisiva será... un simple 
cuchillo. Sí, porque otro aspec- 
to que se quiere potenciar es el 
combate cuerpo a cuerpo para 
acercar la acción al jugador,» 
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EL NIVEL GRÁFICO 






— será impresionante m2 ; 
EA EEN a ma 

o 3 o e , y 

KC LALINCHES aspecto de los OK FOSA 


IB 


personajes como 
por el detalle de 
los escenarios. ¿Os 
¡ ENEE E 
en esos reflejos? 





LA EVOLUCIÓN 
DE SAM FISHER 
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". 
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SPUNTER CEC SPEIMTER CELA SACIMTER CELÁ 
RANDORA TOMORROLU CHAOS ¡THEORA 





EL EQUIPO 
DE ESPIA 





Para moverse entre las sombras sin 
ser visto son fundamentales 
| No serán una novedad, 
pero los creadores del juego nos dijeron 
que 
y por eso aumentaran 
el brillo que nos ciega cuando hay luz. 


Entre las nuevas armas que Sam podrá 
equipar nos vamos a encontrar 
además de un 
sistema para dar mayor estabilidad al 
apuntar. Junto a él, granadas de humo, 
cámaras espía y hasta 


Aunque suene paradójico, 
será 
algo tan rudimentario como 
Su importancia viene por las distintas 


que ahora tendrá más 
relevancia que en anteriores entregas. 
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1 Así será «Splinter Cell: Chaos Theory» 






Cooperar para sobrevivir 


Dos espias novatos tendrán que colaborar en el innovador modo online 
que tendrá «Chaos Theory». Podrán hablarse usando el micrófono, y lo 
más original será la forma en que deberán coordinar sus movimientos 
para superar las misiones. Si hacen rappel [imagen de la derechal, el 

que se descuelga se moverá en horizontal, y le tendrá que indicar a su 
colega si quiere bajar o subir. Debajo tenéis otros dos ejemplos de esta 
colaboración. La gran duda es: ¿se mantendrá este modo en PS2? 


ICENRRT IN A2-UN POCO DE IMPULSO y ya lo A3-AL PASAR AL OTRO LADO habrá 
como esta pared, uno de los espías tenemos casi superado. Allá va que buscar la forma de que los dos 
le servirá al otro como resorte. nuestro compañero en pleno vuelo. agentes se reúnan de nuevo. 


81-PARA ALCANZAR UN NIVEL B2-UNO DE ELLOS SE AGARRARÁ — B3-CUANDO YA ESTÉ ARRIBA, sólo tro provecho para, por ejem- 
SUPERIOR, los dos espías iniciarán DEL SALIENTE mientras el otro le queda dar la mano a nuestro amigo plo, sincronizar nuestros movi- 
un movimiento similar al anterior. utiliza como “escalera humana”. para que los dos sigan su camino. mientos con los de un motor 
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EL AVANCE NO 
SERA LINEAL 
OS 
anteriores juegos, 
sino que esta vez 
Ci El 
libertad para 
decidir qué ruta 
queremos seguir. 






















> (———  — LA INTELIGENCIA 
-- DE LOS GUARDIAS 
— . será muy alta, 
¡ESE 
de que coordinarán 

sus ataques. Por 

eso, lo mejor será 

AE MS 

combate pronto... 
















+7 así que vamos a poder inmo- 
vilizar a los enemigos con el 
cuchillo y después dejarlos in- 
conscientes, usarlos como es- 
cudo humano o, en caso extre- 
mo, mandarlos al otro barrio. 
Además, nuestros movimientos 
variarán en función del ángulo 
desde el que nos acerquemos al 
rival de turno. ¿Queréis más? 
Pues también tendremos un 
medidor del ruido ambiental, 
que podremos utilizar en nues- 



































EL SISTEMA DE 
ILUMINACION más 
avanzado hará 
posible que los 
METETE ES 
le den un realismo 
y un relieve así 

de asombroso 
alas texturas. 


que suena intermitentemente. 
Todas estas mejoras en la ju- 
gabilidad vendrán acompaña- 
das de un impresionante des- 
pliegue técnico, que partirá de 
una clave casi de perogrullo: 
¿no es este un juego en el que la 
sombra cumple un papel funda- 
mental? Pues pasen y vean un 
uso magistral de la iluminación, 
en el que el sombreado le dará a 
los cuerpos y a las texturas un 
relieve y un volumen que a no- 
sotros nos dejó flipados. Acom- 
pañando a estos impresionantes 
juegos de luces vendrán tam- 


bién los mejores efectos de agua 
que hemos visto, con detalles de 
lujo como las gotas de lluvia en 
el suelo, que además no serán 
un simple adorno: a nuestros 
enemigos no les molará nada 
mojarse, y no veáis lo útil que 
puede ser una granada de humo 
para que se active un sistema 
anti-incendios que les haga sa- 
lir pitando en busca de cobijo. 


>HABRÁ MÁS ASPECTOS 
TECNICOS QUE BRILLEN, como 
la soberbia inteligencia artificial 
de nuestros rivales, capaces de 


esconderse y hablar entre sí pa- 
ra coordinarse durante los tiro- 
teos; los efectos de reflejos y las 
transparencias en cortinas y en 
las típicas puertas japonesas de 
papel, que además podremos 
rasgar y, cómo no, el fantástico 
modo online cooperativo al que 
le hemos querido reservar un 
cuadro aparte. Todo ello nos hi- 
zo volver de Canadá con la se- 
guridad de haber visto uno de 
los mejores juegos de los próxi- 
mos meses, y con una pregunta 
que nos agobia: ¿podremos 
aguantar hasta que salga? He 





AQUA LES 
ACCIONES 


Sam no deja de 
sorprendernos 


Ml Rasgar cortinas y puertas de papel con 
el cuchillo será uno de los movimientos 
nuevos que podrá realizar Sam. ¡Incluso 
podremos traspasartos directamente 
para atacar a un enemigo al otro lado! 
her 


M Al llegar ante una puerta cerrada, las 
opciones serán mirar con el cable óptico, 
abrirla del todo, entreabrirla un poco 
para asomarnos o dar una palada para 
que derribe al centinela del otro lado. 
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Mi Aunque no sea un movimiento como 
tal, otra de las novedades será que ahora 
deberemos tener cuidado con nuestro 
reflejo, porque podrá delatarnos y hacer 
que los guardias vayan a por nosotros. 


Ml Por último, también será posible 
colgarnos del techo y atacar con las dos 
manos a nuestros rivales. Por cierto, en 
este ejemplo el guardia estaba fregando 
el suelo, ¡y se humedecía en tiempo real! 
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¡LOS MEJORES JUEGOS PARATU MÓVIL! 
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Eres el líder de un escuadrón de élite fo 
¡y la ultima esperanza del mundo contra el terrorismo! Da 
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¡Sólo 3,12€ IVA incl.! AN, 
WZERL 
Para descargar un juego 


envía un SMS al 5525* 
con el texto JUEGO HC94 


y sigue las instrucciones. Ej. JUEGO HC94 al 5525, 


Accederas a nuestro Catalogo WAP y podrás descargar tu juego. El juego Será 
memorizado en ta teléfono LS sr? os per ol 
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«PRO EVOLUTION SOCCER 4» Uno de los juegos más esperados del año está a punto de saltar al ES 
césped. Nosotros ya hemos jugado un montón de partidos... para poder daros el mejor avance, claro. 


A 


Un nuevo título ambientado en el universo de 

El Señor de los Anillos” prepara su asalto a las 
consolas, aunque esta vez cambia de estilo para 
convertirse en juego de rol. ¡Venid a comprobarlo! 


PIKMIN 2 El capitán Olimar y sus 
amigos se han pasado por la redacción 
para enseñarnos su nueva aventura. 


EN ESTE NUMERO... 


Ny PlayStation 2 Need for Speed Underground 2..54 La Tercera Edad NBA Live 2005 
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NBA Live 2005 Donkey Konga 
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Y Xbox Pathway to Glory 
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LA MEZCLA DE COMBATES Y EXPLORACIÓN, además de una estupenda ambientación, serán los principales 
atractivos de este juego de rol que recuperará los momentos más emocionantes de “El Señor de los Anillos”. 


í EEE 
en el juego igual que 
TIMES 


? además de resultar 
muy espectaculares, 
tendran un aire estrategico. 


3 irán mejorando sus 
habilidades a medida 
que avancemos en el juego. 





Noviembre 


Electronic Arts 


Juego de rol 






Cuando lleguemos a la tercera edad podremos escoger entre jugar 
a la petanca y pasar el invierno en Benidorm, o hacer como los 
héroes de esta aventura y luchar por el destino de la Tierra Media. 


NW LA SAGA DE “EL SEÑOR DE 
LOS ANILLOS” terminó hace 
un año con el estreno de “El Re- 
torno del Rey”, pero lo cierto es 
que todos nos quedamos con ga- 
nas de más, ¿verdad? Pues esta- 
mos de enhorabuena, porque 
muy pronto Aragorn, Gandalf y 
los demás volverán a dar guerra 
en nuestra consola convertidos 
en personajes de «La Tercera 
Edad», un juego de rol que nos 
recordará por su planteamiento 


a otros pesos pesados del género 
de la talla de «Final Fantasy». 
Sin embargo, en esta ocasión 
no vamos a vivir las mismas 
aventuras de Frodo y compañía, 
sino que nuestro protagonista 
será Berethor, un guerrero Gon- 
doriano que va en busca de Bo- 
romir y pronto se irá rodeando 
de aliados como la elfa Idrial, el 
explorador Elegost, el enano 
Hadhod... y así hasta seis héroes 
que viajarán un paso por detrás 


de la Comunidad del Anillo, atra- 
vesando los mismos lugares, pe- 
ro viviendo una aventura distin- 
ta. Eso sí, nuestros personajes 
favoritos también se unirán a 
nuestro grupo en determinados 
momentos de nuestro avance. 


EL DESARROLLO TENDRÁ 
DOS PARTES: el modo aventura, 
en el que exploraremos los esce- 
narios en busca de tesoros y con- 
versaremos con los persona- 








Dentro de un mes... 


Estas Navidades se pondrán 
a la venta estos cuatro DVD, 
que contienen más de media 
hora de metraje adicional y 
que además podrán adquirirse 
junto a una reproducción 

de la ciudad de Minas Tirith 


En la versión original... 













Se trata del actor que interpreta 
ES AER 
MENE EN 

en nuestro pais el juego estará 
doblado por el mismo actor 

que le dobla 

en las 
peliculas 













RECORREREMOS LOS 
MISMOS ESCENARIOS DE 
| LAS PELÍCULAS, PERO CON 
¿DISTINTOS PERSONAJES 








Y HADHOD 


EL GUERRERO ENANO será el cuarto 
personaje que se una a nuestro grupo 
de aventureros y su orientación 
lademás de su hacha] serán esenciales 
para atravesar las minas de Moria. 


PARA DERROTAR AL BALROG DE MORIA el mismísimo Gandalf se unirá a nuestro grupo, pero este 
será sólo uno de los primeros encuentros que tendremos con los protagonistas de las peliculas. 


PS2 - Xbox - GC 


La Tercera Edad 


Berethor 286) 446 VIBRA 
ldrial $741 197 TOA se 
Hidra LLO Po (e. 


tendremos que seguir un orden no serán los mismos que ya conocemos 


según la destreza y la velocidad de nuestros enemigos. 


por las pelis, pero pertenecerán a las mismas razas. 


Aunque parezca que la hebre por “El Señor de los Anillos” es algo muy reciente, la verdad es que mucho antes de 
que se rodaran las peliculas ya habiamos podido jugar esta aventura en nuestra consola. Aquí os ofrecemos un breve 
repaso de los juegos mas importantes que se han basado en esta historia, ya sea en el libro o en las películas 


_— 


EJoX: 


Se trataba 
ge una aventura bastante simplona 
que Atar: y Parker desarrollaron 
conjuntamente para Atari VOS 2600 


2002 


A la vez que se 
estrenaba la segunda pelicula, 
Electronic Arts lanzó este "beat "em 
up para PS2, Xbox y GameCube 


IMM, VILEIENS 


dae 


Rings 
eo luna ene 


star 1 
¿on time 


antiam 


Fue la primera ly única) entrega de 
una ambiciosa trilogia de ¡juegos de 
rol para Super Nintendo 


y40]0): 


Vivendi Universal 
aprovechó ta licencia de los tibros 
para convertir en juego las aventuras 
de Bilbo Bolson, en PS2 y Gamecube 


probablemente la adaptación más 
fiel al Libro de Tolkien, y apareció 
simultáneamente en Xbox y PS2 


“¿0)0)c: 


Py r 

ve NUCVO Se 
trataba de un juego de acción con 
MO EE Ele 


IEA E 


jes secundarios, y los comba- 
tes, que se desarrollarán median- 
te los clásicos turnos. Pero lo 
mejor es que no sólo nos limita- 
remos a escoger nuestros ata- 
ques de una lista, sino que ten- 
dremos que lucir nuestras dotes 
de estrategas para combinar las 
habilidades de cada uno de nues- 
tros guerreros del mejor modo 
posible. Además, como en cual- 
quier juego de rol que se precie, 



















Tinta 


Attarr 


a medida que vayamos avanzan- 
do, podremos ver cómo nuestros 
aventureros aprenden habilida- 
des, se equipan con mejores ob- 
jetos y se hacen más poderosos. 


") PARA SUMERGIRNOS ME- 
JOR EN LA HISTORIA, «La Ter- 
cera Edad» contará con más de 
70 minutos de vídeo de las pelis, 
que irán desgranando poco a po- 
co el argumento, y además po- 


Ringenaih Shadow 


Ls > 


aunt FoOS 


Berethor 


l, será un guerrero de Gondor que tiene 
la misión de encontrar a Boromir, un integrante de la Comunidad. 


dremos escuchar la voz de Gan- 
dalf haciendo de narrador. 

Pero ahí no acaba la cosa, ya 
que la realización técnica tam- 
poco tendrá nada que envidiar a 


las películas. Gracias a la cola- 
boración de Peter Jackson (el di- 
rector de las pelis) los escenarios 
se han realizado con los planos y 
maquetas que se usaron durante 
los rodajes y la banda sonora se 
ha mantenido intacta. Por su 


LOS PROTAGONISTAS 
DE LAS PELICULAS SE 
UNIRAN A NUESTRO 


SwOróÓcraíi 
Special 


GRUPO EN LOS, 
MOMENTOS MAS 
EMOCIONANTES 


Fali Back . 
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disponibles irán aumentando a la vez que nuestros 
puntos de experiencia, al igual que las invocaciones mágicas. 


parte, el nuevo motor gráfico nos 
permitirá disfrutar de unos per- 
sonajes increíblemente detalla- 
dos, en los que se podrán apre- 
ciar los cambios en la vesti- 
menta, y de unos decorados in- 
mensos. En total tendremos más 
de 30 horas de juego, divididas 
en nueve capítulos, que nos ayu- 
darán a exprimir a fondo los se- 
cretos de la saga. Y además 
cuando acabemos el modo prin- 









estarán basados en los mismos planos y las 
localizaciones que se utilizaron para rodar las tres pelis de la saga. 


cipal podremos jugar minijuegos 
protagonizados por los “malos” 
o un divertido modo a dobles. 
¡El Anillo Único siempre nos de- 
para grandes aventuras! 


> 
Su sistema de combate y su 
ambientación parecen muy 
prometedores aunque quizá 
echemos de menos a los 
protagonistas de la película. 


DI 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


LA LICENCIA OFICIAL DE NUESTRA LIGA, más la italiana y la holandesa, será la novedad más importante que 
incluirá este simulador, con el que volveremos a disfrutar del mejor fútbol... ¡sin tener que pagar entrada! 
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WR 
a estar muy presente 

en cada jugada que 
hagamos en los partidos. 


tendrá la licencia 
oficial, así como la 
IEUENLEN ACI EN EEE 


nos 
permitirá hacer de 
todo: paredes, quiebros... 


La 


o 
1] 


E Octubre 
E Konami 
E Fútbol 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 4 


Con eso de que ya ha comenzado la liga nos han entrado unas 
ganas locas de “darle” al balón... sin movernos de nuestro sofá 
favorito, claro. ¡Con el nuevo «Pro» será como jugar de verdad! 


Ml EL SIMULADOR DE FÚTBOL 
POR EXCELENCIA va a poner el 
balón en juego un año más en 
PS2 ¡y esta vez también en Xbox! 
Para su regreso nos tiene prepa- 
rados un buen número de mo- 
dos de juego, alguna que otra no- 
vedad interesantísima y sobre 
todo el enorme nivel de realismo 
de siempre, que volverá a hacer 
vibrar a todos los futboleros. 
Antes de saltar al campo, «Pro 
Evolution 4» nos permitirá elegir 


hasta cinco modos de juego dife- 
rentes, desde una gran variedad 
de ligas y copas a la práctica de 
nuestras jugadas preferidas en 
un completo modo entrenamien- 
to. Sin embargo, la modalidad 
estrella volverá a ser la ya clásica 
Liga Master, en la que tendremos 
que asumir el papel de presiden- 
tes-entrenadores para tomar las 
decisiones importantes del club 
(como los fichajes, las estrate- 
gias de juego, etc.) a la vez que 


vestirnos de corto cada domingo 
para disputar el partido que co- 
rresponda. Si os molan los desa- 
fíos fuertes, esta modalidad se- 
guro que os dejará flipados. 


"LA NOVEDAD PRINCIPAL DE 
ESTA TEMPORADA con respec- 
to a anteriores versiones será 
que, por primera vez en la serie, 
el título contará con la licencia 
de al menos tres ligas europeas 
(aún puede que caiga alguna 





Los comentaristas... 


Estos dos famosos reporteros 
del programa Estudio Estadio, 
de Televisión Española serán 
tos encargados de narrar las 
evoluciones de los encuentros 
Seguro que logran superar 
alos, ejem, “apasionados 
comentaristas que sufrimos 

en las anteriores entregas 


Junto a Totti y Collina... 


El fabuloso delantero francés 
del Arsenal compartira la 
carátula del juego junto a Totti, 
el internacional italiano, y el 
árbitro Collina. Su misión 

sera atraer la atención de los 
aficionados al futbol virtual, 

y seguro que lo 


consiguen, 
porque se po 
trata de 


tres cracks Y 
del futbol 


ESTE SIMULADOR 

VOLVERA A DESTACAR 

POR SU TREMENDO 
NIVEL DE REALISMO 


PODREMOS JUGAR CON 
MAS DE 130 EQUIPOS de 
todo el mundo, a los que 
se sumarán más de 60 
selecciones nacionales. 
Además todos los 

clubes españoles 

serán reales. 
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EL ASPECTO DE JUGADORES Y ESTADIOS será inmejorable, no faltará ningún detalle. De todas formas lo mejor volverán 
a ser las animaciones de los futbolistas, que además serán capaces de realizar nuevas acciones y remates a puerta. 
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Pro Evolution Soccer 4 


KONANH W“INAN 


SETA CEUTA 


Los simuladores de futbol cuentan con una legión de seguidores en todo el mundo. Y pueden considerarse 
muy afortunados, porque las compañías se han volcado con este género y se avecina un auténtico aluvión 
de simuladores de futbol para todas las consolas. Aquí os mostramos los últimos que hemos podido probar 


La vitima entrega de esta La principal novedad de la 
prestigiosa saga sale este mismo mes. En la sección de nueva entrega del juego de Sony será la posibilidad de 
novedades tenéis un análisis en profundidad del juego capturar nuestra cara con EyeToy para salir en el juego 


CORTO 


. 


más): la LFP española, la Se- 
rie A del Calcio italiano y la liga 
de primera división holandesa. 
¡Ya era hora! Por tanto, todos los 
equipos que estén inscritos en 
estas ligas serán totalmente rea- 
les, incluyendo el nombre de los 
jugadores, las equipaciones ofi- 
Dentro de un mes Este simulador ya ha salido ciales y hasta el escudo. ¡Vaya 
: inalmente este ueno « onsolida comme la yea E vallí ha recihide ' cas A . 
A EA motición para los más puristas 
del fútbol! Y siguiendo con las 
novedades, los jugadores tam- 
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E Cuartero 


bién tendrán nuevas animacio- 
nes y podrán realizar nuevos re- 
gates y remates a puerta. 


EL CONTROL VOLVERÁ A 
SER EXQUISITO y aunque al 
principio pueda parecer algo exi- 
gente para los jugadores nova- 
tos, en cuanto disputen un par 
de “pachangas” serán capaces de 
realizar jugadas de mérito. Eso 
sí, como buen simulador, para 


EM LAS FALTAS A BALON PARADO tendremos nuevas opciones, 
como tocar en corto a nuestro compañero para que la “rompa”. 


sacar el máximo partido a las 
posibilidades que nos brindará el 
control habrá que practicar algo 
más de tiempo. ¡A ver si os creéis 
que Zidane o Ronaldinho no han 
tenido que entrenar duro para 
realizar las maravillas que hacen 
sobre un terreno de juego! 
Técnicamente el juego volverá 
a ser sensacional en todos los 
sentidos. Los futbolistas gozarán 
de un modelado increíble, las ca- 


Mi POR VEZ PRIMERA 
EN LA SAGA, «PES4»» 
CONTARA CON LA 
LICENCIA DE VARIAS 
LIGAS EUROPEAS 
COMO LA ESPANOLA E 


G. Neville EL] 


EL CONTROL volverá a ser tan exigente como ya es costumbre en la 
saga, pero a cambio realizaremos jugadas de auténticos “cracks”. 


ras de los “cracks” serán clava- 
ditas a las reales v sus animacio- 
nes serán tan fluidas como siem- 
pre. Por supuesto, los estadios 
también estarán muy detallados 
y serán el marco ideal para dis- 
putar nuestros encuentros. 

Sin embargo lo mejor volverá a 
ser la física del balón, que se mo- 
verá por el césped de una mane- 
ra ultrarrealista. Y a todas estas 
virtudes habrá que sumar una 


Colores del equipo 


Banderas y escudos 


Local Visit 


PPP oo pr apro. 


GRÁCIAS A LOS EDITORES podremos desde crear un equipo de 
fútbol a modificar el nombre de los estadios. Y sin despeinarnos. 


más, pero sólo en la versión de 
Xbox: ¡el juego será compatible 
con Xbox Live!, así que será po- 
sible disputar partidos online. 
¡Qué ganas tenemos de que el ár- 
bitro de el pitido inicial! 


Como era de esperar el juego 
tiene una pinta inmejorable. 

Lo malo es que los usuarios de 
PS2 no van a poder jugar onlíne. 
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CONVIÉRTETE 
EN UN CAMPEÓN 


' Sigue tu camino a través de los gloriosos Reinos de 


e 


Everquest en una aventura de lucha sin tregua, repleta de 
aventuras heroicas, bellos parajes, zonas encantadas, y 
OSCUFAs y MIStCriosas Mazmorras. 

Crea tu Campeón a partir de 5 míticas razas y clases, eligiendo 
su aspecto y nombre y transmitiéndole tus habilidades únicas. 
Descubre, colecciona, compra y comercia con más de 10.000 
objetos o crea los tuyos propios. DH)omina armas, magia y 
combates para conquistar terribles criaturas y diablos nunca 

VISTOS. , 
¡Pero estate atento, un Campeón siempre puede ser Retado! 


.- 


e 
www.championsofnorrath.com 


4 jugadores en modo Colaboración Online, sin 
tasa de suscripción mediante SOE Games net y 


offline mediante el multtap. - 


' 


AA ¿A 


45 niveles de acción desenfrenada con mas de 5: 
arcas para explorar y conquista! 


Cambios constantes de mazmorras y enemigos 
que hacen que cada partida sea única y diferente. 


SONY ONLINE (o) 


ENTERTAINMENT UBISOFT 


. 
UBISOFT. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres. Plava de Liencres, n” 2 planta 1. Ctra. N-VI km. 24 28230 Las Rozas. Madrid. MAA A UIC 





lHienda de accesorios 


nd 


LA GRAN CIUDAD que 

recorreremos en el 

juego tendrá más de 
200 km de calles y atajos. 


MODIFICAR LOS 

COCHES será una 

gozada gracias a las 
piezas reales disponibles. 


iman SS 


ro 
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LA VELOCIDAD que 

alcanzarán algunos 

vehículos con el óxido 
MIDI 





PS2 - Xbox - GC 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


No Neon 


y las modificaciones que le haremos al coche, tanto las mecánicas como las puramente decorativas, 
serán uno de los puntos fuertes del juego. Luego llegará el momento de ponerlas a prueba sobre el asfalto. 







— Noviembre 


= Velocidad 


= Electronic Arts 


Visual Rating 





Si queréis sentir lo que es el tuning de verdad será mejor que 
le vayáis quitando los alerones a vuestra bicicleta, porque los 
bólidos del nuevo «Need For Speed» ya tienen el motor a punto. 


¡ LA PASIÓN POR LOS CO- 
CHES MODIFICADOS, que es lo 
que al fin y al cabo significa eso 
del tuning, estalló el año pasado 
después de que «Need For Speed 
Underground» se convirtiera en 
uno de los títulos con más éxito 
de las Navidades. No sabemos si 
fue por los cochazos que apare- 
cían en el juego, por su excelente 
sensación de velocidad o por la 
posibilidad de ajustar nuestras 
máquinas a medida... pero esta- 
mos a punto de descubrirlo, por- 


que la saga volverá a pisar el as- 
falto muy pronto en todas las 
consolas. De nuevo, su mayor 
atractivo estará en la posibilidad 
de conducir más de 30 coches 
reales a toda velocidad y “ma- 
quearlos” a nuestro gusto con 
alerones, llantas y demás. 


“» TENDREMOS UNA CIUDAD A 
NUESTRA DISPOSICIÓN para 
conducir con total libertad, con 
más de 200 kilómetros de calles 
(había sólo 40 en la anterior en- 


trega) y 5 vecindarios distintos, 
cada uno con su estilo visual. 
Recorrer esta ciudad con nues- 
tro coche nos dará la ocasión de 
retar a otros conductores (¡inge- 
nuos!) a través de mensajes 
SMS, visitar los talleres para 
montar piezas nuevas, comprar 
nuevos vehículos en los conce- 
sionarios o hacer maniobras 
arriesgadas para ganarnos unos 
dólares y el respeto de nuestros 
compañeros “tuneros”. Cuando 
llegue el momento de compe- 


Se han puesto de moda... 


Después de «Juiced» y «Need 
For Speed Underground 2», 

aun faltan por llegar otros como 
«Midnight Club 3 DUB Edition», 
«Street Racing Syndicate» o 
«The Fast and the Furious» 

¡El tuning está que arde! 


AI A 


Es una concentración de 
fanáticos del motor que se 
celebró en el circuito del 
Jarama de Madrid, donde, 
además de coches y chicas, 

se dieron cita los juegos de 
velocidad más importantes 

que están a punto de llegar. En 
el stand de «NFSU 2» se podían 
contemplar coches de ensueño 


ca PO Y 


"ll o 
META A 


PODREMOS TUNEAR 

LOS MAS DE 30 COCHES 

DE MARCAS REALES QUE 
ABRA EN EL JUEGO 


> ee | YO Y TOYOTA 


> A "a LOS COCHES Fe mt en los que 
mejor responden a las modificaciones 
Gain 2X wi mecánicas. Pero la chica no está 
incluida en el tuning, que conste. 


L ESTILO EM NUESTRA CONDUCCIÓN, mejor cuanto más arriesgado, nos servirá para 
que ganemos algo de dinero... y el fespeto de los demás conductores "tuneros”. 





Need for Speed Underground 2 


PARA ENTRAR EN LAS COMPETICIONES bastará con que 
aceptemos los retos que nos envíen a través de SMS. 


PS2 - Xbox - GC 
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Nenda de componentes 
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Faros delanteros 


LAS DISTINTAS PIEZAS que podremos acoplarle a nuestro 
coche pertenecen a marcas muy conocidas en el mundillo. 


Aunque algunos de vosotros no conocierais esta saga hasta el año pasado, cuando los juegos de tuning empezaron 
a ponerse de moda, la verdad es que se trata de una de las series de conducción más veteranas de las consolas. Al 
principio su seña de identidad eran los potentes deportivos que nos permitia conducir, pero las tornas han cambiado 


El primer 
titulo de la saga, cuyo mayor atractivo 
residia en los deportivos de lujo que 
nos permitia conducir 


Esta entrega tenía la particularidad 
de que todos los coches disponibles 
pertenecian a un solo fabricante 


Sufrió un 
importante lavado de cara y además 
aumentó considerablemente los 
niveles de realismo en la conducción 


Con el 
salto a PS2, GC y Xbox, mejoró 
el apartado visual y se incluyeron 
nuevos modos, como la persecución 


01.25.85 ta, 0-00.51 


Una 
vez que la saga se habia consagrado 
en PC, volvió a recuperar terreno en 
las consolas con nuevos coches 


Cambió los grandes deportivos por el 
tuning y las competiciones urbanas, y 
se convirtió en un título de referencia 


tir, nos veremos enfrascados 
en diferentes tipos de carrera, 
como los sprints con cambio de 
marchas manual, las competi- 
ciones en circuito cerrado, los 
concursos de derrapes, etc. 
Luego, dependiendo de nuestro 
resultado, podremos subir nues- 
tro caché hasta aparecer en las 
portadas de las revistas o en 
nuestro propio DVD. Además, 
los otros conductores no serán la 











única dificultad que tendremos 
que superar, porque esta ciudad 
contará con tráfico real, atajos y 
un clima de lo más caprichoso. 


LAS POSIBILIDADES DE 
NUESTRO GARAJE harán las 
delicias de los conductores más 
exigentes. Y no sólo por la elec- 
ción de los coches, que incluirá 
todoterrenos como el Hummer, 
deportivos tipo Mitsubishi o uti- 





EL ITINERARIO SERÁ LIBRE, aunque el juego mostrará en el mapa 
un camino prefijado. Vosotros mismos tendréis que buscar los atajos. 


litarios como el Ford Focus, sino 
por las piezas disponibles, más 
del doble que en el juego ante- 
rior, que también pertenecerán a 
marcas conocidas. Además, to- 
das las “chapucillas” que haga- 
mos en nuestro taller se notarán 
después en la conducción, como 
en las competiciones de verdad. 

Por otra parte, el estilo visual 
tan llamativo del primer «Need 
For Speed Underground» tam- 
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bién estará de vuelta. Todas las 
carreras serán nocturnas, pero la 
cantidad de luces, reflejos y efec- 
tos que vamos a ver en pantalla 
compensarán de sobra la oscuri- 
dad de algunas zonas. Y para 
que podamos disfrutar de estos 
escenarios a tope, nada mejor 
que jugarse el respeto en los mo- 
dos multijugador a pantalla par- 
tida o, mejor aún, a través de In- 
ternet en PS2 y Xbox. Así que ya 





LOS EFECTOS DE LUZ, los reflejos en tiempo real y la distorsión por 
la velocidad serán, como en el juego anterior, simplemente geniales. 


1/1 
DAVID 


EL TRAFICO REAL que circulará a nuestro lado también nos podrá 
ayudar a ganar unos dólares haciendo maniobras arriesgadas. 


sabéis, si queréis convertiros en 
los verdaderos amos de la calle 
será mejor que os vayáis prepa- 
rando, porque estas carreras 
arrancan dentro de un mes. 


PRIMERA IMPRESION 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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vamos a poder disfrutar del mejor basket del 


mundo. ¿Qué os parece jugar en casa de los Celtics sin salir de vuestra habitación? 


Ls 
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PAU GASOL, LEBRON 

JAMES y el resto de 

ESCOCIA Naya 
estarán presentes con los 
datos actualizados al día. 


=- 
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LOS MODOS DE JUEGO 

ENEE MEE 

MEA TT TAI A 
Temporada, Concurso de 
mates... ¡Nos esperan 
STMENE SIN 


LOS GRAFICOS serán 
realistas al máximo. 
Tanto los jugadores 
como los pabellones van 
a mostrar un gran aspecto. 





El Octubre 
= EA Sports 
= Deportivo 





Ahora que Gasol se ha consagrado como una estrella dentro de 
la NBA, ¿no creéis que ya es hora de que vosotros lo intentéis? 


li EL SIMULADOR DE BASKET 
POR EXCELENCIA está a punti- 
to de volver a las canchas, ¡y es 
un serio aspirante al anillo de 
campeón! Un año más, «NBA Li- 
ve» se ha asegurado las licencias 
para incluir todos los equipos y 
jugadores que integran la mejor 
liga “del mundo mundial” (total- 
mente actualizados, claro). O sea 
que junto a O'Neal, Gasol y com- 
pañía podremos participar en 
una amplísima variedad de mo- 
dos de juego distintos, y aquí es 
donde encontraremos los prime- 
ros “fichajes” del título. A las ya 
conocidas modalidades de Tem- 


porada, Play-Offs, Uno-contra- 
Uno, etc. se añadirán otras nue- 
vas como el partido de rookies o 
un apasionante concurso de ma- 
tes. Como veis este simulador va 
a venir más completito que nun- 
ca, ¡y eso ya es decir mucho! 


“EL DESARROLLO DE LOS EN- 
CUENTROS será tan realista co- 
mo siempre, y el magnífico siste- 
ma de control nos permitirá 
realizar las jugadas más especta- 
culares casi sin despeinarnos: 
mates, fintas, reversos... Además 
algunas de estas acciones serán 
totalmente novedosas, ya que 


por ejemplo podremos hacer rec- 
tificados en el aire para evitar 
que nos pongan un tapón, o pal- 
mear directamente nuestros ti- 
ros. ¿Qué os parece? Pues seguro 
que igual de genial que el apar- 
tado técnico que lucirá el juego, 
que también será deslumbrante. 
A nosotros ya nos han entrado 
unas ganas locas de echar unas 
canastas. ¿Os apuntáis? 


> 

El j¡ueg: nos ha pal ecido una 
juténtica gozada. Lástima 
que un año más nos vayamo 
a quedar sin modo ontine. 
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Mi ESTE SIMULADOR DE. 
BASKET NOS OFRECERA UN 
ALTO NIVEL DE REALISMO 
Y UNA AMPLIA OFERTA DE 
MODALIDADES DE JUEGO MH 


Será como ver la tele... 

El comentarista de Digital + será 
el encargado de narrar todas las 
incidencias de los encuentros en 
las versiones para PS2 y Xbox. 
La pena es que en GameCube 
se tendrán que conformar con 
los comentaristas americanos. 


Nuestra estrella en la NBA... 


Si el año pasado fue Raúl López, 
en esta edición ha sido el jugador 
de los Memphis 

Grizzlies el 

escogido por 

EA Sports 

para que sea 

la imagen 

del juego en 

nuestro 

país. 


AS PLANTILLAS ESTARÁN ACTUALIZADAS por lo que podremos ver a Shaquille UGADAS ASI DE ESPECTACULARES serán una constante durante los partidos. Eso 
“Neal en los Miami Heat o a Tracy McGrady jugando con los Houston Rockets. será posible gracias al sistema de control, que nos permitirá hacer casi de todo. 
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LOS JUGADORES gozarán de un repertorio de LAS REPETICIONES nos mostrarán las mejores LAS DISTINTA: 


PT MA 


PERSPECTIVAS nos permitirán seguir 


animaciones enorme. ¡Y todas serán súper suaves! jugadas ralentizadas desde planos así de bonitos. la acción desde cualquier lugar que se nos ocurra. 
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LA LIBERTAD que nos ofrecerá el juego 
será total. Podremos hacer lo que queramos. 
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de cosas que podremos 


serán 
LES EJEFIES A UT e 
hacer sobre el monopatín! 


2 serán tan variados 
como divertidos. Desde 
luego va a ser un juego 
EX ANA 
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Double Blunt Slide 








HACER PINTADAS será uno de los muchos 
objetivos que tendremos que completar. 


Octubre 





Activision 


TONY HAWKS 
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CON ESTE FRENÉTICO TITULO podremos emular a los mejores skaters y realizar toda serie 
de acrobacias con los monopatines. ¡Tendremos más de 15 escenarios a nuestra disposición! 
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Deportivo 
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LAS ANIMACIONES DE LOS SKATERS serán realmente buenas, aunque 
el tamaño y la calidad de todos los decorados no se quedarán atrás. 








UNDERGROUND 2 


Si os mola el skateboard y buscáis un juego a vuestra medida, 
sera mejor que hableis con Tony Hawk para no dar un “patinazo”. 


M UNO DE LOS DEPORTES EX- 
TREMOS MÁS DE MODA va a 
volver gracias a esta nueva ver- 
sión del clásico «Tony Hawk's 
Underground». El desarrollo de 
este juego de “skate” será el mis- 
mo que ya disfrutamos en la edi- 
ción anterior, por lo que tendre- 
mos que elegir al personaje que 
queramos de entre 20 posibles y 
hacer todo tipo de acrobacias so- 
bre nuestro monopatín mientras 


completamos un buen número 
de objetivos, como encontrar las 
letras que forman una palabra o 
realizar un “trick” determinado. 


$+LOS MODOS DE JUEGO 
SERÁN MUY VARIADOS. Mola- 
rá mucho el modo historia, que 
nos permitirá crear a nuestro 
personaje gracias a un editor pa- 
ra intentar llevarlo a lo más alto, 
pero junto a él también encon- 


traremos otros igual de atracti- 
vas, como el Classic Mode o el 
modo online. ¡Promete diversión 
para muchos meses! Añadidle un 
gran apartado gráfico y una ban- 
da sonora de lujo y todo irá so- 
bre ruedas... de monopatín. 


LL RIMERA IMPRESION 
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PREESTRENO Oe 


ESTE SIMULADOR DE RALLIES volverá a traernos un apartado gráfico muy vistoso y un 


control apto para todos los públicos, pero que siempre exige buena concentración. 





í que sin exigir que todo 
sea como en la realidad 


demandará mucha pericia 
EAS ES 
El 


2 ofrecerán grandes 
posibilidades tanto 
jugando en solitario como 


con varios amigos y, por 
fin, a traves de Internet. 


serán 
3 todo un espectáculo 
de detallismo y efectos 


gráficos de toda clase. 


ERE 


UE 





Noviembre 
Sony 
Velocidad 














Se acerca la hora de ponerse al volante de la nueva entrega del 
juego oficial del Mundial de Rallies. ¡Agarraos, que vienen curvas! 


MEL ÚNICO JUEGO CON LI- 
CENCIA OFICIAL de la FIA, la 
federación internacional de rally, 
tiene una nueva entrega a punto 
de salir a la calle. «World Rally 
Championship» es el único que 
puede presumir de contar con 
todos los coches y pilotos verda- 
deros de la temporada 2004, y 
claro, tal y como ya nos tienen 
acostumbrados, lo que hemos 
visto de él hasta el momento nos 
permite frotarnos las manos. 
Con su habitual control de 
planteamiento realista pero de 
sensaciones arcade, la conduc- 
ción de los 23 coches que inclui- 
rá el juego no va a exigirnos mu- 
cha anticipación ni un dominio 
perfecto de la aceleración, pero 





sí que estemos muy pendientes 
del volante y de la elevadísima 
velocidad. Vamos, que jugar a 
«WR.CA4» va a resultar un reto tan 
divertido como emocionante. 


"Y LAS OPCIONES QUE OFRE- 
CERÁ ESTA ENTREGA resulta- 
rán más que abundantes, pues 
contaremos con un total de 4 
modos de juego, desde un intere- 
sante modo carrera hasta (¡por 
fin!) un modo online para 16 pi- 
lotos, así como más de 100 tra- 
mos distintos localizados en 16 
países de 5 continentes, entre los 
que se contarán los dos nuevos 
del Mundial: Japón y México. 
Los gráficos volverán a desta- 
car por la calidad de sus texturas 


fotorrealistas, que nos permiti- 
rán disfrutar de unos escenarios 
preciosistas y con enormes vis- 
tas, si bien los modelos reales de 
los coches de competición (Fo- 
cus, Impreza, Octavia, Fiesta, 
Lancer 04...) mostrarán también 
una apariencia impecable. 

Apenas falta un mes para com- 
probar si el resultado final está a 
la altura, pero conociendo la sa- 
ga seguro que nos esperan gran- 
des momentos de diversión. 


PRIMERA IMPRESION 
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Un rally con experiencia... 


A finales de 2002 llegó a la 32 
bits de Sony «WRC Arcade», la 
primera entrega de esta saga, 
que tenía unos buenos gráficos y 
un planteamiento abiertamente 
arcade. Las siguientes entregas 
ya salieron en PS2, siempre con 
el honor de ser el juego oficial 


NW LOS BUENOS GRAFICOS Y Ica aeeós 
UN CONTROL TREPIDANTE Los creadores de la SS ds 
DARÁN ATRACTIVO AESTA 
SECUELA, QUE POR FIN VA ¿cuacld dea 
A INCLUIR MODO ONLINE K 


03:52.52 02:41.10 


E 4 


LA VELOCIDAD MAS VERTIGINOSA será una constante protagonista en este juego, LA LICENCIA OFICIAL de la FIA WRC permitirá que el título disponga de todos los 
así que preparaos para aprender a dominar los derrapes en milésimas de segundo. circuitos y coches reales, así como sus pilotos [incluido nuestro Carlos Sáinz). 


LA CONDUCCIÓN se convertirá en una apasionante LOS HUEVOS COCHES que han aparecido este año van LOS ESCENARIOS se han creado tomando un increíble 
lucha por dominar estos monstruos de cuatro ruedas. a estar presentes en el juego con todo lujo de detalle. número de fotografías de las localizaciones reales. 
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ganarán en 
brillantez gracias a un control más refinado. 


Uy m Noviembre Mm Atari m Lucha 
UETTOR 





UNAS ETE 

amigos volverán a ser 

los protagonistas de 
alucinantes combates. 


LOS GRÁFICOS serán 
WENA EAS 
que hemos disfrutado 


tanto en los cómics como en 
la famosa serie de televisión: 


PlayStation 2 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


podremos revivir los mejores combates de una de las 
series de animación más famosas, "Dragon Ball”. Y es que Goku sigue teniendo mucho tirón. 


| serán una de 
las muchas magias que podremos utilizar. 


en los que nos daremos de bofetadas estarán extraídos 
de la famosa serie y además volverán a contar con un tamaño enorme. 





Venga, corred a apuntaros a un buen gimnasio: ¡los guerreros 
mas fuertes de la galaxia quieren volver a retaros a un combate! 


GOKU, UNO DE LOS PERSO- 
NAJES MÁS FAMOSOS de los 
dibujos animados japoneses, tie- 
ne previsto regresar a PS2 junto 
a todos sus colegas de “Dragon 
Ball” para protagonizar la terce- 
ra entrega de la saga «Budokai». 

Como las dos primeras partes, 
su juego será un arcade de lucha 
espectacular, que adoptará un 
estilo gráfico calcadito al de la 
serie para vivir intensos comba- 
tes en una buena colección de es- 
cenarios, algunos de ellos inte- 
ractivos. El sistema de control 


será tan sencillo como siempre y 
nos permitirá hacer todas clase 
de combos y magias (como lan- 
zar ondas kamehameha) con fa- 
cilidad, aunque esta vez se refi- 
nará un poco para que las peleas 
aéreas sean más vistosas. 


UNA DE LAS NOVEDADES 
MÁS INTERESANTES que in- 
cluirá «DBZ Budokai 3» serán 
sus nuevos modos de juego, co- 
mo uno llamado Dragon Road 
Mode, en el que podremos elegir 
al personaje que queramos para 


enfrentarse a distintas pruebas y 
enemigos. Aparte de esto tam- 
bién veremos algunas caras nue- 
vas como Broly, que se unirán a 
los ya conocidos Son Gohan, Pic- 
colo y compañía. Vamos que a 
pesar del buen sabor de boca que 
nos dejaron los «Budokai» ante- 
riores, esta entrega tiene todas 
las papeletas para superarlos. 


Por lo que hemos visto, no hay 
duda de que Goku va a volver en 
plena forma. ¡Eso esperamos! 
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LOS PIKMIN, que 

tendrán aún más 

especies y aparecerán 
TAE EEES 
Controlarlos a todos será 
un lío... ¡de lo más adictivo! 


OLIMAR Y LUIS. 

Esta vez hará falta 

controlar a dos héroes 
así de majos para salir 
adelante. No habrá ninguna 
diferencia entre ellos. 
e 


-_ 


A 
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EL MULTIJUGADOR 

será la novedad más 

interesante de esta 
secuela. Habrá que catarlo. 





será la labor del Capitán Olimar y de su cadete Luis. 
Por medio de unos silbatos podrán llamar la atención de los Pikmin para que los sigan. 


= Octubre 
= Nintendo 
= Estrategia 


GameCube 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





Unos bichos muy curiosos mueven objetos descomunales como... 
¡una naranja! ¿Listos para ayudar a los Pikmin en otra aventura? 


EL CAPITÁN OLIMAR ES UN 
VIAJERO ESPACIAL que tiene 
que volver al extraño planeta 
donde conoció a los Pikmin, 
unos curiosos bichitos mitad 
planta mitad insecto que en la 
primera parte de este juego res- 
pondían a sus órdenes para 
transportar toda clase de objetos. 

Ahora la empresa de Olimar se 
enfrenta a la bancarrota, y nues- 
tro particular héroe debe regre- 
sar allí para recoger artilugios 
valiosos, como pilas o chapas de 
refresco. Pero esta vez no irá so- 
lo, porque el novato Luis le ayu- 
dará a comandar a los Pikmin, y 
juntos deberán recorrer muchos 
escenarios naturales buscando a 
esos seres, criándolos y guiándo- 
los para que esquiven a los de- 


predadores y encuentren objetos. 
Luego sólo habrá que llevarlos a 
la nave espacial antes de que aca- 
be el día, momento en el que po- 
dremos tomar un merecido des- 
canso. Nosotros alternaremos el 
control entre los dos personajes, 
y cada día tendremos que conse- 
guir la mayor cantidad de obje- 
tos posibles sin perder Pikmin. 


*+LAS NOVEDADES DE ESTA 
SEGUNDA PARTE, además del 
debut del amigo Luis, serán la 
presencia de dos nuevas especies 
de Pikmin (morado y blanco), 
montones de zonas tanto al des- 
cubierto como subterráneas y, 
sobre todo, un modo multijuga- 
dor bien completito. En él podre- 
mos competir con un amigo 


(uno controlando a Olimar y el 
otro a Luis) para conseguir más 
objetos que él, o también colabo- 
rar en complicados desafíos. 

Por lo demás, «Pikmin 2» nos 
propondrá unos puzzles igual de 
enrevesados que en la primera 
parte (para resolverlos tendre- 
mos que dirigir a decenas de Pik- 
min a la vez, lo cual puede ser 
bastante chungo) v un apartado 
gráfico tan simpático como 
atractivo. ¿Estáis preparados pa- 
ra el reencuentro con Olimar y 
sus amiguetes de colores? 


Va a ser tan simpático como la 
primera parte, pero con más 


posibilidades gracias al nuevo 
modo Versus y otros añadidos. 


Obra del maestro... 


¿Que no sabéis quién es? Chicos, 
necesitáis un cursillo consolero 
urgente, Miyamoto es el creador 
de Mario y Zelda entre otros. Por 
lo visto, el concepto de los Pikmin 
se le ocurrió mientras cuidaba el 
jardín de su casa. Tras esa gran 
inspiración realizó el primer 
«Pikmin», que tuvo bastante éxito 
cuando salió hace ya un par de 
años |nosotros le dimos un 90]. 


Un género con tradición... 


Seguro que todos recordáis a los 
Lemmings len la imagen] 

a quienes teniamos 
ERES TAR 
salidas usando sus / Ad 
habilidades 


MM LA INTELIGENCIA Y LA goce 
SIMPATIA SE UNIRAN EN LA — a 


o incluso 


NUEVA AVENTURA DE LOS «Lost Vikings» 


en 16 bits y 


PIKMIN CON MAS RETOS ia para 
Y MODO MULTIJUGADOR MK 0 


LOS PIKMIN COLABORARAM entre sí para transportar los objetos. A veces será LOS ESCENARIOS serán grandes espacios naturales en los que no faltarán los 
necesario un gran número de ellos para coger algo. Si no los tenemos... ¡a criarlos! obstáculos como el agua o el humo y los enemigos. Habrá que guiar con cuidado. 


.. 
+ 


¡iincroible! ¡Un Pikmin morado! Con 
pelo y bastante cachas 
Parece Muy JU i0O 5pM 03400 


¡Es más que el sueldo de un AZ 
Ñ su E 


ESTE SE RÁ EL JEFE de Olimar. Le encomendará viajar EL MULTIJUGADOR permitirá competir o colaborar por 105 MUEVOS PIKMIN traerán más posibilidades a los 
junto con Luis para encontrar la solución a la quiebra. una tarea común. Como veis, será a pantalla partida. puzzles. Los morados serán los primeros en aparecer. 








que podremos usar 
se encuentra una poción de superhéroe. 


EL ASPECTO VISUAL 

en cel shading será tan 

desternillante como el 
AENA 


EL ESTUPENDO MODO 

MULTIJUGADOR a 

pantalla partida se 
destapará como una de las 
propuestas más divertidas. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


"okupando” el cuerpo de los humanos será la base 
de este juego. Si nos descubren, comenzarán a perseguirnos para recuperar su pasta. 


: nos encontraremos viejos 
conocidos, como Nemesis o Carlos Oliveira. 





m Octubre Mm Capcom 


TACKS 


irán desde el sheriff a un 


zombi o un payaso, y cada uno de ellos tendrá sus propios objetos. 


m Acción 





Si llorasteis viendo “E.T.”, esperad a ver las penurias que tendrá 
que pasar este extraterrestre para volver sano y salvo a su casa. 


COSMI ES UN ALIEN ALGO 
DESPISTADO: se perderá en 
cuanto aterrice en la Tierra y pa- 
ra regresar a su planeta de ori- 
gen deberá viajar de ciudad en 
ciudad llenándose los bolsillos 
con las monedas de los confia- 
dos humanos. ¿Será porque tie- 
ne que pagarse el viaje? El caso 
es que como el tío tiene una apa- 
riencia “rarita” (al fin y al cabo 
es un extraterrestre) y tampoco 
conviene llamar mucho la aten- 
ción, para llevar a cabo esta mi- 
sión tendremos que robar la per- 


sonalidad de cualquier transeún- 
te que encontremos por la calle y 
utilizar los objetos que lleve en 
los bolsillos para conseguir pas- 
ta... eso sí, sin dejarnos atrapar 
por los ciudadanos cabreados. 


“EL SENTIDO DEL HUMOR SE- 
RÁ CLAVE EN EL JUEGO. Ade- 
más de su aspecto visual en Cel 
Shading y de lo absurdo de los 
objetos que utilizaremos (como 
tartas, petardos o chinchetas) el 
diseño de personajes y escena- 
rios será la monda ¡Incluso po- 


dremos jugar un nivel en Racco- 
on City, la ciudad de «Resident»! 
Y por supuesto, las carcajadas 
serán aún mayores si jugamos 
con un amigo a pantalla partida. 
Os invitamos, dentro de un mes, 
a que cambiéis de cuerpo con es- 
ta atrevidísima propuesta. 


> 

No se puede negar que «Under 
The Skin» es un juego original 
y terriblemente divertido, pero 
después de unas partidas ¿no 
resultará demasiado simple? 
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RESCATAR A LA NOVIA DE JOE no será tarea fácil. Para conseguirlo tendremos que 
superar un montón de fases repletas de acción, plataformas y efectos especiales. 


Ls 
dá 


í Ao 
podremos dejar de 
aporrear los botones ni 
un segundo para realizar 
los combos, magias, etc. 
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será 
2 posible tras acabar 
el juego, y lo mejor 


es que tendrá sus propios 
movimientos y habilidades 
distintas a las de Joe. 


serán 
3 en Cel-Shading y van 
a mezclar 2D y 3D 
con todo lujo de detalles. 





Octubre 
Capcom 
Beat “em up 


VIEWTIFUL 
JOE 
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Una cosa es que las películas sean cada vez más realistas, pero 
que salgan de la pantalla para raptar a tu novia ya clama al cielo. 


M JOE ES UN CHICO DE LO 
MÁS NORMAL al que le vuelve 
loco el cine, y un día decide ir 
con su novia a ver la última pelí- 
cula de su héroe favorito: el Ca- 
pitán Blue. Pero en mitad de la 
sesión un robot gigante sale de la 
pantalla, rapta a su chica ¡¡y se la 
lleva al interior de la peli!! 

A partir de entonces Joe tendrá 
que emprender la aventura para 
rescatar a su novia, objetivo que 
podrá conseguir gracias a un tra- 
je mágico que le regalará el Ca- 
pitán. Gracias a él, Joe adquirirá 
un montón de poderes y habili- 
dades alucinantes, como ralenti- 


zar el tiempo o lanzar un Boo- 
merang, que le vendrán de mara- 
villa para superar los innumera- 
bles combates que le esperan 
hasta conseguir su objetivo. 


"+ESTE ARGUMENTO Y DESA- 
RROLLO TAN MOLONES seguro 
que ya os suenan, al igual que los 
gráficos, que parecen extraídos 
de una película de dibujos ani- 
mados, porque serán exactamen- 
te iguales a los que ya disfruta- 
mos en la versión de GameCube 
que jugamos hace unos meses. 
Sin embargo, esta versión para 
PS2 traerá alguna que otra sor- 


presa, como la posibilidad de po- 
der seleccionar (después de aca- 
barnos el juego, eso sí) nada me- 
nos que a Dante, ¡sí, sí, el héroe 
de la saga «Devil May Cry»! No 
os imagináis las ganas que tene- 
mos de repartir estopa junto a 
él... ¡pero todavía tenemos que 
esperar unos días hasta que se 
estrene en nuestra consola! 


PRIMERA IMPRESION 
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90 La versión de PS2 de «Viewtiful 
MS Joe» será casi idéntica a la 
que salió en noviembre del 
año pasado en GameCube y que 
recibió unas críticas excelentes 
En marzo saldrá la segunda 
parte para ambas plataformas 


A Programadores veteranos... 
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Xy A A “Clover Studio” de Capcom, es 
el responsable de «Viewtiful Joe» 
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ME LA ESTETICA DE DIBUJOS 
ANIMADOS SERA LA SENA 
DE IDENTIDAD DE UN 
JUEGO TREMENDAMENTE 
ORIGINAL Y DIVERTIDO WM 


LOS PUZZLES serán sencillitos y poco frecuentes, pero aún así conseguirán que nos LOS ENEMIGOS FINALES nos pondrán las cosas muy difíciles y requerirán de todos 
comamos la cabeza en más de una ocasión. ¿Que demonios habrá que hacer aquí? nuestros reflejos y de las fabulosas habilidades de Joe para poder superarlos. 
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CON LOS PUNTOS que obtengamos durante las fases LAS HABILIDADES ESPECIALES, como por ejemplo la AS!, EN CALZOMNCILLOS, empezará Dante la aventura. 
podremos comprar nuevos movimientos y habilidades. super velocidad, serán muy útiles y espectaculares. Pero tranquilos que enseguida conseguirá su traje. 
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esperan en esta secuela del exitoso “Eyetoy Play”. De nuevo, el 
humor y la facilidad a la hora de jugar serán las notas predominantes. ¡Y habrá multijugador! 





con 
niveles de bonus y aumento de dificultad. 





VERNOS EN PANTALLA 

en unos juegos que van 

a ser más divertidos aún 
que los de la primera parte. 


EL SPYTOY, el añadido 
ME iS 
esta secuela. Será una 


nueva y original forma de 
utilizar la cámara Eyetoy. 


PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar, 


MIRAMAN NAL 


con audio, 
para repetirlos con el SpyToy o en solitario. 


Up m Noviembre Hm Sony E Varios 
META 


AS 


En algunos hará falta poner 


una cierta postura, en otros mover los brazos... y en otros, todo el “body”. 





Antes las cámaras se usaban para grabar bautizos, pero ahora 
son para ir al fondo del mar, jugar al béisbol... ¡y partirse de risa! 


M EL PERIFÉRICO MÁS ORIGI- 
NAL DE PS2 REGRESA para ser 
de nuevo el rey de la fiesta. Si no 
lo conocéis, os aclaramos que 
Eyetoy es una pequeña cámara 
de video que se conecta a la PS2 
y muestra nuestra imagen en la 
pantalla. Lo mejor es que la con- 
sola es capaz de reconocer nues- 
tros movimientos, así que, por 
ejemplo, podemos encontrarnos 
con un juego en el que al mover 
el brazo golpeamos una pelota. 
¡Y la gracia está en que nosotros 
mismos aparecemos dentro del 


juego! Las posibilidades que se 
abren son enormes, y en «Play 
2» habrá montones de minijue- 
gos con los que divertirnos ha- 
ciendo el ganso solos o en grupo. 


"7>LAS NOVEDADES VAN A SER 
ABUNDANTES. Por un lado esta- 
rá el SpyToy, una utilidad que 
funcionará como una cámara de 
seguridad. La dejamos conecta- 
da y detectará si alguien pasa de- 
lante de ella y hace ruido. ¡Nin- 
gún ladrón se atreverá a pasar! 
Pero claro, la “chicha” estará en 


los extravagantes jueguecillos: si- 
mular partidos de béisbol, explo- 
tar burbujas o tocar la guitarra 
serán algunas de las propuestas. 
Todos rezumarán humor y serán 
sencillos de jugar para que parti- 
cipe todo el mundo, y además, 
habrá multijugador, grabadora 
de mensajes, juegos ocultos... 
¡Chavales, la locura ha vuelto! 


Los juegos nos parecen más 
divertidos que los de la primera 
parte. ¡Y la oferta será amplia! 


KIT DE ag» FIESTA 





CUANDO HACES POP, YA NO HAY STOP 
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LOS TRES ANDROIDES 

que controlaremos 

alo largo del juego, 
cada uno con habilidades y 
ataques propios. ¡Uno para 
todos y todos para uno! 


LAS MAZMORRAS en 

ESNUAESE 

AE 
Tendremos que encontrar 
la salida al nivel mientras 
vencemos a los enemigos. 
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LAS ARMAS, porque 

nos van a servir de 

gran ayuda cuando nos 
cansemos de pegar golpes. 





PlayStation 2 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


12comso 


serán la especialidad de los 3 androides protagonistas 
de este beat“em up. ¡Y las van a tener que poner en práctica desde el primer minuto! 


El Octubre 
El Capcom 
El Beatf'em up 








¿Un juego cuyo título traducido es “Lágrimas enrojecidas”? No, no 
se trata de un culebrón, aunque lloraréis igual de tanto combatir. 


¡UN MISTERIOSO ACCIDEN- 
TE HA SACUDIDO TOKIO, y el 
marrón de investigar la fábrica 
de armas donde se cree que se ha 
originado todo le va a caer a los 
tres humanoides que protagoni- 
zarán este juego (sí, como ya su- 
pondréis, estamos en el futuro). 

Lo que nos vamos a encontrar 
al conectar «Crimson Tears» es 
un beat“em up clásico, de esos 
de avanzar y pegar, así que nues- 
tra misión será progresar por 10 
extensas fases llenas de mazmo- 
rras, entornos suburbanos... y 
enemigos, claro. Y no habrá que 
fiarse, porque al final de cada ni- 


vel nos estará esperando un jefe 
final con ganas de machacarnos. 

Para combatirlos contaremos 
con un buen arsenal y con una 
gran variedad de movimientos, 
que además podremos personali- 
zar a nuestro gusto, un detalle 
que le dará al juego una profun- 
didad poco común en el género. 


NUESTRO TRÍO PROTAGO- 
NISTA EVOLUCIONARÁ como si 
se tratara de un juego de rol. O 
sea, que a medida que vayan su- 
perando combates irán adqui- 
riendo más fuerza, vitalidad, de- 
fensa y objetos, que les harán 


cada vez más poderosos. Y por si 
eso fuera poco, cada partida será 
distinta gracias a un sistema de 
generación automática de los es- 
cenarios, que hará que cada vez 
que conectemos el juego cam- 
bien su aspecto y su disposición. 

Los siempre atractivos gráficos 
en cel shading le darán el toque 
final a un juego que promete. 
¿Listos para la acción? 
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La acción desbordante y 

las mazmorras laberínticas 
parecen una mezcla explosiva. 
No tendrá modo multijugador... 


KAEDS 


Desde hace un año parece 

que Capcom ha descubierto un 
auténtico filón en el Cel Shading. 
Y es que titulos innovadores en 
sus géneros como «Viewtiful 
Joe», «Automodellista» o 

«The Gregory Horror Show» en 
SEE A 


Dreamcast fue la pionera... 


Las mazmorras diferentes 

en cada partida fueron incluidas 
en un juego de consola por vez 
primera 

en «Time 

Stalkers» 


NW LA ACCIÓN FRENÉTICA SE [A 
MEZCLARA CON ALGUNOS títulos como 


«Diablo» en 


ELEMENTOS DE ROL. TODO MAS 


adoptado 


BAJO UNA ATRACTIVA el sistema, 
ESTETICA DE COMIC KM 
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LOS COMBOS ESPECIALES nos permitirán hacer llaves así de espectaculares L05S EMEMIGOS MAS BESTIALES nos esperan al final de cada fase. Ante ellos solo 
y además seremos casi invencibles, ¡Mucho cuidado en cruzarse con nosotros! nos quedará emplear nuestros mejores golpes si no queremos acabar aplastados. 
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wtchine character to Kadie 


LAS ARMAS DE FUEGO serán tan importantes como EN LA BASE será donde cambiaremos de personaje ¡ESTE AGUJERO NO ESTABA AQUÍ! Claro, es que cada 
los puños. El ataque a distancia será su mejor virtud. y nos aprovisionaremos de todo el equipo necesario. partida que juguemos será completamente distinta. 
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nos invitará a participar en trepidantes carreras por las calles 
de ciudades como San Francisco o Miami en las que valdrá todo con tal de llegar a la meta. 
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-5 será muy 
sencillito y se alejará de la simulación. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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y podremos alcanzar 
velocidades de vértigo. ¿Quién dijo miedo? 


tendrán muy mal “café” e intentarán que nos 
empotremos contra los laterales de la pista golpeándonos sin parar. 


UP m Noviembre m Eidos m Velocidad 
UEDRTOD 


LOS ACCIDENTES Y LOS 

GOLPES serán la gracia 

de este juego. Algunos 
serán muy espectaculares. 
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JUEGO nos permitirán 

participar en un 
montón de carreras tan 
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¿Cuando erais pequeños os gustaba montar en los coches de 


choque? ¡Pues vais a flipar con los salvajes piñazos de este juego! 


LOS SIMULADORES DE VE- 
LOCIDAD SERIOS ya no se lle- 
van. Ahora lo que más “pita” es 
participar en multitudinarias ca- 
rreras en las que los choques y 
los accidentes son los grandes 
protagonistas. Bueno, al menos 
eso es lo que nos quieren vender 
los desarrolladores de «Crash'n 
Burn», pues su juego nos va a 
proponer unas trepidantes carre- 
ras en la que será tan importante 
ir a toda pastilla como intentar 
sacar de la pista a golpetazo lim- 
pio a nuestros rivales. Por tanto, 


mientras competimos tendremos 
que estar tan pendientes de pisar 
el acelerador como de mirar por 
nuestros retrovisores para tener 
controlados a los demás coches. 
¡Un ligero descuido y acabare- 
mos tirados en la cuneta! 


LOS MODOS DE JUEGO SE- 
RÁN MUY VARIADOS. Podremos 
participar en mogollón de cam- 
peonatos, competir en carreras 
por equipos o incluso jugar a una 
especie de variante del juego “tú 
la llevas” pero con una bomba. Y 


por si fuera poco ¡también po- 
dremos echar carreras online! 

Es cierto que técnicamente 
«Crash'n Burn» no será gran co- 
sa, pero tampoco perseguirá ese 
fin. Su objetivo será que lo pase- 
mos en grande haciendo trom- 
pos y dándonos unos “piñazos” 
de locura. ¿Lo conseguirá? En 
un mes lo sabremos. 


3 

En un principio el juego parece 
divertido . Esperemos que a 

la larga su ritmo no decaiga, 


Un hombre 
pondrá a la justicia 
US) 
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PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 







SLY COOPER va a volver a la acción en una aventura plataformera en la que también 
podremos controlar a Murray y Bentley, sus dos compañeros de fatigas. 


= Octubre 
= Sony 
E Plataformas/Acción 


SLY 2: BAND 
OF THIEVES 


Son pocos, pero son los mejores. La pandilla de Sly Cooper vuelve 
para robar y saquear por doquier. ¡Y eso que ellos son los buenos! 












conseguida a base de 
divertidas escenas y de los 
gráficos con Cel Shading. 










entre nuestros tres 

personajes será clave 
para avanzar y servirá para 
multiplicar la diversión que 
ya ofrecía la primera parte. 










MEL MEJOR LADRÓN DEL entre tanto conocerán a muchos cualquier caso será muy impor- 

MUNDO ES UN MAPACHE y se personajes secundarios y volve- tante pasar desapercibido, por- 

llama Sly. En su primer juego ya rán a encontrarse con conocidos que si los vigilantes nos ven sal- 

nos demostró que es capaz de como la “poli” Carmelita Fox. tará la alarma y la misión se irá 

saltar, hacer equilibrios sobre al garete. Este atractivo desarro- 

una cuerda y moverse por los te-— NEL DESARROLLO SE DISTRI- llo estará acompañado de unos 

jados con facilidad, pero antes de BUIRÁ POR MISIONES cuyo or- gráficos y una música que nos 

tanto fisicas como pensar mal de él dejad que osex- den podremos elegir a nuestro harán creer que estamos metidos 

. 3340 e es e SO pliquemos cómo se las gasta. gusto, y cada una tendrá que ser en una película de dibujos, así 

Cada uno tendrá las suyas. Su misión será otra vez acabar realizada por uno de los tres pro- que si tenéis alma de ladronzue- 
- con una banda de ladrones que  tagonistas: Sly se especializará los preparaos para este golpe. 

están saboteando obras de arte y en saltos e infiltración, Murray 
O cometiendo otras maldades, ¡pe- en fuerza bruta y Bentley en ta- 
ro esta vez no actuará solo! Sus reas de demolición. Además, Sly  Vaa superar en variedad y 

a compañeros Murray el Hipopó- ha aprendido otro movimiento, —Aversióonala primera parte, 
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tamo v Bentley la tortuga tam- pues será capaz de robar alos  aungue su aspecto no parece 
as O. bién deberán cumplir tareas, y enemigos dinero y objetos. En haber evolucionado mucho 


MW TRES LADRONZUELOS 
TENDRAN QUE GOLPEAR, 
SALTAR E INFILTRARSE EN 


Unas Navidades movidas... 


Por si no tenéis bastante con el 
nuevo juego de Sly, Sony, a través 
de las compañias Naughty Dog e 
Iimsomniac, va a lanzar a finales 
de este año «Ratchet 8 Clank 3» 
y «Jak 3», otras dos aventuras 
protagonizadas por personajes 
carismáticos y con mucho tirón 


Dedicados a su personaje... 


Este grupo ya realizó el «Sly 
Raccoon» original hace año y 
medio con excelentes resultados 
len Hobby le dimos un 91]. Aparte 
de éste, hicieron «Rocket: Robot 
on Wheels» para Nó4 en 1999. 
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UN JUEGO CON ESTETICA 
DE DIBUJOS ANIMADOS KM 


HACER DE CARTERISTA será la nueva habilidad de Sly. Al acercarse a los a 
por la espalda podrá robarles lo que tengan en la “saca”, Eso sí, que no le vean.. 


LA ACCIÓN va a ganar importancia, sobre todo en las 
partes de Murray. ¡Hasta podremos lanzar enemigos! 


LOS TEJADOS SERÁN EL MEJOR REFUGIO para Sly. 
En ellos podrá trepar, saltar y deslizarse por cornisas. 


LOS PERSONAJES SECUNDARIOS DARÁN PISTAS en las numerosas escenas de 
transición. Y tranquilos, que todo el juego estará traducido y doblado al castellano. 
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081.185 c0888 ¡irán mejor 3) 
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BENTLEY SERA EL CEREBRO DEL GRUPO y nos dirá 
qué tenemos que hacer a través de nuestro visor. 
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entre cuatro jugadores serán 
un auténtico festival de risas y “piques”. 


Ny 
há 


EL HIP-HOP, el modo 

de vida que conlleva 

el rap, impregnará 
todos los detalles del juego. 


LOS ESCENARIOS van 
a ser enormemente 
interactivos, así que 
influirán claramente en 
el desarrollo de las peleas. 
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PlayStation 2 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


Asi podría definirse el espíritu de este juego de 
lucha de estilo “Hip-Hopero”, en el que cualquier cosa será válida para derrotar al rival 


en las peleas 
podremos comprar ropa, anillos, tatuajes... 
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CANMEN ELECTHA 
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diferentes entre los que elegir, por 


lo que la variedad de llaves estará asegurada. ¿A que esta es buena? 





m Octubre mu Electronic Arts 2 Lucha 


Si es que es normal, estos raperos cantan tan rápido que luego 
más de uno entiende lo que no es y acaban liándose a tortazos. 


Mi PARA CONVERTIRSE EN EL 
REY DEL HIP-HOP en este juego 
no es suficiente con tener estilo, 
saber cantar y bailar o hacer las 
rimas más agresivas. También 
hay que saber pelear, y eso es lo 
que tendremos que demostrar en 
este juego de lucha. 

«Def Jam» nos permitirá crear 
a nuestro propio luchador para 
intentar llevarle a lo más alto 
participando en todas las peleas 


“Hip-Hoperas” que se organicen 
en Nueva York. Y que conste que 
en algunas nos toparemos con 
estrellas como Ice-T o Carmen 
Electra. ¡Aquí se dan todos! 


"Y EN LOS COMBATES NO HA- 
BRÁ REGLAS y podremos hacer 
cualquier cosa que se nos ocurra 
para vencer a nuestro rival, co- 
mo golpearle con botellas o tacos 
de billar, o tirarle contra el públi- 


co... ¿Bestia, eh? Pues aún más 
lo será el modo multijugador en 
el que podremos repartir galletas 
entre cuatro amigos hasta empa- 
charnos. ¡Lo queremos ya! 


> 

La libertad y espectacularidad 
de las peleas serán, junto con el 
hip-hop, los puntos fuertes de 
in juego que esperemos no se 


haga repetitivo al poco tiempo. 


¿NO LES FALTA ALGO A TUS JUEGOS DE CARRERAS... 





GameCube 


¿Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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será la sencilla pero divertida propuesta de este juego. 
Saber cuándo tocar será fácil gracias a unos códigos de colores que saldrán en pantalla. 





añadirá algunos extras, 
como mandar trampas al otro compañero”. 





LOS BOMGOS, una nueva 

forma de dar ritmo a 

vuestra consola. Y serán 
muy sencillitos de manejar... 


po 
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¡LOS JUEGOS CON MANDOS 
“ESPECIALES” no son nuevos 
en esto del género musical, pero 
pocos nos parecen tan originales 
como éste. La idea será ayudar a 
Donkey Kong a repetir los ritmos 
que salgan en pantalla tocando, 
atención chicos, ¡¡unos bongos!! 
Irán conectados a GameCube co- 
mo un controlador normal, y las 
posibilidades serán golpear el 
bongo izquierdo, el derecho, los 
dos a la vez y hasta dar una pal- 
mada, ya que el “mando” tendrá 
un micrófono que reconocerá el 


LAS 31 CANCIONES, 
marchosas y muy 
reconocibles por todos. 


Costará dominarlas todas. 


en los 
que tendremos que golpear a toda pastilla. 


99 Red Balloons 


sonido. Total, que realizando dis- 
tintas combinaciones de estas 
acciones nos saldrán unos ritmos 
verdaderamente divertidos. 


Y ENCONTRAREMOS 31 CAN- 
CIONES DISPONIBLES para dar 
rienda suelta a nuestro talento, 
todas conocidas y variadas: des- 
de “Lady Marmalade” o “Tumb- 
thumping” a temas clásicos co- 
mo la Marcha Turca. ¡Incluso 
disfrutaremos con remixes de te- 
mas de Nintendo, como las clá- 
sicas melodías de «Mario» o 






tendrán que ser comprados en una tienda. Serán muy 
sencillitos, como este de golpear a King K. Rool o uno de malabarismo. 





AP zm Octubre m Nintendo / Namco = Musical 
MEA 


¿Que a las consolas se juega con un mando? Eso será hasta que 
llegue este juego, en el que seguireis el ritmo... ¡con unos bongos! 
| 


«Zelda»! Serán canciones para 
disfrutar con hasta 3 amigos, ca- 
da uno con sus bongos o con pad 
normal. ¿Queréis más? Pues ha- 
brá 4 niveles de dificultad, soni- 
dos nuevos para comprar, mini- 
juegos y la ambientación selváti- 
ca típica de nuestro gorila favori- 
to. ¡Que empiece la juerga! 


ZUMO OBS ias EltrEntres rOboOs Los 
COCHES Y TODOS LOS MODOS DE CGEARRERA? 
(O CASI). 





Supercar axa Open Wheel 





Truck Vintage 





Formula Ford 





Hotrod Stock Car 
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Ice Racing Convertible Rally 


11 DE OCTUBRE A LA VENTA. 
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RACE DRIVER 2 


ULTIMATE RACING SIMULATOR 





$ 6 
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RACE DRIVERE 





www.codemasters.com/racedriver2 





31 localizaciones mundiales - 50 circuitos, ¡incluye el Circuito de Catalunya! - Hasta 21 
coches en pista simultáneamente y 8 online - Cuando la carrera se vuelve tan personal, 
¡no sabes lo caliente que se puede volver! 
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GENIUS AT PLAY 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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Powell 


LA AMBIENTACIÓN estará cuidada al detalle: 
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LA GUERRA ESTALLARA en la portátil de Nokia con un 
juego de estrategia por turnos tan divertido como adictivo. 


lleno de posibilidades, 

nos permitirá planear 
SUENE Elle lo) 
los puntos de acción de 
INESIS) E 


. £ 
que nos permitirá 

colaborar o competir a 
través de Bluetooth, NeGage 
Arena o pasando la consola 
de mano en mano. 


NE 


Tine 


Hicarlo + 


AL MONTAR EN VEHÍCULOS nuestro poder destructivo y 
nuestra capacidad de movimiento aumentará de lo lindo. 


soldados, armas, vehículos... todo será real. 


LOS OBJETIVOS a cumplir serán tan variados 
como destruir un tanque o volar un edificio. 


m Noviembre s= Nokia mn Estrategia 


PATHWAY ro GLORY 


El ejército nazi no habría llegado tan lejos si en la Il Guerra Mundial 
los aliados hubieran podido planear su estrategia en una consola. 


Ml LA Il GUERRA MUNDIAL DA 
MUCHO JUEGO en las consolas, 
así que a nadie le extrañará que 
tenga reservado un hueco de ho- 
nor en la portátil de Nokia con 
«Pathway To Glory». Y no es pa- 
ra menos, porque por lo que he- 
mos podido probar, este juego de 
estrategia por turnos promete 
convertirse en todo un éxito. 
¿Acaso no os apetece poneros 
al mando de un grupo de solda- 
dos aliados v chafarle los planes 
a los nazis volando sus depósitos 
de agua, destruyendo sus blinda- 


dos o simplemente diezmando 
sus tropas? Pues tan sencillo co- 
mo administrar los puntos de ac- 
ción de cada soldado para mo- 
verlos por los currados escena- 
rios, afinar la puntería con las 22 
armas reales, montar en vehícu- 
los o simplemente interrumpir el 
turno de nuestros enemigos. 


"Y JUNTO A LOS 14 NIVELES 
DEL MODO HISTORIA, que juga- 
remos “solipandis”, nos encon- 
traremos también una oferta 
multijugador de lo más completa 


que nos permitirá, vía Bluetooth, 
a través de N-Gage Arena o sim- 
plemente pasando la consola de 
mano en mano, medir nuestras 
dotes de estratega con cualquier 
aspirante a general. ¿Queréis 
más? Pues a ver qué os parece un 
modo cooperativo a 4 bandas. 
¿No os suena de maravilla? 


PRIMERA IMPRESION 


El desarrollo nos ha parecido 
muy divertido, ya sea jugando 
solos o en cualquiera de los 

muchos modos multijugador. 





EN TAS GRANDES BATALLAS HUNICA LUCHAS SOLO 
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REPORTAJE 


Los shooters del futuro 
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LOS DISPAROS EN PRIMERA 
"PERSONA ASALTAN LAS CONSOLAS 


al EGAN L IS 
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Ai FUTUR 


mo, LE Si queréis saber qué nos deparará el futuro guardad la bola 

al y y consegui un buen arma, porque el invierno se presenta de lo 
E ma ás agi do con el regreso de dos de los shooters más potentes de la 
toria, - le Did Prime Echoes» (GC) y el esperadísimo «Halo 2» (Xbox). 
aya a quedar ahí, pues los usuarios de PS2 van a disfrutar de 
presas del año, el estupendo «Killzone». ¡Afinad la puntería! 





Killzone 


Género: Son juegos de disparos en primera persona. 
Lanzamiento: Aparecerán durante el próximo mes de noviembre. 
Es Ambientación: Se desarrollan en el futuro y en planetas 

pe me Formatos: Cada juego es exclusivo de un formato (Xbox, PS2 y GC) 
Para varios jugadores: Harán hincapié en los modos multijugador. 
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Microsoft 


se ha mantenido en secreto 
durante más de dos años (el mismo tiempo que 
ha pasado Bungie trabajando en su desarrollo) 
para no estropearnos la sorpresa, pero va os 
podemos confirmar los primeros detalles. La 
acción comenzará con el desembarco del Jefe 
Maestro, el protagonista del primer «Halo», en 
una gran ciudad que está siendo atacada por los 
alienígenas del Pacto. A partir de ese momento, 
nosotros tomaremos el control y recibiremos las 
primeras órdenes de parte de un comandante 
moribundo: atravesar una calle donde nuestras 
tropas están librando una escaramuza para 
brindarles fuego de cobertura desde una 
posición elevada. Desde ese primer momento 
comenzaremos a descubrir las primeras 
novedades: edificios que se destruyen a nuestro 
lado, bombardeos a gran escala, combates 
cuerpo a cuerpo a bordo de los vehículos... 


| entre 
ta humanidad y el 
pacto alienigena 
se decidira en los 
espectaculares 
trroteos de «Halo 
2». ¿Ya estais 
preparados para 
entrar en acción? 





Bungie Íl de noviembre 


y esto es sólo un pequeño aperitivo de lo que 
tendremos que hacer para defender la Tierra. 
Además, todos los rumores apuntan a que viejos 
conocidos del primer juego, como la Inteligencia 
Artificial Cortana, estarán de vuelta en «Halo 2». 


serán, una vez más, 
la sensación de estar metidos en medio de una 
batalla real gracias a un estupendo apartado 
visual, que dejará en calzoncillos los logros 
del primer «Halo». Pero ahí no queda la cosa, 
porque el Jefe Maestro también contará con 
nuevas habilidades, como manejar dos armas al 
mismo tiempo o encaramarse sobre una nave en 
movimiento, que nos serán especialmente útiles 
en las partidas multijugador. Después de haberlo 
probado os garantizamos que sus modos online 
van a ser los más completos y entretenidos que 
se havan pasado por la consola de Microsoft. 


CON DOS ARMAS al mismo tiempo duplicaremos nuestra 
potencia de fuego, pero tambien gastaremos más munición 


= Compañía: Activision Y Lanzamiento 2005 


Hace poco mas de un mes que apareció en PC y ya se ha 
convertido en uno de los juegos más vendidos del año, y todo 
apunta a que la hazaña se repetira en Xbox. Este “shooter”, que 
mezcla a partes iguales el terror con ta acción, se desarrolla en 
una base de Marte que ha sido atacada por monstruos de otra 
dimensión. Nosotros, en el papel de un marine espacial, debemos 
limpiar las instalaciones ayudados por un impresionante arsenal 
futurista y por una linterna, que sera clave para descubrir a las 
criaturas que nos esperan en los tétricos escenarios. Su 
realización tecnica, especialmente en lo que se refiere al apartado 
gráfico y al sonido envolvente, será capaz de hacernos temblar 


EL JEFE MAESTRO podrá configurar su armadura para 
distinguirse de los otros marines en los combates online 


N 


ESTA ESPADA será 
una de las nuevas 
armas cuerpo a 
cuerpo que vamos 
a encontrarnos en 
«Halo 2». Sera tan 
potente que podrá 
dejar fuera de 
combate a un rival 
de un sólo golpe 


An y PRIMERA 
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M EL APARTADO GRÁFICO va a ser, 
seguramente, uno de los aspectos que 
más mejorarán respecto al primer 
juego. La física (que podremos observar 
en el movimiento de los vehículos o en 
las explosiones) será increiblemente 
real y las texturas, sobre todo en los 
reflejos, tendrán un nivel sobresaliente. 


MW LOS MODOS MULTIJUGADOR por 
Internet aprovecharán las posibilidades 
de Xbox Live 2.0, es decir, que además 
de medirnos contra nuestros amigos, 
podremos invitarles a jugar a través del 
Communicator, formar clanes o entrar 
en rankings online. Y se rumorea que 
habrá un modo cooperativo para 4. 


re 


MW LA PROFUNDIDAD DE JUEGO se 
demostrará en la cooperación con los 
otros marines que nos encontremos en 
el campo de batalla [controlados por 
ENEE ENT 
mejorando nuestro arsenal e incluso 
“secuestrar” los vehículos del enemigo. 


> 
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5) son un 
grupo separatista 
que acaba de 
tomar una coloma 
espacial y nuestra 
misión consistirá 
en detener su 
avance por todos 
los medios 





Sony Guerrilla 24 de noviembre 


de «Killzone» se desarrollará 
en un futuro muy cercano a nuestros días en el 
que dos facciones militares, ISA (el bando de los 
buenos) y Helehast, una versión futurista de los 
nazis, luchan por el dominio de la ciudad de 
Vecta. Así, desde el momento en que caigan las 
defensas exteriores de la colonia, tendremos que 
superar 11 escenarios en los que nuestra misión 
irá desde escoltar a un alto mando a acabar con 
los acorazados enemigos que bloquean una 
carretera. La experiencia de Guerrilla se dejará 
notar (son el mismo equipo que acaba de 
desarrollar «Shellshock Nam 67») porque 
cada nivel e incluso aleuna de las 27 armas 
que tendremos a nuestra disposición, estará 
inspirado en un conflicto del mundo real, como 
las trincheras de la Primera Guerra Mundial, 
la batalla de Stalingrado o las emboscadas en 
medio de la selva de Vietnam. Lo mejor de todo 


es que podremos jugar esta misma historia 
arropados por los soldados de nuestro bando 
o junto a un amigo, en un modo cooperativo 
a pantalla partida que nos quitará el hipo. 


recaerán sobre la 
ambientación. Gracias al uso de efectos de 
distorsión y niebla, y a un diseño de escenarios 
que nos recordará a peliculas como “Salvar al 
soldado Ryan” casi nos tendremos que agachar 
para evitar las balas. Además, el apoyo y los 
comentarios de nuestros compañeros (tanto en 
el modo online como cuando están controlados 
por la máquina) reforzarán todavía más esta 
sensación. ¡Y la inteligencia artificial de las 
tropas enemigas tampoco se quedará atrás! Por 
otra parte, la posibilidad de escoger nuestro 
personaje al principio de cada nivel le añadirá 
mayor variedad al desarrollo del juego. 


PRIMERA 
IMPRESION 


NUESTROS COMPAÑEROS nos apoyarán en las situaciones LOS 4 PERSONAJES que controlaremos en «Kitlzone» (y que 
mas complicadas del frente, como al entrar en las trincheras.  escogeremos antes de cada nivell tendrán habilidades parecidas. 


R 


LOS ESCENARIOS 
estaran basados 
en los tugares 
donde han tenido 
lugar las más 
famosas batallas 
de la historia. 

Asi se alcanzara 
un mayor nivel 

de realismo. 


a duo EA Y Lanzamiento 2005 


Cortex y sus compañeros, los protagonistas de «TimeSplitters 2», 
viajarán hasta el año 2401 para acabar con una nueva oleada de 
monstruos que amenaza con dejarnos sin planeta. Esta vez 
ademas de un buen puñado de armas nuevas, nuestros heroes 
contarán con ia posibilidad de conducir vehículos y de pedirle habilidades se mult 
ayuda a sus propias versiones de otras epocas. El modo ontine, que avancemos e ir 
otra de las novedades de «Future Perfect», soportará 16 jugadores que vigilar nuestro 
simultáneos, tanto en los mapas que vendrán con el juego, como 
en los que nosotros mismos desarrotlaremos gracias al editor. 


WM LA PROFUNDID 
quedará patente nada más 
partida cuando! Vemos ¡de 
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usará todas las 
armas de su traje 
especial para 
acabar con un 
nuevo y temible 
rival: ¡una versión 
malvada de ella 
misma que vive en 
el planeta Aether! 
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Nintendo 


del nuevo «Metroid» se 
desarrollará en el planeta Aether, donde acaba 
de desaparecer un comando de la Federación 
Galáctica. La naturaleza de este mundo, que está 
dividido en luz y oscuridad, ha provocado que 
al mismo tiempo que Samus desembarcaba 
en el planeta lo hiciera su versión negativa, la 
Cazadora Oscura, que será nuestro principal 
enemigo a lo largo del juego. Pero los peligros 
que nos esperan en Aether van mucho más allá, 
porque también han llegado a la superficie del 
planeta unos cuantos piratas espaciales y, por 
supuesto, nos aguardan las peligrosas especies 
autóctonas... que podremos coleccionar en 


Retro Studios 26 de noviembre 


nuestra enciclopedia. Por suerte, nuestra heroína 
volverá a vestir su vieja armadura de combate, 
que estará preparada para cualquier cosa. 


serán, como en el 
primer «Metroid Prime», su apartado visual 
y la cantidad de acciones disponibles. Además 
de disparar e investigar con un scanner, Samus 
podrá bucear, balancearse con un garfio o 
transformarse en bola. Todo ello será esencial 
para explorar los escenarios de «Metroid 2», que 
tendrán un tamaño impresionante. Para ponerle 
la guinda a este planteamiento, el ataque espiral 
que aparecía en Super NES volverá a escena. 


LA ARMADURA DE SAMUS nos permitirá transtormarnos en 
una bola metálica para explorar algunas zonas del planeta 


E Compañía: Nintendo * Lanzamiento 2005 


John Raimi, el protagonista del juego, sera un agente antiterrorista 
que ha caido en manos de su enemigo, la Corporación Votk. Ahora, 
fruto de los experimentos que han llevado a acabo con él, no solo 
será capaz de disparar como un loco, sino que podrá convertirse 
en un espíritu y poseer el cuerpo de cualquier personaje que 

nos encontremos por el juego ¡Imaginaos las posibilidades! Así, 
suplantando personalidades, utilizando las arras de los centinelas 
contra ellos mismos o, simplemente, asustandoles con nuestra 
forma astral, nos veremos obligados a desbaratar los planes de 
esta peligrosa organización. Y una vez que lo terminemos, nos 
esperará un asombroso modo multijugador a pantalla partida. 


. 


LA FAUNA DEL PLANETA incluira nuevas especies que tendremos 
que incorporar a nuestra enciclopedia mediante el scanner. 


LOS ENEMIGOS 
tendrán un 

diseño brillante, 

y su inteligencia 
no se quedara 
corta. Además, 
cada especie sólo 
será vuinerable 
frente a un tipo 
de arma diferente. 


| IS 
A - MN 
M EL APARTADO GRÁFICO va a 
recuperar el mismo estilo de «Metroid 
Prime», uno de los más brillantes que 
han pasado nunca por una consola 

El planeta Aether, donde se desarrolla 
nuestra aventura, sera enorme y estara 
habitado ademas por las criaturas mas 
fantásticas ly las mejor realizadas) que 
se os pasen por vuestra imaginación 


> 
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M LOS MODOS MULTIJUGADOR 

de «Metroid Prime 2 Echoes» nos 
permitiran participar en dos modos 
diferentes a pantalla partida junto 

a tres amigos: todos contra todos” 

y “modo recompensa”. Eso sí, ninguno 
de ellos se podrá jugar online. 


- 
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A ncw er y nas peca Camara 
ro your 109 Bank. 


M LA PROFUNDIDAD DE JUEGO será 
su baza más importante. Para avanzar 
no bastara con derrotar enemigos y 
recuperar partes de nuestra armadura, 
sino que además tendremos que 
investigar la fauna de todo un planeta, 
con sus diferentes ambientes y climas 


> 
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 


Así analizamos los juegos 


Ll S . Para poder valorar 
un juego: con total Seteridad 20 que exprimirlo a 
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas 
sus posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno 
de ellos, aunque nos ns los dedos en el intento. 


CON1 IS CO JORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no está formado por raleonedos. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 12 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 








«COLIN MCRAE : » El clásico 


1 

(SILENT HILL 4» Los usuarios de PS2 | 
simulador de ces regresa a PS2 
| 


y Xbox seguro que ya están temblando, 
porque la tensión y el pánico han vuelto 
a adueñarse de sus pobres consolas. 


OS CC Al JETIV ). Creemos que 
es muy importante ir bien informado ala hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 
y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Así puntuamos 


MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 


: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


7: ACEPTABLE. No está mal, Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. 


; BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
los e Jl seguro que te divertirás con él. 


: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor 
en su género y en todo el catálogo de la consola. 


EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de 
los Juegos imprescindibles que hay para tu consola. 


'5: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de 
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, 
te señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


y Xbox para convertirse en el amo 
del asfalto. ¿Lo habrá conseguido? 


Asi es nuestra ficha 





) MI Lo más destacado del juego, 
las razones que te pueden llevar a comprártelo. 


p»LO! 1. Los aspectos menos logrados, 
lo que te da invitar a “pasar” de un juego. 

): Aquí te ofrecemos los juegos 
similares que hay disponibles en las tiendas. 


Valoramos el apartado visual: diseño 
de personajes y decorados, animaciones, efectos... 


: Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las voces, el doblaje al castellano... 


e : La esperanza de vida de un juego: 
horas de j juego reales, modos, opciones, multijugador... 





J05» Un año más, la saga de fútbol con más solera dentro de las consolas ha vuelto a conseguir que los 
forofos del deporte rey vibremos en cada partido “virtual”. Descubrid por qué en nuestro análisis más goleador. Y 


EN ESTE NÚMERO.. 





«Todo lo Rocky Legends ........ 138. PIRAZIDO cias EIRECTULS aa as 96 
divertido: mecánica de uta dnd or PlayStation 2 SIBNTTILE soir es 102  Headhunter Redemption 138 
Juea Champions of Norrath .120 star Ocean 114 Kingdom Underfire 138 
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cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media | Crimson Sea2 ........ 138 Tiger Woods 2005 ..... 138 SilentHilá o... 102 Pokemon edicion Rojo 
aritmética, pues la diversión es lo que más cuenta, Crisis Zone ........... 126 Vietcong ............. 136 StarWars Battlefront ..130  Fuego/Verde Hoja ... 138 | 
(CIÓN: La sentencia final, una valoración peta ai Es VC ccvrressocana 136 StarWars Trilogy ...... 124 
general del juego situándolo dentro del catálogo de Mesdhúnter Rede mption 138 ¿Xbox ) 
su consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. Leisure Suit Larry ..... 134 Colin McRae 2005 ..... 10  WYGameCube y No 
Resident Evil Outbreak . 110 Conflict Vietnam....... 128 Animal Crossing ...... 132 Alien Front ........... 138 
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| 
| PS2 — GC > Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 


EL FUTBOL, MEJOR EN CASA 


FIFA 2005 


Para disfrutar del mejor fútbol ya no hace falta pagar una 
millonada por la entrada ni soportar colas interminables: 
tan solo basta con conectar este sensacional simulador. 


M EL DEPORTE REY LEVANTA 
PASIONES dentro del mundo 
consolero. Cada vez que aparece 
un nuevo simulador se convierte 
en todo un acontecimiento, y si 
encima es tan completo y fiel a 
la realidad como éste, pues ya ni 
os contamos. Y es que precisa- 
mente esa es la mejor manera de 
describir a «FIFA 2005», la nue- 
va entrega de la saga de fútbol 
más veterana de las consolas, 
que tiene mejor pinta que nunca. 
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Para empezar, y como es cos- 
tumbre en todos los «FIFA», el 
juego incluye la licencia de prác- 
ticamente todas las ligas del 
mundo que se nos pasen por la 
cabeza, desde nuestra LFP, el 
Calcio italiano o la Premier Le- 
gue inglesa, a la liga mexicana. 

Esto se traduce en más de 350 
equipos diferentes (todos reales 
y con las plantillas actualizadas, 
por supuesto), a los que hay que 
añadir una selección de los 40 


mejores combinados nacionales. 
¡Esto sí es una alineación “galác- 
tica”, y lo demás son tonterías! 


3$LOS MODOS SON TAN VA- 
RIADOS COMO SIEMPRE y enci- 
ma esta vez se ven reforzados 
con alguna que otra sorpresa. 
Podemos jugar un partido amis- 
toso solos o acompañados de 
tres amiguetes más, enfrascar- 
nos en una liga completa (inclu- 
yendo la Primera y Segunda Di- 





ESTE ENORME 
SIMULADOR de 
fútbol presenta 
una cantidad 
bestial de modos 
de juego, toda 
clase de licencias 
oficiales y todas 
las ligas de élite 
del mundo. No 
hay ninguno 
actualmente 
más completo, 





visión españolas), disputar la Co- 
pa del rey o incluso inventarnos 
un torneo a nuestra medida. 

Por si no fuera ya suficiente, 
también tenemos la opción de 
jugar partidos online en la ver- 
sión del juego para PS2 y por vez 
primera en Xbox. Y la verdad es 
que en este caso se aprecia un 
tanto la diferencia entre una ver- 
sión y otra, puesto que los parti- 
dos online resultan más fluidos 
en Xbox que en la consola de 
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LAS JUGADAS MAS 
ESPECTACULARES 
que os ¡maginéis 
pueden ser plasmadas 
en el terreno de juego. 
Si puede hacerse en la 
realidad, también lo 
lograréis aquí. ¡Esta 
acaba en gol seguro! 
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«FIFA 2005» incorpora 

un sistema de control 
renovado que permite 
realizar jugadas con mayor 
fluidez y nuevas acciones. 


JUGAR AL PRIMER TOQUE es 

una auténtica delicia si el equipo 
que controlamos es más o menos 
técnico. Espectáculo garantizado. 


LOS CONTROLES ORIENTADOS 
nada más recibir un balón nos 
permiten deshacernos con 
facilidad de los defensas rivales. 


LAS REPETICIONES son la bomba. Es posible apreciar con LAS DISTINTAS VISTAS nos permiten seguir los encuentros 
detalle y desde cualquier ángulo las mejores jugadas. desde cualquier punto de los estadios. Así da gusto. 
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Sony. Para el final hemos queri- 
do dejar el renovado modo Ca- 
rrera, que es el que más nos ha 
gustado. En él tenemos la opor- 
tunidad de tomar las riendas de 
un equipo ¡durante 15 tempora- 
das! para tratar de convertirlo en 
el mejor del mundo. Podemos 
hacer lo que queramos, desde 
machacar los aspectos que prefi- 
ramos en los entrenamientos (la 
defensa, los porteros, etc.) como 
fichar a nuevos jugadores. A la 


hora de disputar el partido tene- 
mos la opción de hacer de entre- 
nadores y ver los encuentros en 
una interfaz como si de un ma- 
nager se tratara o bien abrochar- 
nos las botas y saltar al césped. 


EL CONTROL PRESENTA MU- 
CHOS CAMBIOS a mejor con 
respecto a versiones precedentes. 
Por un lado, el sistema de pases 
es mucho más fluido, lo que nos 
permite realizar cualquier ju- 





NOVEDADES 


FIFA 2005 








En el fútbol moderno este 
tipo de jugadas son muy 

importantes y por eso los 
chicos de EA Sports se han 
esforzado en recrear este 

aspecto del juego lo mejor 
posible. Os lo mostramos. 











podemos calcular con facilidad 
la fuerza y el efecto del balón. 









N LOS CORNERS elegimos 
al jugador al que 
queremos que 
vaya la pelota. 
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es alucinante del 

todo. Los estadios están 
rebosantes de público, ta 
narración por parte de 
Manolo Lama y Paco 
González es fantástica e 
incluso se pueden escuchar 
tos cánticos de los hinchas 
de cada equipo, que están 
personalizados segun el 
club que sea. Está claro 

ue en este sentido «FIFA 

005» no tiene ninguna 

competencia 





El jugador ucraniano del 
Mitán es tan sólo uno de los 

más de 12.000 futbolistas 
reales que incluye el juego. 


A que más nos guste de entre L 
un buen puñado. DE por las bandas es una buena idea. 


AROS A ahora son un poco más difíciles 
de precisar. Y encima los porteros también han mejorado! 


Xbox 
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ACKS” como Ronaldo o David 


Beckham están fielmente reflejadas, ¿no os parece? 


0/77 desbloqueados 


Mis puntos de FIFA 2005: 3000 


gada que se nos pase por la 
cabeza: aperturas a la banda, pa- 


ses al hueco picados... Además 
en esta ocasión podemos realizar 
controles orientados cuando re- 
cibimos un balón, algo que pue- 
de parecer un simple detalle, pe- 
ro que nos proporciona unas 
posibilidades enormes y es un 
gran avance. Estos aspectos, uni- 
dos a una inteligencia artificial 
de los jugadores realmente avan- 
zada, convierten al juego en un 
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BL hurcalcas Uniforme alter ateo 
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| es posible adquirir un buen número de 
regalos interesantes, como equipaciones nuevas. 





simulador puro. No os dejéis en- 
gañar, porque en «FIFA 2005» no 
hay ni rastro del estilo arcade. 


EL FANTÁSTICO TRABAJO 
GRÁFICO Y SONORO también 
contribuye en gran medida a po- 
tenciar esto último. Los jugado- 
res están bien modelados y las 
caras de los más famosos son 
perfectamente reconocibles, 
mientras que el acabado de los 
estadios es sencillamente colo- 
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sal. Lo único que podemos criti- 
car en este sentido son algunas 
animaciones un tanto “artificia- 
les” de los jugadores, aunque no 
influyen de ningún modo en la 
dinámica de los partidos. Y el so- 
nido supera incluso al apartado 
anterior, pues tanto los comenta- 
rios de Manolo Lama y Paco 
González como la banda sonora 
licenciada son insuperables. Des- 
de luego, este título ha colmado 
todas nuestras expectativas. 


IÓN , exclusivo de PS2 nos dejará 
intercambiar dto con al próximo «Total Club Manager». 


Barblla y mania 


Calas 





EL EDITOR DE JUGADORES es tremendo. Podemos 
modificar cualquier rasgo facial para crear nuestro jugador. 
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nos into hacer 


cualonier /úgada que se nas ocurra 


laa] Ñ 
es increible y ademas es Degible 
hasta personalizar los torneos 


que aunque también es dwertido 
no va igual de bien que el de Xbo: 
mMALC ¡NIMACION! 
los Jugadores, sin ser malas para 
nude, podran ser algo mas suaves 


5 de y Xbox: 


alternativas 
ATA 
simuladores de fútbol 
se va a poner al rojo 
vivo de aquí a unos 
meses. Hoy por hoy 

su principal rival -pero 
sólo en PS2- es el 
también magnífico 
«Pro Evolution Soccer 
3», aunque el mes que 
viene saldrá la cuarta 
entrega del simulador 
x de Konami en PS2 
por lo que 
hemos visto le pondrá 
EEC ES 





CON ESTA NUEVA 
ENTREGA el título 
de EA Sports se ha 
pasado de manera 
definitiva al carro 
de los simuladores. 
Los mejores forofos 
sabrán apreciar 

las inagotables 
posibilidades de su 
magnífico control. 





M GRAFICOS El diseño de los jugadores 
y estadios es extraordinario de veras y las caras 
de los “cracks” son perfectamente reconocibles. 


MW SONIDO Los comentarios de Manolo Lama 
y Paco González siguen siendo una maravilla y la 
banda sonora licenciada ameniza los menús. 


NM DURACIÓN La cantidad de modalidades 
de juego, ligas y opciones es una pasada. Os vais 
a divertir con este título casi eternamente. 


E SIÓN El nuevo sistema de control 
le ha sentado de perlas y hace que cada partido 
se convierta en una auténtica fiesta del fútbol. 


PUNTUACIÓN FA” 





Este simulador ofrece 

un montón de modalidades 
de juego diferentes. Aparte 
del fantástico modo 
Carrera, también podemos 
disputar la liga de fútbol 
que más nos guste [como 
la LFP española], jugar 
online [sólo en las 
versiones de PS2 y Xbox) 

o incluso practicar faltas 

y corners. Como veis, 

más completo imposible. 


ODO OMLINE le da más 
gracia si cabe al Juego Eso sí, 
va mejor en Xbox que en PS2. 


siendo uno de ue=tro torneos 
favoritos. ¡Mirad qué partidazo! 


JS ENTRENAMIENTOS vienen 
de fábula para practicar lo que 
queramos, como faltas directas. 





ETE 


La nueva apuesta futbolistica de 
EA Sports se ha volcado en la 
simulacion, incorporando un 
sistema de control mucho mas 
preciso y reausta que perrmte 
reauzar toda ctase de jugadas, 
por complicadas que pudieran 
parecer paredes, controles 
orientados, pases al hueco 
picados... Y lo bueno es que el 
resto de apartados que siempre 
han hecho grande a esta saga 
no se han descuidado, 
destacando una cantidad de 
modos de juego mpresionante 
y una ambientación magistral 
en cada encuentro. Un juegazo 
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Por si pagar la 
hipoteca de un 

piso no fuera ya lo 
bastante terrorífico, 
esperad a ver los 
monstruos que 

se esconden en el 
apartamento donde 
se desarrolla el 
nuevo «Silent Hill». 


102 HC 


PS2 — Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 


MLA OSCURIDAD Y LOS FE- 
NÓMENOS EXTRAÑOS han si- 
do los ingredientes principales 
de «Silent Hill» desde que esta 
saga se estrenó en PSone hace 
casi 5 años. ¡Y ya sabéis cómo 
nos las ha hecho pasar! Sin em- 
bargo, en «The Room», la cuarta 
entrega de la serie, tenemos que 
enfrentarnos a un nuevo enemi- 
go: el “canguelo” a quedarnos 
encerrados en una habitación 
mientras vemos cómo empiezan 


a ocurrir las cosas más extrañas 
a nuestro alrededor. ¿Lo soporta- 
remos? Pues todo depende de la 
valentía de Henry Townshend, el 
protagonista del juego, y de 
nuestra capacidad para explorar 
los escenarios más tétricos, re- 
solver puzzles y enfrentarnos a 
los monstruos que nos esperan. 
Mientras estamos en el aparta- 
mento la aventura se desarrolla 
en primera persona, como si fue- 
ra un “shooter”, y nuestras ac- 


EL DESARROLLO 
del nuevo «Silent 
Hill» se divide 
entre las partes 
en primera 
persona, dentro 
del apartamento, 
y el estilo clásico 
de los “survival 
horror” en seis 
zonas diferentes 
de esta ciudad 
fantasma. 


ciones están limitadas: podemos 
explorar y recoger objetos, pero 
no combatir. Sin embargo, muy 
pronto descubriremos unos ex- 
traños agujeros que comunican 
la casa con 6 zonas del pueblo de 
Silent Hill: el metro, el bosque, 
un orfanato, el hospital... luga- 
res donde el desarrollo vuelve a 
ser el típico de los “survival ho- 
rror”, con nuestro protagonista 
en tercera persona y un impre- 
sionante catálogo de monstruos 





LA ATMOSFERA DEL 
JUEGO se apoya en 
lugares abandonados, 
imágenes con ruido 

y algunos detalles 
escabrosos, como 
este cadáver que nos 
hemos encontrado en 
la cocina. ¡Escalofríos 
asegurados, chicos! 


DAVID MARTÍNEZ 


LOS NUEVOS 
ENEMIGOS 


Aunque los perros y las 
enfermeras se repiten, 
«The Room» cuenta con el 
catálogo de criaturas más 
nutrido y original de la saga: 


LOS MONSTRUOS son muy 
variados y además tienen un 
diseño excepcional. Cada especie 
tiene una resistencia diferente. 


dé 4 y Y 


LOS FANTASMAS nos hacen 
daño con su presencia, pero 
un amuleto puede protegernos. 


a a a > 


EL APARTAMENTO está compuesto por un dormitorio, el EL SISTEMA DE COMBATE depende del tipo de arma que 
salón, un almacén y el baño, por lo que resulta agobiante. llevemos y del tiempo que mantengamos pulsado el botón. 


persiguiéndonos. Por fortuna, 
para librarnos de ellos contamos 
con un original sistema de com- 
bate, ya que nuestros golpes de- 
penden de la dificultad que en- 
traña manejar cada arma. 


A MEDIDA QUE AVANZAMOS 
EN EL DESARROLLO y el argu- 
mento se va complicando, «Si- 
lent Hill 4» gana mayor profun- 
didad y nos vemos obligados, por 
ejemplo, a escoltar a una de 
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nuestras vecinas por media ciu- 
dad o a mantener a raya (colo- 
cando velas en lugares estratégi- 
cos) a los espíritus que intentan 
colarse en nuestra casa. 

Todas estas novedades, sin em- 
bargo, han hecho que desaparez- 
can algunos elementos típicos de 
la saga, como el uso de la linter- 
na O la radio que nos avisaba de 
la presencia de enemigos, deján- 
donos un sabor agridulce. Sin 
embargo lo más grave es que 





NOVEDADES 


1 Silent Hill 4 











AMBIENTES 
DE PESADILLA 


Aunque «The Room» ya no 
juega con la luz o la niebla, 
mantiene la horripilante 

ambientación que ha hecho 
famosa a esta saga: 










LOS SECUNDARIOS se 
comportan de un modo extraño, 
¡y algunos acaban bastante mal! 






LOS ENEMIGOS, como estas 
enfermeras, colaboran para que 
las pasemos “moradas”. 






LOS ESCENARIOS 
tienen detalles 
muy macabros. 


tenemos ta ía de 
nuestra dm bare Al 
principio emos 
verla a través de la mirilla 
o de un 
[Izquierda] pero a medida 





Nuestra vecina, que nos acompaña 

durante la segunda mitad del 

juego, no puede atravesar los 
agujeros dimensionales, aunque 
tiene otras capacidades útiles 
para resolver puzzles, como leer 
un extraño dialecto de Silent Hill. 





LOS SUSTOS no son demasiado numerosos, pero la 
decoración nos mantiene en tensión durante todo el juego. 





NO HAY DEMASIADOS ENEMIGOS FINALES, pero aún así 
los niveles de acción son muy altos durante toda la aventura. 


jero en la pared 


la atmósfera típica de la serie, 
con un montón de detalles esca- 
brosos y personajes extraños, no 
resulta tan terrorífica como an- 
tes, sobre todo porque casi no 
hay sustos ni enemigos finales. 


LA REALIZACIÓN TÉCNICA 
ES ESTUPENDA, especialmente 
en lo que se refiere a los mode- 
los, tanto de los personajes hu- 
manos como de los monstruos (y 
hay un montón). Y como es cos- 











LOS NUEVOS EFECTOS, como estos fantasmas que salen 
de las paredes, demuestran un excepcional nivel técnico. 


stará bien. A 


De 
Me . — 


EL ARGUMENTO encaja perfectamente con los tres juegos 
anteriores, y se va desvelando en vídeos y conversaciones. 





tumbre en la saga, «The Room» 
nos sorprende con nuevos efec- 
tos: esta vez se trata de criaturas 
que salen de las paredes, heridas 
y moratones que aparecen en la 
espalda de algunos personajes o 
un nuevo tipo de “ruido” (ima- 
gen borrosa) más acusado que se 
activa cuando se acercan los fan- 
tasmas. ¡Y la música no se que- 
da atrás! Además, por si la his- 
toria no fuera suficiente atracti- 
vo para repetir unas cuantas ve- 















PODEMOS MOVI 
para investigar 
los escenarios con y sy ¿ 
más detenimiento. El eje principal del juego, 
: Además, Henry, donde podemos salvar la 
2 nuestro protagonista, partida, guardar nuestros 


se queda mirando ' i 
“los objetos clave que objetos y cambiar al 
¿ hay repartidos por siguiente escenario, es 


cada estancia. 





nuestro apartamento. Al 
principio sólo podemos 
explorarlo, pero a partir 
de la mitad del juego 
también nos tendremos 
que preocupar de que 
no sea invadido por 

los espíritus malignos. 


7 - . p LA. mi pm yo 
f ' ) 


se repiten constantemente en 
nuestro apartamento. 


LAS VENTANAS podemos 
ver cómo la gente de fuera hace 
su vida normal, sin preocuparse. 


LAS INFECCIONES que surgen 
durante la segunda mitad del 
juego se detienen con velas. 





NUESTRO INVENTARIO ES LIMITADO, así que tenemos que PARA DETENER A LOS FANTASMAS tenemos que dejarlos 
escoger el arma más fiable y guardar el resto en un baúl. clavados” al suelo con una espada encantada. 
ces, el juego tiene cuatro finales VUE IF ARA 1 INES 
diferentes y un buen puñado de lo mejor URI FLINELO MGRÁE S Tanto las partes subjetivas Se acabaron los lergos paseos 
extras que desbloquear. Todos es- m dd «Silent Hill 3» resulta como el desarrollo en tercera persona tienen un por > media, ía Unterna olas 
a y rd más terrorífico, diseño sensacional, sobre todo por los monstruos. nabitaciones oscuras. La saga 
tos elementos son suficientes pa- elas Es ver MN aunque no es tan SONIDO La más 3 «Sent Hill» se renueva gracias 
. . y £5S algo tolayne! mova301 innovador como «The a a musica es genial, aunque un a un nuevo concepto de terror 
ra hacer de «Silent Hill 4» una de a es Room». En la misma poco escasa, y los efectos de sonido también son más cercano, que consiste en 
las mejores aventuras de terror impresionante, especialmente los línea, les dos entregas aterradores, pero las voces no están dobladas. meternos cas; literalmente en 
Ade modelos de algunos monstruos ject e 3 ta piel de su protagonista. Es 
que hemos probado últimamen- á E El RACIÓN La aventura ronda unas diez dl e 
. . . ; horas y además tiene cuatro finales diferentes L 
te. Es cierto que no da tanto mie- ponen los pelos de y la posibilidad de sacar armas y trajes ocultos. mis 00 COMO Os aSfipres y 
d 1 - AE SIM El que los puzzles, en general 
O como as anteriores entregas |] ” COMO las al nivel técnico de los 14 , > El argumento es fantástico repren viéJOS esquemas pero 
de la saga, pero a cambio resulta ml epi e A Silent. Si buscáis. y resulta más dinámico que los anteriores juegos a cambio «Silent Hill 4» nos 
a e de UENS PUZAES On ela Dorados E MSM de la saga, aunque no da tanto miedo. ofrece una experiencia original 
bastante más dinámico y Orlgl- = tradicional, «Obscure» envuelta” por un argumento 
nal y además su argumento lo- : niciales en la también nos parece PUNTUACIÓN escaloínmante. Una entrega 
pu segunda parte de la aventura un magnífico juego. FINAL digna de esta terrorífica saga 





gra atraparnos como pocos. 


PS2 = Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 


RALLY A VELOCIDAD PUNTA 


COLIN 
IVICRAE 2005 


Aquí llega la nueva 
entrega de la saga 
más aclamada de la 
historia de los rallies 
consoleros, y por fin 
da el salto hacia el 
juego por Internet. 
¿Estáis dispuestos a 
llevar hasta el límite 
a vuestra consola? 
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Hi LAS CUATRO ENTREGAS DE 
«COLIN McRAE» que hemos 
conducido hasta ahora se han 
marcado un apartado gráfico a 
la cabeza del género y un realis- 
mo total en el control de los co- 
ches, siempre siguiendo los con- 
sejos del campeón escocés que 
apadrina el juego. En esta oca- 
sión Codemasters ha hecho una 
buena revisión de la saga, mejo- 
rando en lo posible los apartados 
técnicos, renovando los aspectos 


jugables en lo necesario, y aña- 
diendo opciones que los usua- 
rios (y los tiempos que corren, 
vaya) exigían. El resultado es un 
simulador en el que no se echa 
en falta prácticamente nada. 


PODEMOS PILOTAR MÁS DE 
30 COCHES, divididos en 6 cate- 
gorías, entre los que encontra- 
mos los clásicos Xsara, Focus, 
etc., y otros igualmente atracti- 
vos como los Alfa 147, Golf, Stra- 


00:49.08 
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EL JUEGO MAS 
REALISTA en el 
mundo de los 
rallies trae una 
nueva entrega, 

. que logra afinar 
la calidad técnica 
hasta el mismo 
límite técnico 
de los circuitos 
de PlayStation 2 
y Xbox. ¡Tíos, qué 
caña de carreras! 


SELECCIONAR 
> dd 


tos, Lancer, New Beetle, 205... 
Todos recorren más de 70 tra- 
mos situados en 9 países, como 
España, Reino Unido, Suecia, y 
por primera vez, Alemania. 
Cuando arrancamos, a los ine- 
vitables modos de Contrarreloj, 
Tramos individuales y el típico 
Campeonato por puntos se ha 
incorporado un modo llamado 
Carrera en el que ya no hay que 
correr obligatoriamente como 
Colin, sino que nos transforma- 








NDUCCIÓN del 

juego se caracteriza 
por un manejo muy 
sensible del stick 

y un control absoluto 
del acelerador y los 
frenos para poder 
sacar el máximo 
partido a cada curva. 





| 





mos en un piloto novato que va 
conduciendo coches de distintas 
categorías a lo largo de 23 prue- 
bas (¡dando un total de más de 
300 carreras posibles!), tratando 
de ganar puntos para poder pro- 
gresar hasta alcanzar la cima del 
Campeonato Mundial. 


EL ASPECTO MÁS INNOVA- 
DOR DEL JUEGO, sin embargo, 
es la inclusión de un modo onli- 
ne en ambas consolas, que 





L SONIDO está muy conseguido, pues cada coche suena de 
forma distinta, y los golpeos y el público son muy realistas. 





Aunque le ha costado más 
de lo esperado, la saga por 
fin ya incluye “de serie” un 
modo de juego online tanto 
para PS2 como para Xbox: 


nar” 3 


S permiten que 


os enfrentéis hasta a 8 usuarios, 
que se visualizan en la pantalla 
como si fueran coches fantasma. 


e 


LA CALIDAD de los gráficos no 
se ve mermada en ninguna de 
las dos versiones, y la fluidez de 
la velocidad también acompaña. 





LIT 2 AF a 


NT AR LOS DERRAPES se convierte aquí en una labor 
esencial, sobre todo por las diferencias entre los terrenos. 





Diao a. Meri "lo 
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MEÉJIN TEO : 


ES UNO DE LOS 30 COCHES de 
EME EA ES 

y relevantes del mundo 

del rally que están 
representados 

en el juego. 


NOVEDADES 


Colin McRae 2005 
























Jugar a este título significa 
en la mayoría de los casos 
quedar prendado por los 
estupendos gráficos que 
atesora, tanto por el nivel 
de detalle de los escenarios 
como por todos los efectos: 












¡UE que aparece 
en la versión de Xbox con cada 
choque resulta muy curioso. 





LOS EFECTOS ambientales son 
especialmente vistosos en los 
circuitos con lluvia y niebla. 








IQUEZA gráfica permite ver 
unos escenarios bien llenos de 
detalles sin nada de “popping”. 


permite montar carreras de 
hasta 8 usuarios y que funciona 
bastante bien, sin molestarnos 
con problemas de ralentización. 
Por otro lado, entre las noveda- 
des técnicas de «Colin 2005» res- 


€ SUBARU 


ñ Los modelos de los coches son 
los últimos que han salido este 


año, y no faltan los vehículos 
oficiales de competición del 
Campeonato Mundial de Rallies. 


-L COPILOTO informa en castellano de lo que hay delante, 'ODO PRINCIPA 
¡aunque dice tantas cosas que casi no da tiempo a enterarse! Xsara WRC, también está incluido en esta entrega del juego. 


hd 
A 6 +00:13.28 
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EL COLOR DE LAS FLECHAS indica la dificultad de la curva ALEM les el único país nuevo que se ha incorporado en 
que viene a continuación. ¡Ups, creo que no era por aquí! elj juego, con tramos estrechos y mucha gravilla. ¡Es difícil! 


«. 
ma pa 
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., en el que encarnamos a Colin con su 





pecto a la anterior versión se en- 
cuentran la incorporación dos 
nuevas cámaras interiores, así 
como varias mejoras gráficas en 
la representación de los daños en 
las carrocerías, un curioso efecto 
de desenfoque en Xbox cuando 
nos pegamos una galleta, y una 
mayor interacción con los esce- 
narios (hojas que caen de los ár- 
boles al golpearlos y cosas así); 
vale, son detalles de menor im- 
portancia, pero cuando algo an- 
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función del Molar: la tracción, el peso y otros aspectos. 


tes ya tenía un nivel sobresalien- 
te, ¿qué se puede esperar? 


)ESTA NUEVA VUELTA DE 
TUERCA A LA SAGA ha sido, por 
tanto, tan correcta como siem- 
pre, y aunque los cambios y me- 
joras no sean demasiado grandes 
(aparte del modo online, que a 
estas alturas era de esperar) lo 
cierto es que el resultado, un año 
más, vuelve a colocar a la saga en 
el Olimpo de su género. 


) tiene su propia manera de conducirse en LAS CAI 


5, que le sacan ya 
todo el partido a (as consolas en 
detaiusrmo y efectos. impresionantes 


al que resulta tan 
realista como estmutante para lo 
amantes de ía sinmulación pura 


va que a tas 
menos hábries les costara cogerte el 
tranquilo a la delicadeza del manejo 
a 5 
Con los 
Cracks hay que ser exigentes 





RÍAS irán haciéndose polvo si no tenemos 
mucho cuidado. ¡Menos mal que se arreglan entre tramos! 


alternativas 


El nivel técnico está a 
CEMIS NE 
«GT3» de PS2, aunque 
si buscáis un juego de 
rally puro, «WRC 3» 
cuenta con la licencia 
del mundial: En Xbox, 
EXT 
MEMES TO ES 
«Rallisport Challenge 
2», pero su calidad 
AE El 
por debajo. «Richard 
Burns», en las dos 
AUTE 
control “muy suyo”. 











LAS DOS VERSIONES 
del juego no tienen 
apenas diferencias 
apreciables entre 

s!, sobre todo en lo 
técnico. Eso sí, los 
dos gatillos de Xbox 
facilitan bastante la 
tarea de graduar la 
velocidad al milímetro 
al hacer los derrapes. 





x 
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MW GRÁFICOS El salto de calidad no ha sido 
revolucionario pero está ahí: más efectos gráficos, 
detallismo extremo... ¡Es corno la vida misma! 


a MUDO Nada que reprochar aquí, pues los 
efectos son buenos, cada coche tiene su propio 
sonido y contamos con un copiloto en castellano. 


M DURACIÓN En esta entrega ahora hay 
más coches, circuitos, modos, y se ha incluido por 
fin el juego por Internet. ¡Hay juego para rato! 


MM DIVERSION A poco que os guste lo real, 
os lo pasaréis bomba con su exquisito control, que 
exige jugar con los cinco sentidos en la carretera. 


PUNTUACIÓN (¿ 


FINAL 








Como novedad, en «Colin 
2005» se han incluido 2 
nuevas categorías en el 
juego, con lo que en total 
encontramos seis: 2 y 4 
Ruedas Motrices, Grupo B 
(los clásicos), de Tracción 
Trasera, Súper 2WD y 4x4. 
Eso sí, lógicamente no 
todos estarán disponibles 
desde el principio, así que 
os tendréis que “currar” 
un garaje bien completito: 


EL PLANTEL de vehículos está 
conformado por 30 modelos de 
competición totalmente reales. 


z 1 de Colin es 
el coche principal, aunque todos 
están representados fielmente. 


FSORPI AS curiosas que 
¿pos pr leer a pilotar, como 
este pequeño y nervioso Mini. 


valoración 


Aestas alturas de la fiesta 

no debe resultar facil conseguir 
que una saga tan afiada como 
esta presente un aspecto nuevo 
y fresco con cada entrega, la 
verdad. En esta ocasión, se ha 
hecho a base de estrujar los 
circuitos de Xbox y P52 para 
sacarte los mejores gráticos 

y de añadir alguna idea nueva 
en tas opciones de juego, como 
son el modo onine y el Carrera 
Y el resultado es el genial 
«Colin» de siempre, pero con 
un pasito mas de calidad... o lo 
que es lo mismo, el mejor juego 
de rallies que hayáis probado 
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en este Survival 
Horror. Preparaos 
para defender 
vuestra vida a 
toda costa, ya 
que los muertos 
vivientes a por 
todas. Sólo si os 
mantenéis unidos 
podréis escapar 
de Raccoon City. 





Hasta ahora 
podíamos vencer 
solos a dos o tres 
zombis, pero cuando 
toda la ciudad está 
en su poder llega 

la hora de reunir a 
los supervivientes 

y plantarles cara. 

¡O ellos o nosotros! 
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NUEVOS AIRES LLEGAN A 
«RESIDENT EVIL» con esta últi- 
ma entrega para PS2, aunque la 
premisa básica de la serie no 
cambia: los zombis son el ene- 
migo a batir. En esta ocasión los 
fiambres han tomado Raccoon 
City como si fuesen hordas de 
turistas, pillándonos despreveni- 
dos mientras nos relajábamos en 
el bar. Y así comienza nuestra lu- 
cha por salvar el pellejo: tras ele- 
gir a uno de los 8 personajes (es 


posible cambiar entre fases), vi- 
sitamos 5 escenarios de la ciu- 
dad, como un hotel en llamas, 
un laboratorio o un hospital, y 
somos testigos de excepción de 
algunos momentos clave de la 
historia de «Resident Evil», con- 
cretamente de las entregas 2 y 3. 

El desarrollo se parece al habi.- 
tual: conseguir armas para ma- 
chacar zombis, resolver puzzles 
que nos lleven a la salida, derro- 
tar a jefes finales... pero ahora 


viene con un matiz, ya que si al- 
gún zombi nos ataca, su virus 
nos infectará y el tiempo empe- 
zará a correr en nuestra contra. 


CADA UNO DE LOS 8 PROTA- 
GONISTAS es un tipo corriente, 
no el habitual héroe. Encontra- 
mos a un vigilante, una camare- 
ra, un periodista, un fontanero... 
pero todos tienen sus propias ha- 
bilidades y objetos personales. 
Kevin, por ejemplo, es policía y 


LA UNIÓN DA 
LA FUERZA 


No superaremos los 
muchos peligros de esta 
ciudad si vamos a nuestra 
bola. Por eso tenemos 

que mantener con vida a 
nuestros dos compañeros 

y recurrir a ellos a menudo. 


LA SUPERVIVENCIA 
es algo complicada 
con enemigos 
invencibles como el 
Hombre Larva. ¡Cindy 
mujer, dispara ya! 


PODEMOS ATACAR A DOS 
BANDAS si nuestro compañero 
tiene un arma de fuego. ¡Mola! 


NUESTRO INVENTARIO ES 
LIMITADO, así que debemos 


compartir objetos con los aliados. 


S1 ESTAMOS MALHERIDOS podemos llamar a un aliado 


LOS MOLESTOS LICKERS son tan mortíferos como podéis 
para que nos ayude a movernos. ¡Vamos abuelo, deprisita! 


ver. Contra ellos lo más recomendable es vaciar el cargador. 


ma ¡ ASI SE SOBREVIVE 
Nuestro grupo debe escapar antes de 


que Raccoon City sea bombardeada por 
us €l ejército. La cosa no es fácil, porque... 


di, 


Qe 
e, 


II $ 
A E 
04 > “2 1.L05 ZOMBIS SON MUY NUMEROSOS, pero 
DIS contamos con un arsenal bastante amplio 


para bajarles los humos. 


cuenta con una pistola desde el 
principio; tenemos a George, ca- 
paz de crear todo tipo de medici- 
nas con hierbas; o Jim, un taqui- 
llero de metro que puede hacerse 
el muerto para evitar ser ataca- 
do. Esto influye en el desarrollo, 
que varía según el personaje. 


") LA GRAN NOVEDAD ES QUE 
NO ESTAMOS SOLOS en nues- 
tra lucha, toda una sorpresa y un 
golpe de lógica: si el ataque les 


ha pillado a todos en el bar, ¿por 
qué no han de mantenerse uni- 
dos? Por eso se supone que to- 
dos los personajes avanzan en 
grupo, aunque con nosotros sólo 
están dos de ellos, tratando de 
sobrevivir por sus propios me- 
dios, pero también dispuestos a 
ayudarnos... o a seguir nuestras 
órdenes. Podemos entregarles 
armas y pedirles objetos o que 
nos ayuden a subir una cornisa. 
¡Y hasta nos socorren cuando 


2. HAY VARIOS PUZZLES a 
resolver, de dificultad variable. 


3, EL TRABAJO EN EQUIPO 
es esencial paras acabar con 
los poderosos jefes finales. 


NO ES EL HÉROE TÍPICO, pero está 
dispuesto a dar lo mejor de sí mismo 
con tal de sobrevivir. Sus habilidades 
mecánicas le permiten crear armas 
uniendo objetos tan diversos como 
una escopeta rota y una tubería. 








NOVEDADES SIEM e 


Resident Evil: Outbreak 


IDENTIDAD 
PROPIA 


Ninguno de los ocho 
personajes destaca 
por sus habilidades de 


combate, pero cuentan 
con técnicas muy diversas. 





A ESTUDIANTE YOKO lleva el 
doble de ohistos gracias a su 
mochila.¡Le toca ser porteadora! 


| '1D tendréis 
a un manitas capaz de crear 
armas con objetos inútiles. 


LOS PUZZLES SON UN 
ELEMENTO CLÁSICO 

de la saga «Resident Evil» 
En este juego son bastante 
abundantes, y su dificultad 
puede variar. Tenemos 
enigmas algo dificilillos, 
como descubrir el orden 
en que se activan en unos 
cuadros los interruptores 
[Izquierda]. O problemas 
más lógicos, como bloquear 
ta puerta del bar para 
ARE EN 

los zombis (Derecha) 


, puede 
hacerse el muerto y evitar ser 
atacado, pero le quitará salud. 


caemos heridos! Así pues, re- 
sulta vital mantener el apoyo de 
al menos un compañero, sobre 
todo para compartir la carga 
(pero no hablamos de la emo- 


Es la camarera del bar donde tiene 
lugar el primer ataque zombi. Pero 
su gran habilidad no es servir copas, 
sino mezclar hierbas curativas. 





( UNIDO resulta fundamental, sobre 
todo para ayudarnos entre nosotros a superar obstáculos. 


CADA VEZ QUE S ) ATACADOS el Virus-T que infecta 
nuestra sangre aumenta.Si llega al 100%... 


LAS SECI 





moriremos. 


cional, eh, sino de la física, que 
la capacidad de nuestro inven- 
tario es bastante limitada). 

La acción no se detiene en 
ningún momento: mientras es- 
tamos en un lugar, en otro pun- 
to los acontecimientos se siguen 
desarrollando. Según su perso- 
nalidad, a veces un compañero 
puede “pasar” de nosotros, o 
bien regresar más tarde con ob- 
jetos útiles. Y también es conti- 
nuo el flujo de enemigos, como 


) 4 * 


en particular aquellas que muestran este tipo de "bichacos”. 





50 alcanzan un gran nivel, 





S 1 y en nuestras manos. 


A veces nos tendrdmos que valer de una sencilla tubería. 


AAA NA A 0 


PP — 





zombis, los clásicos “lickers”, 
hombres-lagarto y jefes finales 
duros de pelar. Suerte que el ar- 
senal es bien completo: hay es- 
copetas, fusiles y pistolas, pero 
también objetos más cotidia- 
nos: escobas, tuberías, mule- 
tas... ¡lo que pillemos a mano! 


LA CALIDAD TÉCNICA AL- 
CANZA UN ALTO NIVEL. Desta- 
can los modelos de personajes y 
enemigos, y los escenarios 3D 























LOS el 


también son variados y atracti- 
vos. Y no, no nos olvidamos de la 
ausencia de modo online, pues 
está claro que el juego se basaba 
en ese planteamiento: división 
en capítulos, sistema de órde- 
nes... pero os aseguramos que el 
desarrollo no se resiente por su 
ausencia. Se mantiene el verda- 
dero atractivo de este título: ser 
una aventura intensa, divertida, 
de grandes dosis de acción y con 
un buen acabado gráfico. 


J son de una gran calidad, como 
demuestran ls llamas del hotel. ¡Pero ojo, que queman! 


E 
es Orginal, 
dwertida e incluso reatusta 


al y su nive 
de caudad, que lo convierten en 
un digno representante de la saga 


Aungue no se le eche de menos 
ne deja de ser un agravio 

a Sor 
tar ravlestos como abundantes 
¡Te cortan el rollo contrnuamente 





secuencias con los puntos conseguidos tras cada nivel. 


alternativas 


«R.E- Code Verónica» 
está Sahí ahi” con 
«Outbreak»: tiene un 
argumento superior, 
pero sus gráficos no 
pueden competir. Los 
otros «Resident» son 
las dos entregas de 
«Gun Survivor», unos 
“shooters” subjetivos 
regularcillos. Pero 
para juegos de terror 
de calidad, nada como 
«Silent Hill», con su 
cuarta entrega recién 
aparecida este mes. 


— 


) son casi un 
lujo al alcance de los 
privilegiados como 
Kevin. Su uso da 
lugar a momentos de 
acción muy intensa, 

“gracias” al acoso 
constante de los 
zombis. ¡Ni las 
puertas les detienen! 











como ilustraciones o 


NGR '0S Los modelos y los escenarios 
son muy buenos. Lástima del clipping”, porque 
los personajes atraviesan paredes como si nada. 


M SONIDO A ver quién no cae rendido ante 
el genial tema de apertura. El resto son buenos 
efectos de sonido y unos diálogos... en inglés. 


JRACIÓN Cinco escenarios, tres niveles 
de dificultad, ocho personajes con su propia 
historia y una buena cantidad de secretos. 


2 ¡La inteligencia de los 
compañeros hace que la colaboración sea 
más realista y divertida. Y la acción es frenética. 


PUNTUACIÓN 


FINAL ( 








GALERIA DE 
MONSTRUOS 


Son muchos los enemigos 
a los que tenemos que 
enfrentarnos, pero sin 
duda las estrellas de la 
función son los zombis: 
decenas, cientos, ¡miles 
de ellos! Y para colmo de 
males vienen escoltados 
por otros habituales de la 
serie, como los “Hunters”. 


: S VIVIENTES son 
más e=pablldos que nunca. 
Atacan con fiereza, son más 
rápidos e incluso abren puertas. 


| 


Gu k ¡E 


y son unos de los 
enemigos más peligrosos del 
juego. ¡Aparta, que le doy!” 


: ¡ANO no 
pueda ser derrotado por medios 
convencionales como las balas. 
Si le veis, ¡huid cuanto antes! 


VALORACIÓN 


he 3qu una paradoja: ali donde 
el juego ña aparecido con modo 
ontne, este titulo ha terudo una 
acogda mas bien tibia, debido a 
que ese modo de Juego no es 
tan bueno camo se esperaba En 
cambio aqui, que llega 

Sin ese supuesto punto faco 
«Qulbreak» se destapa como ur 
juego muy divertido, que aporta 
algo de originalidad a la saga 

Es verdad que de un «Resident 
se podia esperar aigo mas 
Isobre todo vendo lo que están 
haciendo con «Resident 4 en 
sameCubel pero seguro que 
deja a sus seguidores contentos 
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VARIOS HÉROES 
SE UNEN contra el 
avaricioso ejército 

de los Vendeeni. 

En su camino van a 
toparse con rivales 
más y más duros, 
por lo que han de 
hacerse poderosos. 


VIAJEROS INTERGALÁCTICOS 





Este título toma las normas 

de los RPGs más clásicos. Su 
sistema de juego será reconocido 
por los veteranos del género. 


es importante para 
enterarnos de la historia, encontrar 
ttems y encararnos con los enemigos 
Algunos mapas son muy grandes, y un 
indicador muestra el porcentaje visto 


son en tiempo real, 
aunque podemos pausar para dar 
ordenes, y se inician cuando chocamos 
con los rivales en el mapa. Podemos 
pasar el control de un personaje a otro 


es 
otra actividad muy rolera. Al subir de 
nivel, recibimos nuevos ataques y la 
posibilidad de decidir qué facetas del 
personaje mejoramos [salud, ataque...) 












Y luego dicen que con los videojuegos te quedas 
encerrado en casa... ¡unios a los héroes de esta 
mágica aventura en su viaje por varios planetas! 





FAYT ES UN CHICO NORMAL — den mejorar sus cualidades, algo 
Y CORRIENTE que pierde asus imprescindible para librarse de 
padres al ser atacados por un los cada vez más potentes riva- 
misterioso ejército durante unas les. También debemos usar los 
vacaciones. Ahora debe encon- objetos, el equipamiento y las ar- 
trarlos, y con esa base arranca mas que encontremos o que 
este juego de rol en el que, enla  compremos con el dinero que 
piel de Fayt, debemos explorar  obtengamos en nuestro viaje. 
decenas de mapas en diversos 
e | planetas, entablar batallas con  Y+NO VAMOS A PARAR NI UN 
E | toda clase de enemigos y resolver MOMENTO. Es fundamental ex- 
ASE ES > acertijos que se van complican-  plorar los mapas para encontrar 
a uE ES ACUTE r do poco a poco. Por el camino ítems, hablar con gente o averi- 
ARNES ao o el e Ñ conocemos a muchos persona- guar la forma de avanzar en la 
ni que iba a luchar contra 6 S jes, algunos tan enrollados que trama, y también combatir en 
atan qurlo CopecAl. “Ó se unen a nuestra causa y pelean tiempo real contra numerosos 


: con nosotros. Además, a medida enemigos. Pero también debe- 
_— 58 que acumulan experiencia pue- mos navegar por los distintos 
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"Guess all we can do is go 
A A o 





LAS ESCENAS que desarrollan la trama son constantes y EN LOS MAPAS se ocultan cofres con ítems. Es importante 
suelen usar el motor del juego. Casi todas tienen voces. 





PODEMOS CAMINAR 

libremente por los 

escenarios. Entre 
uno y otro es posible 
hallar zonas aparte, 
donde buscar ítems 
o nuevos enemigos... 





Speed Umie5kmín A 


"AMA prod aro 3 


menús para configurar nuestro 
grupo, porque podemos reunir 
hasta 8 personajes. Sin embargo, 
como máximo se permiten 3 per- 
sonajes a la vez en cada combate, 
así que tenemos que elegir usar- 
los cuando más nos convenga. 

Con todo esto nos esperan más 
de 70 larguísimas horas de jue- 
go, sin contar retos extra y rutas 
alternativas. Y como el apartado 
técnico es de notable alto, segu- 
ro que las disfrutáis a tope. 


A 


, 140 hm 
MM O 


lo mejor 
a 
es uno de los mejores que hernos 
visto nunca. Fluido y espectacular 
a] del juego Sila 


aventura es amplisima de por si, los 
retos extra la hacen ser casi eterna 


¡Al menos. podian haber 
traducido los sublitulos' 


E 
y resulta predecible No sorprenderá 
a 10s abcionagdos mas veteranos 


alter 





hallarlos, porque su contenido nos ayuda en los combates. 





DN 


ativas 
«Final Fantasy X-2» 

y sobre todo «Final 
AESA A 
estilo de juego bastante 
similar. Aunque ofrecen 
algo más de variedad, 
tienen combates por 
turnos y además están 
traducidos. También 
son largos y están muy 
bien realizados «Dark 
Chronicle» y «Arc: El 
Crepúsculo de las 
Almas». Vale, no duran 
tanto como este RPG de 
Square-Enix, pero casi. 





M GRAFICOS Tanto los escenarios como los 
personajes principales están espléndidamente 
detallados. Los secundarios son algo más simples. 
SONIDO En algunas partes hay música 
orquestada. Las voces son muy frecuentes y corren 
a cargo de buenos actores, aunque están en inglés. 


MN DURACIÓN ¡Hay más de 70 horas de 
juego!. Además, tenéis varios finales, retos extra y 
minijuegos. Vamos, rol hasta el fin de los tiempos. 


MM DIVERSIÓN Los distintos combates llegan 
a hacerse apasionantes y la exploración es amena. 
Eso sí, el argumento es similar al de muchos RPGs. 





PUNTUACIÓN 4 
FINAL (/ 


En los combates no sólo 
hay que tener en cuenta 
al enemigo. Fijarse en los 
distintos indicadores es 
fundamental para salir 
adelante. Así funcionan: 


LA BARRA DE BONUS se activa 
al cancelar ataques enemigos. 
En función del botón pulsado 
para activarla conseguiremos 
dinero, ítems o triple experiencia 
cuando se termine el combate. 


yo e le — Po pr 
indican la salud, así como la 
magia y la furia. La primera es 
para hechizos y la segunda para 


ataques simples y especiales. 
Si se gasta, no podemos atacar. 





obligatorias, como 
montar y conducir 
una tort 
llzquierda) y otras 


explorar el 100% 
de los escenarios 


algunos trofeos en 


más items [Der] 


valoración 


Aunque no es una saga muy 
conocida en España, no nos 
extraña que en Japón sea tan 


gigante 


[Centro], conseguir 


en el 
juego. Algunas son 


son optativas, como 


tos combates o usar 
las forjas para crear 


popular El guión, aunque tópico, 


engancha y nos hace sonreir 
oeninstecer, los personajes 
tienen carisma y existen retos 
de todo tipo. Mención especial 


para tos combates, que nos han 
encantado. Yale, no es original y 


resulta algo inferiar en lo tecnico 


a un «Final Fantasy», pero 05 
garanhzamos que cualquier 


jugón ly sobre todo los amantes 
del rol de toda ta vda) van a vivir 
una aventura larga y entretenida 


7 Es una pena que este en ingles 





HC 115 


Esta aventura se caracteriza por 
una cosa: los combates. Tenemos 
que afrontar una buena cantidad 
de ellos, así que preparaos bien 


PlayStation 2 


ESTE JUEGO DE 
ACCION nos invita 
a pelear sin cesar Y 
contra centenares 
de enemigos.No 
podremos bajar la 
guardia un instante. 


A PALOS CON LOS DRAGONES 


STONE 


Ajustaos la armadura y preparaos para 
luchar sin descanso, porque un ejército de 
monstruos quiere acabar con vosotros. 


M UN MAGO, UN GUERRERO Y 
UNA ELFA LADRONA son los 
protagonistas de esta aventura 
de acción basada en el universo 
de “Dragones y Mazmorras”, 

la famosa saga de juegos de 
rol. Su desarrollo es muy 
sencillo y recuerda muuucho 

al que probamos en las 

tres entregas de «El Se- 

>. ñor de los Anillos»: tan 

solo hay que avanzar 

por los 10 niveles del jue- 

go abriéndonos paso a 
mamporros entre decenas 

de enemigos. Para derro- 
tarlos debemos ir alternan- 

do el control de nuestros 


héroes, pues cada uno cuenta 
con habilidades diferentes que 
les hacen ideales para unas si- 
tuaciones u otras. El trío puede 
realizar una gran gama de gol- 
pes, y conforme ganan experien- 
cia van aprendiendo más. 


EL JUEGO TIENE UNA AM- 
BIENTACIÓN MAGNÍFICA era- 
cias a un apartado gráfico muy 
solvente, que permite que se reú- 
nan en la pantalla docenas de 
personajes al mismo tiempo. 
Mención aparte se merecen los 
fastuosos decorados, que nos 
muestran una calidad impresio- 
nante, así como el sonido, pues 





ESTE CABALLERO GIGANTE controlado por Illius nos ayuda 
a eliminar a decenas de enemigos en una de las fases. 


tanto la banda sonora como el 
doblaje están a gran altura. 

El único defecto que podemos 
ponerle a «Demon Stone», apar- 
te de su escasa originalidad, es 
su cuestionable duración, por- 
que nosotros hemos conseguido 
“fundírnoslo” en menos de ocho 
horas. ¡Y además no incluye nin- 
gún modo multijugador! Con to- 
do, se trata de un juego de ac- 
ción verdaderamente divertido... 
al menos mientras dura. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor ant ) 
AI 
desarrollo, calidad 
MEME ER MES 
opciones más claras 
son los tres juegos de 
Electronic Arts que han 
aparecido basados en 
el universo de “El 
Señor de los Anillos”: 
EAS E 
Anillo», «Las Dos 
Torres» y «El Retorno 
del Rey». De todos 
ellos es el último el 
que queda un poco por 
encima de los demás. 


LAS ESPADAS DE FUEGO son la peor pesadilla de nuestros 
rivales. Casi todos ellos son muy vulnerables al fuego. 


SERGIO MARTÍN 


LOS TRES 
MAGNIFICOS 


Durante toda la aventura 
debemos alternar el 
control de tres personajes, 
lllius, Rannek y Zhai, para 
superar las situaciones 
más diversas. Cada uno 
cuenta con sus propios 
ataques, habilidades y 
armas. Á continuación 

os presentamos al trío. 


ILLIUS es un experimentado 
mago que es capaz de lanzar 
poderosos hechizos a todos sus 
rivales. Es nuestro preferido. 


LA AMBIENTACIÓN 
está muy conseguida 
y recrea con fidelidad 
los mundos que se 
describen en los 
libros de “Dragones 
y Mazmorras”. 


ZHA! es una elfa con bastante 
mal carácter. Su especialidad 
es volverse invisible para poder 
sorprender a los enemigos. 


RANNEK es un guerrero que 
maneja como nadie la espada. 
Su fuerza y resistencia son a 
tener en cuenta. Muy versátil. 


Ele 
M GRÁFICOS Moyy trabajados, tanto los 


fondos como los personajes. La única pega es que 
a los escenarios les falta algo más de variedad. 


Ml SONIDO El doblaje al castellano está 
realmente bien y la banda sonora acompaña bien 
la acción. A los efectos les falta mayor presencia. 


Ml DURACIÓN El punto más flojo del juego. La 
aventura se puede completar en unas ocho horas y 
no hay modos multijugador ni extras destacables. 


Ml DIVERSIÓN Mientras dura el juego es 
trepidante y aunque su desarrollo pueda parecer 
demasiado simple, termina por enganchar. 
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CADA PERSONAJE tiene sus características propias. Es muy 


LOS PARTIDOS se parecen a los reales. Así, la mayor tensión Ísticas 
importante tenerlas en cuenta para dirigir bien la pelota. 


sucede al ajustar fuerza, trayectoria y efecto cerca del green. 


EL CAMINO 
DEL GOLFISTA 





- e 0 


RECORRER EL CAMPO con un bajo 
número de tiros es la clave del triunfo. 


HOYOS, PALOS Y... ¿CHAMPIÑONES? 


MARIO GOLF: 
ADVANCE TOUR 


Vivir aventuras no siempre se basa en vencer a los malos. A ver 
que os parece ser golfistas de élite en el mágico mundo de Mario. 


Hasta ahora, eso jugar al golf 
consistia en meter ta pelota en 
el hoyo. Bien, pues esa idea tan 
sencilla da pie a muchisimas 
modalidades en este juego... 





1. EL MODO HISTORÍA es el principal 
'enemos que aprender a iuaar cada 

2572 Me; 21 una academia Bara tiegal 
ser tan buenos como Mario. En este 

a O 


2. EL MODO PARTIDO RAPIDO tiene 
muchas posibilidades: pasar la pelota 
por rutas, acercarse lo máaximgú posible 
ai hoyo de un ty Y todas divierter 

3. EL MODO VERSUS sirve para 
enfrentaros hasta con tres colegas o! 
campos completos Podemos conectar 
ari onsolas por medio de cable 
105 4en una sola portatil 





Link « ay 





MLA ESTRELLA DE NINTEN- 
DO COGE LOS PALOS de nuevo 
para que pasemos grandes ratos 
jugando al golf. Ya sabéis cómo 
funciona esto, ¿verdad? Hay que 
colar la bola en los dieciocho ho- 
yos de cada campo en el menor 
número de golpes posible. Claro, 
que debemos tener en cuenta el 
viento, los obstáculos, el terreno, 
etc. La diferencia con juegos más 
serios del género es que aquí po- 
demos controlar a nuestros per- 
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sonajes favoritos en escenarios 
de fantasía, así que preparaos 
para las exhibiciones “golferas” 
de Mario, Donkey, Peach, Yoshi 
y algún personaje secreto más. 


EL MODO HISTORIA ES EL 
MÁS IMPORTANTE, y en él sólo 
podemos manejar a un chico o 
una chica y comenzar de cero en 
nuestro aprendizaje, mezclado 
con toques roleros: subimos de 
nivel o hablamos con otros per- 


sonajes. El resto de golfistas se 
controla en los otros modos, que 
no son pocos: es posible practi- 
car distintos hoyos o probar re- 
tos como jugar contrarreloj. 

En cualquier caso, el control es 
fácil y se basa en pulsar los boto- 
nes en el momento justo para 
ajustar fuerza y trayectoria. Ade- 
más tenemos bonitos gráficos y 
la posibilidad de bajar extras 
desde el «Mario Golf» de Game- 
Cube. ¡Diversión asegurada! 









NUESTRO VEREDICTO 


MN GRÁFICOS 
N SONIDO 

NW DURACIÓN 
M DIVERSIÓN 












Valoración Sencillo en su planteamiento, 

pero lleno de minijuegos, adictivo y muy vistoso. 
Quizá se le podría achacar el desequilibrio en la 
dificultad de algunos hoyos, pero no es excesivo. 
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APRENDIEN 
A SER CAMPE 


1. LA RAZA QUE ESCOJAMOS 


2. CUANTOS MAS ENEMIGOS 
MASACREMOS 


3. PODEMOS GASTAR PUNTOS 


PlayStation 2 


LAS BATALAS 
MAS CRUENTAS 
nos aguardan. 
Sólo lograremos 
la victoria creando 
el guerrero más 
poderoso posible. 


LA FORJA DE UN HÉROE 


HAMPIONS 
FF NNORRATH 


¿Buscáis empleo? En Norrath necesitan héroes. 


Ofrecen buenas comisiones, viajes y acción. 


Hi TODOS LOS MONSTRUOS 
DE NORRATH han sellado un 
pacto para acabar con el mundo, 
y ahora los líderes de esta tierra 
buscan héroes que arreglen el 


_entuerto... ¿qué tal nosotros? 


Primero debemos escoger perso- 
naje entre las cinco razas dis- 
ponibles, cada una con dife- 
rentes habilidades y pode- 
res, y luego lanzarnos a la 
caza del responsable de este 
desaguisado. Eso sí, antes 
tenemos que eliminar sus le- 
giones de demonios, vampi- 
ros y orcos, mientras cumpli- 
mos misiones de escolta o 
destrucción de instalaciones 
enemigas. Pero no vamos a 
acabaf ton estos bichos dán- 


Eso sí, ¡se exige experiencia aniquilando orcos! 


doles con una escoba, ¿verdad? 
Tranquilos porque podemos 
comprar (o robar) un impresio- 
nante catálogo de armas. Y nos 
conviene llevar una buena mo- 
chila, porque entre armaduras y 
equipamiento, ¡tenemos más de 
diez mil objetos disponibles! 


LA EXPERIENCIA JUEGA UN 
PAPEL FUNDAMENTAL contra 
los jefes finales. Suerte que con- 
tamos con los puntos obtenidos 
al ganar combates, que podemos 
gastar en mejorar atributos o en 
nuevos hechizos y técnicas. Así 
se recompensa la acción cons- 
tante del juego. Esa experiencia 
se ha de compartir en el modo 
para cuatro jugadores, que pode- 





PODEMOS CONTAR CON ALIADOS, y echar una mano a los 
sufridos ejércitos de Norrath. ¡Tres contra uno, abusones! 


mos disfrutar online o a través 
de un multitap. Si bien no está 
del todo pulido (si un miembro 
del grupo entra en una tienda o 
cueva, el resto de personajes se 
trasladarán forzosamente junto 
a él), es una modalidad diverti- 
da. En suma, un juego de atrac- 
tivo evidente, tanto por su nivel 
gráfico como por un desarrollo 
que os mantendrá horas jugando 
hasta que seáis los verdaderos 
Campeones de Norrath. 


EL MODO PARA CUATRO JUGADORES se juega bajo esta 
perspectiva, pero permite combinar hechizos y ataques. 


AURA 1 135131] 109 0 


lo mejor 


Hay dos referencias 
evidentes, «Baldur's 
ECN E O 
CELE AE 
con un desarrollo 
casi idéntico al 

de «Champions». 
También con acción y 
mucho equipamiento 
a conseguir tenéis 
«Dark Chronicle». 
Con combates por 
turnos y con un nivel 
O MAIAES El 
«Final Fantasy X» y 
«Final Fantasy X-2». 


MIGUEL ANGEL SÁNCHEZ 


: Y TÚ, DE QUÉ 
“TRIBU” ERES? 


Las cinco razas de 
«Champions of Norrath» 
(Bárbaro, Elfo Oscuro, 

Elfo del Bosque, Clérigo y 
Hechicero) se distinguen 
no sólo por su aspecto, 
sino también por sus 
habilidades, que les dan 
comportamientos distintos 
en el campo de batalla. 


EL PODER DE LOS MAGOS les 
permite lanzar conjuros que 
dañen a varios enemigos a la 
vez. ¡A congelar se ha dicho! 


LOS JEFES FINALES 
presentan este 
tamaño gigantesco. 
Para su derrota es 
necesario alcanzar 
un buen nivel como 
guerreros, O si no... 


LA DESTREZA CON EL ARCO de 
esta elfa del bosque le permite 
lanzar varias flechas a la vez, 
para desgracia de sus rivales. 


LOS ELFOS OSCUROS pueden 
valerse del poder de los 

muertos, incluso para invocar 
esqueletos en pleno combate. 


EME 
M GRÁFICOS Cuenta con texturas de gran 


calidad, buenos efectos gráficos y atractivos 
personajes, pero la vista aérea no ayuda mucho. 


M SONIDO Una banda sonora de película, que 
se oye en momentos puntuales pero que le sienta 
fenomenal. Si hubiese estado doblado... 


Ml DURACIÓN Más de 20 horas de juego, 


2 niveles adicionales de dificultad (para seguir 
mejorando nuestro héroe), modo multijugador... 


M DIVERSIÓN La acción sin pausa es muy 
adictiva, y se trata además de una aventura muy 
larga. Jugar entre amigos tampoco está nada mal. 
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2. LOS VEHÍCULOS 


PlayStation 2 


SALVAR A JOHN 
CONNOR no es 
tarea fácil, así que 
tenemos que 
ponernos las pilas 
para disparar con 
precisión, pilotar 
vehículos y triunfar 
cuerpo a cuerpo. 


> 


ACCIÓN A TODA “MÁQUINA” 


TERMINATOR 3: 
HE REDEMPTION 


Dada su escasa acogida, no todos saben que ya hubo un 
juego de «Terminator 3», así que estos cyborgs se han 
“reprogramado” y vuelven con un título más completo. 


NJUNA DE LAS VISIONES MÁS 
APOCALÍPTICAS del futuro es 
sin duda la que nos ofrecen las 
pelis de "Terminator", con una 
humanidad extinguida por má- 
quinas inteligentes. Menos 
mal que aquí llega el T-800 
(Schwarzenegger, para enten- 
dernos) dispuesto a enfrentarse 
a la malvada Terminatrix en 
una aventura inspirada en 

la tercera película. Y a este 
cyborg, le cabrea mucho 

el "jet lag" 

de los viajes 

en el tiempo, 

así que prepa- 

raos para acabar 


con el pulgar dolorido de tanto 
darle al botón de disparo contro- 
lando a este héroe de hojalata. 


PODEMOS AVANZAR DE DOS 
FORMAS DISTINTAS: a pie oa 
bordo de diferentes vehículos se- 
gún la misión que nos encargan 
en las algo escasas 14 fases. En 
el primer caso, además de con 
nuestro rifle, podemos "averiar" 
a los T-900 con nuestros puños u 
otros “juguetes” como postes o 
señales de tráfico. Pero cuando 
el tiempo apremia lo mejor es su- 
birse a un vehículo (desde motos 
hasta tanques de última genera- 
ción) y demostrar nuestra punte- 
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DOS JUGADORES pueden unir sus fuerzas y “barrer” zonas 
a base de repartir plomo, aunque resulta un pelín soso. 


LA TERMINAT 


tX no 
descansará con tal 
de hacer trizas a 
John Connor. Los 
cara a cara con ella 
son los momentos de 
mayor tensión. 


ría a través de las calles de L.A. 
en el presente o sus ruinas en el 
futuro. Pese a esta variedad, al- 
gunas fases se hacen pesadas, so- 
bre todo por su alta dificultad. 
La ambientación parece sacada 
del cine, incluyendo el doblaje de 
la peli y detalles gráficos como 
los desperfectos del T-800 según 
recibe impactos. En fin, un juego 
que flipará a los fans de estas pe- 
lículas, pero no a quienes bus- 
quen títulos más “sesudos”. 





LOS COMBATES cuerpo a cuerpo nos permiten convertir en 
chatarra a los T-200 con puñetazos, patadas y cabezazos. 


4 
nl sn 


gustara 2 
os fans de estas pets, tanto por los 
personajes como por las situaciones 


NS + diferentes 


que podemos pilotar, tanto de la 
actualidad como futuristas 


es excesiva, y puede llegar a 


desesperar 2 mas de uno 


Y 
pues no pararnos de 
hacerlo durante cas! todo el juego 


alternativas 
Este género está 
optando por aventuras 
más complejas, así 
que no hay muchos 
títulos que sean sólo 
de disparos. Una 
buena opción es la 
última aventura de 
007, «Todo o nada», 
MEN IEN TESTS 
pegar tiros también 
pilotamos vehiculos. 
Quizás «Psi-Ops» os 
IM CUECA las) 
lo de la telequinesis le 
da un “rollo” diferente. 





Ml GRÁFICOS Tanto los personajes como 
algunas misiones del juego son clavados a la peli, 
y nuestro personaje se deteriora con los impactos. 


M SONIDO Entre el “vozarrón” de Constantino 
Romero, las melodías de la peli y las explosiones, 
por fin podréis dejar sorda a la vecina de arriba, 


MW DURACIÓN Lleva bastante tiempo superar 
algunas fases, pero no por su duración real, sino 
porque nos obliga a repatirlas unas cuantas veces. 


Ml DIVERSIÓN Tiros, lucha cuerpo a cuerpo y 


vehículos; la mezcla divierte, pero en ciertas fases 
podríamos pegar con celo el botón de disparo. 


PUNTUACIÓN 
FINAL ( 





A MANO Y 
A MAQUINA 


Por mucho que sea un 
cyborg, nuestro personaje 
también se cansa de ir 

"a pata”, así que no dudará 
en agenciarse el primer 
vehículo que encuentre. 


MONTAR en los vehículos es 
algo que el T-800 hace con 
menos estilo que Tommy Vercetti 
de «GTA», pero su habilidad al 
volante está fuera de toda duda. 
¡Se entra por la puerta, salvaje! 


LOS TANQUES son una de 
nuestras mejores bazas en el 
futuro, pues además de ir a 
toda pastilla son resistentes y 
pegan unos cañonazos que da 
gusto. Y no hace falta carnet... 





NOS PARECERÁ 


ESTAR EN LA PEL/ 


en todo momento, 
y no sólo gracias 
a las escenas que 
introducen cada una 
de las fases (lzg.) 
Protagonizamos 
algunos de los 
mejores momentos, 


como la persecución 


con la grúa (Centro) 
UE Rs 
en la Guerra de las 
Máquinas” [Dcha.) 





valoración 


Esta saga cinmematografica ya 
ha dado lugar a unos Cuantos 
videojuegos, y este es uno de 
tos mejores. Como en las pelis, 
aqui todo se resuelve apretando 
et gatillo, as! que olvidaos de la 
infiltración, la accion tactica y 
demás. La propuesta puede 
harecer demasiado simple 

si 0s gustan los juegos mas 
-enrevesados . pero la verdad 
es que consigue divertir gracias 
at aliciente de los vehiculos 

y a la ambientación. Eso si, 

es bastante dificil así que si lo 
proba1s no perdals los nervios 
con algunas de sus fases 





ACCIÓN mLUCASARTS 


A LA ESPERA DEL EPISODIO 
TRES DE “STAR WARS”, qué 
mejor que recordar a aquéllos 
personajes que dieron fama a es- 
ta saga: Luke Skywalker, la Prin- 
cesa Leia, R2-D2... Y vaya si los 
recordamos, porque este juego 
hace un recorrido por la primera 
trilogía, desde los comienzos de 
Luke hasta su consagración co- 
mo Caballero Jedi. Eso significa 
que reviviremos escenas tan me- 
morables como los cara a cara 
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LOS AS (SO 


AJES nos pueden echar una mano para 
despejar el camino: Leia dispara, R2 nos abre puertas... 








Lanz: 30 de septiembre ES 





:S son una de las partes más 


difíciles del juego, pues pondrán a prueba nuestros reflejos. 





JS son muchos, pero hay 
amigos a los que “buen consejo pedir”. 


GALAXIAS POR TRIPLICADO 


Hace mucho tiempo, en una galaxia muy lejana, no existían las 
consolas, pero cuando se ponían a repartir leña había para todos. 


con Darth Vader o el ataque a la 
Estrella de la Muerte. Y todo ello 
con una ambientación visual y 
sonora bastante bien lograda. 


EL JUEGO ES UN BEAT'EM 
UP PURO Y DURO, de esos que 
incitan al aporreo continuo de 
botones, aunque los combos y la 
posibilidad de alternar entre el 
sable láser y la pistola le aportan 
la suficiente variedad como para 
no cansarnos. Además, también 


tiene fases tipo shooter a bordo 
de vehículos y cierto toque plata- 
formero que le da un soplo de ai- 
re fresco a tanto enfrentamiento. 
Por supuesto, también apren- 
demos a usar la Fuerza para des- 
plazarnos más rápido o mover 
objetos, y si a eso le añadimos 
los combates espaciales para dos 
jugadores, el resultado es un tí- 
tulo que gustará a los fans de 
“Star Wars”, pero ojo, que se les 
quedará muy, muy corto. 


Valoración Con lo larga que es la trilogía de 
“Star Wars” es una pena que el juego se quede 
tan corto, pues su ambientación y su variedad 
de habilidades lo hacen bastante atractivo. 
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LA PUNTERÍA 
sigue siendo 
nuestro principal 
aliado para acabar ' a E — 
con los terroristas e ; / 
src AS ME 
nuestro paso en el qu p) 
juego de disparos va O | 
por excelencia. nm US ” ur 


2525 ABALAZOS CON LA PANTALLA 


Ss A 


LGA TA 


La mecánica de «Crisis Zone» es 
tan simple como divertida. Como 
nos movemos automáticamente, 
sólo nos tenemos que preocupar 
de nuestra puntería... y de 
escondernos de los terroristas. 


1, DISPARAR a las partes vitales 
de nuestros enemigos resulta 
fundamental si queremos acabar 
con ellos del modo mas rápido 

y efectivo. ¡Uno menos! 


2. PROTEGERMOS tras 

el escudo puede ser de 
cobardes... ¡pero nos salvará 
MET RNE 
3. RECARSAR cuando 
nuestra pistola se quede 

sin munición, Por cierto, 

en esta entrega las 

recargas son ilimitadas. 


CLAUDE 


Este experimentado oficial es el 
protagonista de «Crisis Zone». Su 
misión: evitar que los terroristas 
de U.R.D.A. se haga con el 
control de Garland Square. 

Su mejor arma: la puntería, 


CRISIS 
ZONE 


¿Hartos de vuestra vieja tele? Pues con 
este juego tenéis la mejor excusa para 
“quemarla” a disparos... eso sí, de luz. 


M EL CONOCIDO ARCADE 
DE PISTOLA «Time Crisis» 
“encañona” de nuevo a PS2 con 
una entrega que repite la mecá- 
nica clásica de la saga: hay que 
freir a tiros a todos los enemigos 
que aparecen en pantalla usando 
el mando de control o (mucho 
mejor) nuestra pistola G-Con 2. 
Nuestra misión esta vez es evi- 
tar que una organización terro- 
rista llamada U.R.D.A. lleve a ca- 
bo sus maléficos planes en 
Garland Square, un centro co- 
mercial situado a las afueras de 
Londres. Como novedad, en esta 
entrega podemos elegir en qué 
orden vamos a completar las tres 


fases que componen el juego. Ya 
sabéis que una vez metidos en fa- 
ena, nos movemos automática- 
mente por los escenarios, 


TAMBIÉN ESTA VEZ PODE- 
MOS PROTEGERNOS de los dis- 
paros enemigos, pero en vez de 
usar el decorado como antes, 
ahora tenemos un escudo anti- 
balas que podemos activar pul- 
sando un botón. Por si esto fuera 
poco, también contamos con un 
“localizador” de disparo que nos 
avisa cuando alguien está a pun- 
to convertirnos en un colador. 
Como mejoras técnicas se han 
incluido unos efectos dinámicos 





JOSÉ MANUEL MARTÍNEZ 


Aunque un juego como 

«Crisis Zone» no tiene 
de más misterio que disparar 
a saco, también incluye las 
++] +] AT originales Misiones Crisis. 


IM ES 
> Aquí tenéis dos ejemplos: 


A 


E SLIIN 


LA VELOCIDAD para disparar es casi tan importante como 


¡IMPACTO INMINENTE es lo que se nos avisa mediante ese 
nuestra puntería. Si no espabilamos acabamos así de mal. 


círculo rojo. Es muy útil pero no nos ha convencido del todo. 


YUU Or 


DESTROZAR DE TODO en el 
menor tiempo posible es una de 
las pruebas que tenemos que 
realizar. Aquí no hay enemigos... 
pero si un precioso mobiliario 
que agujerear. ¡No os privéis! 


PARA LOS MAS VALIENTES, 
las misiones crisis en las que 
no podemos usar el escudo 
protector suponen un auténtico 
reto de puntería y rapidez. ¡No 
vale esconderse como niñas! 


BIENVENIDA como 
estos son muy 
frecuentes durante 
cada una de las 3 
fases. ¡No tengáis 
piedad con ellos! 


al romper los escenarios que le 
dan un aire mas peliculero a la 
acción, y para reforzar este as- 
pecto también es posible jugar 
con dos pistolas simultáneamen- 
te, como si estuviéramos en una 
película de John Woo. Una vez 
más, la escasa duración - agrava- 
da por la ausencia de modo 2 ju- 
gadores- es su punto oscuro, 
aunque las divertidas Misiones 
Crisis, unas originales fases ex- 
tra, lo compensan. 


NUESTRO o 


lo mejor E 
PS puede presumir 
de tener el catálogo 
MESE 
a juegos de pistola se 
IAS RE MEE 
AC SECS 
entregas de este juego 
aparecidas en esta 
misma plataforma, 
hay que añadir títulos 
AMENEIEN A El 
AR ETS 
e incluso el original 
«Police 24/7» que tiene 
el aliciente de poder 
jugar con una webcam. 


M GRÁFICOS se echa en falta una mayor 
variedad en escenarios y enemigos. Los efectos, 
aunque muy numerosos, son un tanto "falsetes”. 


MH SONIDO Tanto melodías como efectos 
sonoros suenan a un gran nivel. Además se 
agradece que lo hayan doblado al castellano. 


MN DURACIÓN Como suele ser tristemente 
habitual, siempre nos quedamos con ganas de 
mucho más. Las misiones Crisis lo alargan un poco. 


Ml DIVERSIÓN Disparar con pistola de luz 


es ¡igual de genial que siempre, aunque la munición 
infinita y los avisos de impacto lo facilitan mucho. 


PUNTUACIÓN 80 





a s2 — Xbox (Pantallas de la versión de Xbox) 


UN ESCUADRÓN 
DE 4 SOLDADOS 
tiene que actuar 
como un solo 
hombre y combinar 
sus habilidades si 
: quiere sobrevivir en 
ad | , esta guerra. 
80 ' 
Costes de 
habilidad 
20 
O IT TA 
V/0 CAMBIAR HABILIDAD 1A EIA POIS 


AAA A 
AU 


> pr 


1. DESDE EL CUARTEL GENERAL 


2. EN TERRITORIO ENEMIGO 


3. AL CONSEGUIR EL OBJETIVO 


Á 


Es uno de los cuatro 
miembros del escuadrón 
protagonista. Como sus 
compañeros, está dispuesto 
a luchar duro para sobrevivir. 
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CAMINO DEL INFIERNO 


CONFLICT: 


TNAM 


Para este escuadrón Vietnam no es 
un exótico destino de vacaciones. 
¡Deben colaborar para salir de allí! 


MEL “VERANO DEL AMOR” DE 
FINALES DE LOS 60 debía so- 
narle a pitorreo a soldados ame- 
ricanos como los del escuadrón 
que protagoniza este juego de ac- 
ción. Metidos hasta las cejas en 
una guerra que no entienden, 
en plena Ofensiva Tet, su ob- 
jetivo básico es salvar el pellejo 

y llegar a territorio amigo. 
Para ayudarles afronta- 
<5 mos 14 misiones (des- 
truir instalaciones del 
Viet-Cong, defender cuarteles o 
escapar de una lluvia de na- 
palm), y en ellas contamos con 
todo tipo de armamento de la 
época y las distintas habilidades 


en las que es especialista cada 
personaje, aunque nuestro arma 
principal será la colaboración 
para controlar al escuadrón co- 
mo si fuera un solo hombre. 


LA JUNGLA ES UN ESCENA- 
RIO MORTAL, ya que los Viet- 
Cong se ocultan en cualquier rin- 
cón y ofrecen una resistencia 
feroz. Ante este panorama, el 
componente estratégico es fun- 
damental: podemos controlar de 
forma individual a cada soldado, 
pero también dar órdenes auto- 
máticas a cada uno o al grupo: 
colocar, por ejemplo, a un par de 
soldados en una posición defen- 














L DIVERTIDO MULTIJUGADOR permite que hasta cuatro PODEMOS USAR AR 
amigos o en PS2) je LEO DEN en cooperativo las misiones. 


RAGMA 


HOSS ss 
A 


>» 
CHERRK 


i 





siva, mandar a un tercero al ata- 
que y hacer que el cuarto actúe 
como francotirador. Este aspec- 
to está bien elaborado, aunque a 
veces se va al garete cuando nos 
superan las fuerzas enemigas y 
nuestras opciones se reducen a 
huir o liarnos a tiros (por suerte, 
no afecta a la diversión). Pero 
donde sin duda sobresale el jue- 
go es en su buena ambientación, 
que lo convierte en la mejor en- 
trega de la saga. 


lo mejor 


sobre 
todo los escenarios y el doblaje 
A Ñ 
hace que el 
sistema de ordenes 5ea4 muy eficaz 


y se convierte en 
un juego de disparos sin mas 


los graficos podrian ser 
mejores y la musica es reciclada 





altemativas 
ESMAS Cds 
entregas de esta saga, 
«Conflict: Desert 
Storm 1 y.2» [para 

PS2 y Xbox) son vuestra 
mejor opción si queréis 
MESE Ala 
esta línea. «Socom» 
(PS2] ofrece el aliciente 
del juego online. Si 

os interesa la guerra 
de Vietnam, también 
tenéis «Shellshock 
Nam'67» [PS2, Xbox) 

y «Purple Haze» (PS2), 
los dos más flojillos. 


NTO PESADO de los Vietcong, 
como este eficaz cañón que no deja títere con cabeza. 





COMPANERO el 
trabajo en equipo se 
vuelve indispensable: 
mientras ordenamos 
a un soldado que le 
cure, el resto les 
cubre de los ataques. 





ICOS Se ha producido una mejora 
notable con pedo a las anteriores entregas. 
Lo mejor son sin duda los detallados escenarios. 


D EL doblaje es estupendo, así como 
los efectos de sonido. La música es la de anteriores 
«Conflict», pero! incluye canciones de la época. 


Ml DURACIÓN 14 misiones variadas [con 
jos em y de duración estimable, junto a un 
modo multijugador a cuatro bandas. Bastante bien. 


Mi La ambientación es fantástica, 
y las misiones resultan lo bastante variadas como 
para mantenernos jugando bastante tiempo. 


PUNTUACIÓN €) 
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EL INFIERNO 
VERDE 


La ambientación de 
«Conflict: Vietnam» es 
sin duda su mejor baza. 
La actitud pesimista de 
los soldados, la música 
que escuchan [con temas 
de las mejores bandas de 
la época) o los escenarios 
hacen que sea el mejor 
juego sobre Vietnam. 


son reproducciones exactas 
de los establecidos en Vietnam 
en 1968. Atentos a los pósters. 


reproducen con 
todo detalle localizaciones 
de aquellas regiones. 


nos muestran a los soldados 
discutiendo sobre su destino 
en un conflicto sin sentido. 


































valoración 


Hay aque felicitar alos 
responsables de la saga 
«Conflicto por un doble motivo 
Primero, por haber aportado 
aigo de originalidad a ta serie 

y ofrecer un producto nuevo y 
divertido. Y en segundo tugar 
porque, pese a haber caído en 

la nueva muda de 105 Juegos 
sobre Vietnam, «Conflict 
Vietnam» se alza como el titulo 
mas atractivo sobre el lema 

No es un juego rompedor, pero 
tiene una gran ambientación y un 
desarrollo entretenido que hacen 
de el una propuesta atractiva que 
os aconsejamos que probels 
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STAR WARS luchan 
en este juego con 
un objetivo: tomar 
las bases rivales. 

Nuestro equipo 
cambia entre las 
fases, pero la 
misión permanece. 


| A 
A 









“Y' para ganar en muchas batallas. 


y 
' 


SÍ 


! 





HN LA GUERRA DE LAS GALA- 
XIAS CONTINÚA su conquista 
de las consolas. La nueva entre- 
ga de “Star Wars” nos propone 
revivir las batallas de las 5 pe- 
lis aparecidas hasta ahora, 
pero esta vez no vamos a 
ser ni Luke ni ningún per- 
sonaje conocido. Ahora nos 
metemos en la piel de un 

y bemos conquistar las zo- 
ss nas enemigas con la ayu- 
y da nuestros compañeros. 
jamos unas veces lucharemos 
por el bando Rebelde, otras por 

la Federación de Comercio o por 







Aquí controlamos a 

toda clase de héroes 

anónimos que han 

sido tan importantes 

como el que más: soldados del 
Imperio, rebeldes o incluso wookies, 
cada uno con sus propias armas. 


soldado cualquiera y de- 
Según la batalla que esco- 
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PS2 - Xbox (Pantallas de la versión de Xbox) 


ACCIÓN m LUCASARTS 1 24 (Xbox) y 16 (PS2) JUGADORES m CASTELLANO (textos) 1 59,90 € 





Lanz: 8 de octubre 
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CAMPAÑAS POR EL UNIVERSO 





Ya no basta con que “la Fuerza te acompañe”. Ahora 
necesitas colaborar con tus compañeros de ejército 


¡Y menudas batallas! 


el Imperio. Eso sí, lo único que 
podremos cambiar dentro de ca- 
da batalla será el soldado al que 
controlamos, es decir que no po- 
dremos cambiar de “bando” una 
vez iniciado el combate. Y siem- 
pre debemos colaborar con los 
compañeros, a los que podemos 
dar órdenes con el mando como 
“seguidme” o “dispersaos”. 


Y%+LOS MODOS DE JUEGO SE 
PARECEN ENTRE SÍ. En el mo- 
do Historia seguimos los aconte- 
cimientos en orden, mientras 
que en “Conquista Galáctica” po- 
demos seleccionar qué planetas 
vamos a tomar y activar circuns- 


Las referencias a todas 
las películas en las que se 
basa el juego son muchas 
y encantarán a los “frikis” 
de “Star Wars”. Aquí van 
unos cuantos ejemplos... 





CADA SOLDADO ES DISTINTO en aspecto y equipamiento. EL MULTIJUGADOR también puede ser a pantalla partida 
Algunos tienen mira telescópica y otros jetpacks para volar. [sin ralentizaciones], pero lo mejor es batallar en Internet. 


HAY VÍDEOS INTRODUCTORIOS 
entre fases, sacados de los 
propios films. No son muy 
largos, pero tienen bastante 
calidad por lo general y enseñan 
la batalla que irá a continuación. 


J pa 
' 
(001 d 


AS BATALLAS MÁS >. NOS AYUDAN durante los. 


FAMOSAS de cada ; enfrentamientos, aunque su 
episodio aparecen aportación es simbólica. Podéis 

en el juego. Algunas, . ver al maestro Windu, Luke 
como la de Endor o Skywalker y hasta Darth Vader. 


esta de Geonosis son 
muy espectaculares. 


tancias especiales, como la ayu- AUS IA 125131] [09 pg 1) VENTE 
da de personajes conocidos. Y ñ METE M GRÁFICOS Hay momentos chulos, en los La pregunta mas evidente que 
cuantos más territorios conquis- ETE e que la pantalla se llena de vehículos y explosiones. surge con este juego es: ¿puede 
, a ; IM de tos : CN MEN En el lado malo, algunas texturas son simplonas. divertir a los que no sean unos 
temos, más poderosos seremos. diferentes escenarios y sus balalias AA soldados, aunque MN SONIDO lod Wi seguidores de «Star Wars»? 
E es. en algunos cases, magrilica ReEmMhicaincs ¡ONIDO Las melodías de John Williams La respuesta es sí. Hay muchos 
Ambos modos divi ertel,; pero a que e er 5 ARA acompañan en ocasiones alos contundentes efectos escenarios en los que participar 
la gracia de «Battlefront» es el | nospermie participar en baratas AAA y a las voces, que están en un correctísimo inglés." | yejercitos y vehiculos para poder 


controtar La olerta es realmente 
amplia y es capaz de gustar a 
cualguera. Ademas. el propio 
planteamiento dei juego es muy 


as . sivas ¡unto con nuestros colega ta «Rainbow Six 3». PIDA ión a 
multijugador a pantalla partida, | : — ad M DURACIÓN Las pantallas multijugador 
, ES tienen los mismos escenarios que las normales, 


en red local o por internet, don- AS pero el jugar con tantos amigos os entretendrá. 








] Ema SRA -——— -ál-22 > A 

de hasta 24 colegas en Xbox y 16 | SDE «Full Spectrum Ml DIVERSIÓN Aunque repetitivo, el sisterna directo y féci ue comprinde 

Ñ que (0 nagan Mas variado, Como un Warrior». Si buscáis d h divertid la inteli teunque no facu de llevar a cabo 

elear por ba k e juego se hace divertido gracias a la inte igencia 
en PS2 pueden p lea po É b n Captura la bandera" o Deathmatch “Star Wars”, probad de los bots. Pelear en multijugador mola más. aveces; 51 todo esto es bueno 
dos. En definitiva, no es el juego y entre REA a | paralos profanos alos fans de 
más original de la serie, pero di- | PS0nes puede confundiralos no EIA PUNTUACIÓN €) A | tsagalesva a encantar Eso sí 
d miciados [si es que queda aiguno Ant. República» [Xbox]. FIN AL 4” a la larna se hace repetitivo 





vierte y está muy acabado. 
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AVENTURA/ESTRATEGIA m NINTENDO 






Tom Hook > 
Ya PUECRS impera 
trabajas para pegarme 
tas 18.800 bayas que 
me Órbes por tu casa. 




























PA 
LA ESTACION sin 
conocer a nadie y 
con lo puesto 
comienza esta 
aventura. Ahora 
toca esforzarse 
para ser queridos 
en el pueblo. 





A 
E | E - 
7 +=. 
- 
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ERE EEN El 
Crossing» son enormes, pero 
aqui os vamos a poner un 
ejemplo de lo que podríamos 
hacer en un día normal de 
nuestra vida en esta aventura: 


1. TRABAJAMOS EN LA TIENDA de Tom 
Nook. Ahora nos ha encargado que le 
llevemos una alfombra a Tauricio, ese 
toro tan cabezón que vive cerca del rio 


2. VAMOS A CORREOS, que nos pilla 
de camino a casa de Tauricio, y así 
aprovechamos para enviar una carta 
de agradecimiento a Cabriola por el 
regalo que nos hizo en nuestro cumple. 


3. CONECTAMOS LA GBA y vamos 


en un momento a la isla tropical a qe 


recoger Unos cocos, ya que en > j A 


INICIAR UNA NUEVA VIDA 
EN UN PUEBLO totalmente des- 
conocido es, ni más ni menos, lo 

que nos propone «Animal Cros- 
sing», un juego tan complejo co- 
mo atípico. Nosotros asumimos 
el papel de un personaje al que 
debemos “bautizar” y hasta deci- 
dir su sexo, que está recién llega- 
do a un pueblo nuevo para él. 
Allí Tom Nook, el tendero del 
lugar, nos proporciona una 
modesta casa y un trabajo de re- 
cadero en su tienda para poder 
pagarla, y a partir de ahí el em- 
pleo nos sirve para entablar 
amistad con los distintos ha- 
bitantes del pueblo, con los 


nuestro pueblo no crecen y seguro 
que Tom Nook nos los paga muy 
bien. ¡Son la fruta de moda! 






Fry 
y 


Este es el simpático dueño de la 
tienda que nos recibe a nuestra 
llegada al puebto. Gracias a su 
ayuda podemos conseguir dinero 
e iniciar así una nueva vida. 

¡Pero nos hace currar un montón! 
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| JUGADOR m CASTELLANO a 59,90 € (9.967 ptas] 


Lanzamiento: Ya disponible 


LA AVENTURA DE VIVIR 


Conseguir trabajo, pagar la casa, hacer amigos 
en el vecindario... ¡Estos animales tienen las 
mismas preocupaciones que nosotros! 


que podemos intercambiar rega- 
los, hacer favores, cartearnos... 
Eso sí, si nos portamos mal con 
ellos nos ignorarán y hasta po- 
drían llegar a irse, por lo que si 
queremos que nuestro pueblo 
prospere debemos ser lo más 
amables y serviciales posible. 


LAS POSIBILIDADES SON 
CASI INFINITAS y no sólo se li- 
mitan a nuestras relaciones con 
nuestros vecinos. También pode- 
mos pescar, cazar insectos, exca- 
var fósiles y depositarlos en el 
museo local, viajar al pueblo de 
un amigo, jugar a clásicos de 
NES, conectar la GBA para acce- 








Al IAR LA CASA y 
amueblarla a nuestro 
gusto es posible 
gracias a los cientos 
de objetos que 
podemos comprar. 
¡Hay hasta una NES! 





der a una isla tropical, participar 
en concursos de decoración... Y 
así podríamos estar horas, pues 
la duración del juego es colosal 
(de hecho la aventura no tiene fi- 
nal) y no deja de sorprendernos. 

El único punto débil que en- 
contramos en «Animal Crossing» 
es su apartado gráfico, excesiva- 
mente simple v nada acorde con 
los tiempos que corren, pero por 
lo demás os aseguramos que se 
trata de un juego único. 


Í EL MUSEO guardamos todos los objetos de interés LOS JI 
cultural que encontramos, como peces, fósiles o insectos. 


AA AA 





CNN 


EGOS DE NES son fieles conversiones de los 
originales y podemos jugarlos en la tele o en nuestra GBA 





— 





Buenos días 
por la mañana. Oye, ¿qué 
hora es, rebotlos? 


L del juego es casi 
infinita y por mucho que Juguemos 
nunca desa de sorprendernos 


3 del pueblo 
reaccionan de forma muy humana 
y logran que les cojarmos carino 


estan muy 
por debajo de to que se te exige 
actusimente a cualquier titulo 
a de ios personajes 
van demasiado rápido y llegan a 
hacerse un poco cargantes 


JICT 


EU ELIES 
Aunque es un juego 
único es su especie, 

lo más parecido es 
cualquiera de las dos 
entregas de «Los 
Sims», que apuestan 
METIA CE NE 
ESE 
seres humanos: Por 
otro lado tenéis 
<«Pikmin», un original 
ME OESTEGHE 

en el que debemos 
METERS CS 
animalitos para realizar 
todo tipo de tareas 
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Ml GRÁFICOS Muy coloristas y graciosotes, 
pero extremadamente sencillos y poligonales. En 
conjunto parece más un juego de Nó4 que de GC. 


M SONI Melodías alegres y pegadizas se 
mezclan con unos buenos efectos y unas voces 
en castellano ininteligibles de lo rápido que van. 


Ml DURACION Podemos estar meses jugando 
sin parar y nunca dejaremos de descubrir nuevas 
cosas. Es un juego para dedicarle muuucho tiempo. 


Ml DIVERSIÓN Conectividad con GBA, juegos 
ocultos de Nes, poder ir al pueblo de un amigo, 
pescar... ¡Es totalmente imposible aburrirse! 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


MI PUEBLO 
ES EL MEJOR 


Cada pueblo se crea de 
forma aleatoria y se graba 
en la Memory Card, por 

lo que nunca veremos 
otro igual al nuestro. 
Gracias a esto podemos... 


¡Oh, nos le vans a pasar las 
hina luntos. David! 

Byero. que pases una buena 
tarde. ¡Y vep 2 verme otra ve! 


IR AL -BL( UN Al , 

Si alguien nos deja su tarjeta de 
memoria podemos ir a su pueblo 
y hablar con sus vecinos, y si 


caemos bien puede que hasta se 
venga alguno al nuestro a vivir. 


C SUIR FACILIDA! . Por 
ejemplo, si en el pueblo de un 
amigo tienen peras, sólo hay 
que coger una y plantarla en el 
nuestro. Al poco tiempo crecerá 
un peral la mar de majo. 
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INTERNO DE GC 


nos sirve para 
determinar la 


hora y el día en el 
juego. Por eso, Si 
jugamos de noche 
Iza. la gente 
estara durmiendo, 
en Navidad nevara 
y nos visitara Papa 
Noel [Centro!, y 
en Hallowen (Der ] 
todo el pueblo se 
distrazara. ¡Mola! 


VENETO 


Ya cast habíamos perdido toda 
esperanza de que Nintendo 
trajera «Animal Crossing» a 
Europa. ya que el juego salió 
Hace tres años en Japon. Pero 


tras la sorpresa micial y despues 


de jugar a la version en nuestro 


idioma, no podemos sino 
quitarnos el sombrero ante un 


juego que, a pesar de tener unas 


limitaciones gráficas evidentes 
atesora una capacidad de 
diversión tremenda y consigue 
sumergirnos en un mundo 
magico del que no podremos 
salir Hav que jugarlo para 


entenderlo, pero merece la pena 
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LIGAR EN LA 
UNIVERSIDAD es 
mucho más fácil 
cuando uno se 
dedica a ello en 
cuerpo y alma, en 
vez de a estudiar. 


UN LIGÓN ANDA SUELTO 





El que se ganó la fama ligando en 
PC fue su querido tío, pero como 
los genes son los genes, este 
joven Larry seguro que es capaz 
de meterse en el bolsillo a más 
de una. ¿Alguno se apunta a una 
juerga en la universidad? 


con las chicas es la mejor 
manera de romper el hielo, además 
de una buena forma de reirnos con 
las ocurrencias de Larry. 


para uistarlas a todas si 
(en reflejos con el 
pad. A rl 
resistir a un buen cóctel 

- cuenta con muchos 
lugares en los que conocer chicas: 
los bares de copas, el 
universitario, la zona de tiendas... 

























M LARRY SALTÓ A LA FAMA 
CON SUS JUEGOS DE PC, unas 
aventuras gráficas en las que te- 
níamos que ingeniárnoslas para 
conquistar a una chica tras otra. 
Y parece que es cosa de familia, 
pues su sobrino es el protagonis- 
ta del estreno consolero de esta 
saga, y el tío sigue teniendo las 
mismas “prioridades”. Eso sí, las 
situaciones en las que debía- 
mos rompernos el coco han 
dado paso a unos minijuegos 
que ponen a prueba nuestra 
habilidad con el mando. 
Todo sea por disfrutar con 
las calientes y a la vez dester- 
nillantes citas que Larry irá 





=> LARRY 


Su tío se las llevaba a todas de 
calle en PC, pero los años no 
"ERIGE AER Tete lolo 
CER ESIEAESIITES 
generaciones. Y vaya con el 
IAEA EMAIL 
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LEISURE 
UIT LARRY 


Si metiésemos en una batidora a Brad Pitt y a 
Andrés Pajares, el resultado sería Larry, un tipo 
que no busca salvar el mundo, sino ligar a tope. 


teniendo con todo un harén de 
mujeres tanto dentro del campus 
universitario como en la ciudad. 


3 EL CONTENIDO ERÓTICO ES- 
TÁ POR LAS NUBES, pues mien- 
tras que otros juegos sólo insinú- 
an, «Larry» no duda en llamar a 
todo por su nombre ni se corta 
un pelo a la hora de mostrar los 
encantos de las chicas. Eso lo 
convierte en un título para adul- 
tos, aunque su desarrollo no lo 
es tanto, porque se basa casi úni- 
camente en recorrer la ciudad, 
hablar y participar en minijue- 
gos como bailar, jugar al calien- 
tamanos, hacer cócteles, etc., 











Ms 


que nos retan a demostrar nues- 
tros reflejos pulsando cada bo- 
tón en el momento correcto. 
Pese a ello, el juego puede en- 
ganchar gracias a sus cómicas si- 
tuaciones, apoyadas en un as- 
pecto gráfico tipo “cartoon” muy 
divertido, en el que lo mejor son 
los gestos que hacen los diferen- 
tes personajes. No es ninguna 
obra maestra, pero sí una buena 
forma de participar en juergas 
universitarias de las buenas. 





ádemas de 
calentitos, cuentan con buenas 
dosis de sentido del humar 


E de los personajes 
son muy divertidos, sobre todo por (o 
porticamente incorrectos que san 


parecen 
demasiado s:mples y casi tados 
repren 12 misma formula 
a gues todo se 
centra en los tru wWuegos, y no Nay 
cabida para otras situaciones 


LO A 'EZAS es una buena forma de ganar algo ¡VAYA COGO! 


de dinero, y co paso, de dejar a la contrincante en cueros. 





alternativas 
No hay ningún juego 

en PSZ o Xbox parecido 
a «Larry», ni por.los 
MA E NES 
prodigan en estas dos 
consolas, ni por su nivel 
erótico. Algunos de sus 
retos recuerdan a los 
típicos juegos de baile, 
como «Dance Dance 
Revolution», aunque si 
buscáis una aventura 
con sentido del humor, 
tenéis «Monkey 
Island». Eso si, ahí 

van todos vestidos... 


ZA! El alcohol hace a Larry más sociable, pero 
al mismo tiempo sus movimientos se vuelven más torpes. 





S VOLY 

LOCAS si somos lo 
bastinté hábiles 
con los minijuegos. 
Será entonces 
cuando vivamos 
las más cómicas 
situaciones. 





Los personajes no están 
excesivamente detallados, pero tanto su look como 
sus gestos resultan muy divertidos y sugerentes. 


MM SONIDO La versión que hemos probado 
estaba en inglés, pero la versión final promete estar 


en castellano y repleta de “tacos” y giros ingeniosos. 


MW DURAC Tenemos unas cuantas chicas 
que conquistar por el campus y la ciudad, aunque 
tratándose de ligar, siempre quedan ganas de más. 


M DIVERS La risa está asegurada con 
sus diálogos y situaciones, pero como jugones la 
verdad es que este título se hace un tanto repetitivo. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 











QUE SUBA LA 
TEMPERATURA 


Aparte de soñar unas 
cuantas veces con Lara 
Croft y de algunas tórridas 
escenas de la saga «Fear 
Effect», nuestra consola 
nunca había visto tanto 
erotismo junto. Y es que 
con un “galán” de la talla 
de Larry no se podía 
esperar otra cosa. 













) que vivimos con 
algunas de nuestras chicas 

dejarían totalmente en pañales 
al mismísimo Casanova. 











¡moles 
OY” IN 
Q 
aprovechan para mostrarnos las 


mejores “virtudes” de nuestros 
ligues. ¡Qué buen... ejem, ritmo! 





Ma 


virtuales son 
bastante sugerentes, pero 
también conoceremos a sus 
modelos de carne y hueso. 





IMA 


valoración 


Larry se estrena en las consolas 
con un estilo muy diferente len Lo 
jugable! al de sus andanzas en 
PL, pues ha perdido sus untes de 
aventura grafica. El desarrollo a 
base de mlányuegos podria haber 
tenido mas chicha su estos 
AUDIESEN SIdO Mas NUMErosos 
vwanados, y se habra evitado 
que la aventura acabe sabiendo 
apoco Aun as! sus situaciones 
y argumento al estilo de pelis 
como American Pie” pueden 
resultar divertidos, sobre todo 
porque no acostumbramos 2 vel 
y oir ese tipo de cosas cuande 
enchufanios la consola 
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PlayStation 2 


UN ESCUADRON 
ESPECIAL es el 
protagonista 

de «Vietcong». 
Dirigimos el equipo 
y recurrimos a sus 
habilidades para 
sobrevivir en la 
jungla de Vietnam. 





MIGUEL ANGEL SÁNCHEZ 













AMERICANOS 

Y VIETCONGS son 

los dos bandos a 
elegir en el juego. Los 
soldados americanos 
son los protagonistas 
del modo principal, 
mientras que a los 
vietnamitas sólo se 
les puede escoger en 
el modo de Combate 
Rápido. ¿Cuál preferís? 


LA GUERRA ESMERALDA 


VIETCONG 
PURPLE HAZE 


¿Un juego sobre la guerra de Vietnam que nos deja elegir entre 
Vietcongs o americanos? ¡Caray con la corrección política! 


1. PODEMOS DAR ORDENES 





2. EL GUÍA DEL GRUPO 





3, CADA MIEMBRO TIENE SU 
ESPECIALIDAD: 


MLOS JUEGOS SOBRE LA 
GUERRA DE VIETNAM casi se 
están convirtiendo en un subgé- 
nero, pero... ¿cuántos nos dejan 
escoger el bando ganador, los 
Vietcongs? Bueno, en realidad es 
casi una anécdota, porque en el 
desarrollo principal de «Purple 
Haze» formamos parte de las 
fuerzas americanas. Desde una 
vista subjetiva afrontamos 19 
cortas misiones en las que debe- 
mos volar instalaciones enemi- 
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gas, rescatar a un piloto, sabo- 
tear un tanque en un gran com- 
bate final... Vale, todo eso y so- 
brevivir a los ataques de los Viet- 
congs, dispuestos a que no salga- 
mos con vida de la jungla. 


FLA ACCIÓN TÁCTICA TIENE 
SU IMPORTANCIA. En el modo 
Campaña nuestros aliados son 
un artillero, un médico, un técni- 
co y un guía, a los que podemos 
dar órdenes individuales o en 


grupo, pero si pasamos de la 
ayuda hay otro modo para supe- 
rar esas misiones en solitario. 
¿Y los Vietcong del título? Sólo 
podemos escogerlos en el modo 
Combate Rápido, una especie de 
“Deathmatch” para un único ju- 
gador donde también elegimos 
armas, misión y escenario. En 
suma, «Vietcong» es entretenido 
y tiene una aceptable ambienta- 
ción, aunque no destaca por su 
planteamiento o sus gráficos. 





NUESTRO VEREDICTO 


NW GRÁFICOS 
NM SONIDO 

NN DURACIÓN 
MN DIVERSIÓN 


1: Esta moda sobre Vietnam trae 


EMETERIO 
ambientación lestupendas canciones y vídeos de 
la época), como “shooter” táctico no es gran cosa. 
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“With My Mind” de —WUJ| Y 
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PlayStation. codi 1734 


Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy, y Nick Seryer son marcas registradas de Midway Amusement Games, LLC. El resto de marcas están registradas por sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados, 
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Aquí puedes encontrar otros juegos que salen a la venta este mes. 


HIERPTE M3 
OM. — -————- 


dunas 
PENE 


GAME BOY ADVANCE 





ROL 1 NINTENDO sx 1-2 JUGADORES 
CASTELLANO la 41,95€ [6.975 ptas.) m EJ 


es un remake” de 
las versiones Roja/Azul que ya disfrutamos en GBC. Por tanto aquí vamos a 
encontrar los mismos ingredientes que han hecho grande a la saga: mucha 
exploración, apasionantes combates entre Pokémon por turnos y toneladas 
simpatia. Nuestro principal cometido en la aventura es el de capturar a to- 
dos los Pokémon que podamos, y como en cada versión hay 150 lalgunos de 
ellos exclusivos para cada uno] dicha tarea puede llevarnos más de 30 ho- 
ras. Ámbas versiones nos permiten intercambiar mascotas entre una y otra, 
y tambien con las pasadas ediciones Rubi/Zafiro de GBA o «Pokémon Co- 
tosseum» de GameCube. Además el juego incluye un adaptador de infra- 
rrojos que nos permite chatear, combatir, etc. con otros cuatro amigos 


valoración Las aventuras de las mascotas más famosas de Nintendo 


nes siguen pareciendo igual de divertidas y variadas como el primer día. 





NoGAGE ¡ A 


SHOOT'EM UP mm SEGA Ka | - 2 JUGADORES m INGLÉS 
39,99 € (6.490 Ptas.) m 37% 


Los alienígenas y los humanos andan 
a la gresca en este shooter 3D en el 
que debemos elegir bando para su- 
birnos a los tanques más modernos y 
dar caña al ejército rival. En un prin- 
cipio el desarrollo no está mal, pero a 
la larga se vuelve monótono y el 
apartado técnico tampoco acompaña. 


valoración Estas batallitas de tanques no nos han convencido lo 
más mínimo: Son demasiado 'sosas”, repetitivas y poco espectaculares. 





PS2¡ 


DEPORTIVO m EA SPORTS € | - 4 JUGADORES 1 INGLÉS 
56,95 € (9.476 Ptas.) m Ey 


El (hasta hace poco) mejor jugador 
de golf del mundo nos presenta la 
edición 2005 de su fabuloso simula- 
dor. Como principales novedades en- 
contramos un nuevo modo de juego 
que nos permite enfrentarnos a vie- 
jas glorias de este deporte y una op- 
ción para crear campos nuevos. 


VETE A MA juego de golf presenta modas de juego 


y Opciones para satisfacer a cualquier incondicional de este deporte. 
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PS2¡L 


m ACCIÓN mm KOE! 3 1 JUGADOR mm INGLÉS 
156,94 € (9.474 Ptas.) m 3 1% 


Esta aventura nos invita a coger el ri- 
fle y aniquilar a tiro limpio a intermi- 
nables ejércitos de bichos alieníge- 
nas. La idea no es muy original y 
además su desarrollo resulta dema- 
siado monótono a las pocas horas de 
juego. Eso sí, su buena ambientación 
futurista le da un aire atractivo. 





valoración Tiros y más tiros es lo que nos ofrece esta aventura de 
acción que a pesar de su buena ambientación termina haciéndose repetitiva. 





PS2-XBOX: Í 


ACCIÓN m SEGA E | JUGADOR 1 CASTELLANO (textos) 
156,94 € (9.474 Ptas.) Mm [JT 


En esta “originalísima” aventura de 
acción en tercera persona tenemos 
que asumir el papel de cazarrecom- 
pensas para acabar con unos terro- 
ristas. El problema es que los mo- 
mentos de acción resultan confusos 
fruto de un sistema de control y juego 
de cámara demasiado imprecisos. 





VEL NO argumento, ni el desarrollo, ni los gráficos pasan de 
correctos. Vamos, al contrario que el «Headhunter» original de Dreamcast. 





Eo $ . A 
PS2-XBOX 





DEPORTIVO m UBISOFT 1-2 JUGADORES 
INGLES EH 56,95 € [9.645 ptas.] 


vuelven a saltar al 
ring de PS2 y Xbox para volver a demostrar que siguen siendo unos bo- 
xeadores de altura. El título presenta una amplia variedad de modos de 
juego, siendo el Carrera el más destacado. En él podemos elegir, de ini- 
cio, pelear con Rocky, Apollo, Iván Drago o Clubber Lang y forjarnos po- 
co a poco una buena reputación como boxeadores superando comba- 
tes, que pueden disputarse tanto en la calle como en selectos 
gimnasios. Los púgiles cuentan con un buen repertorio de golpes que 
salen con facilidad gracias a un control formidable y encima están muy 
bien recreados. Su único fallo es que es demasiado similar al anterior 


Elia e gran simulador nos permite disfrutar del mejor 


boxeo junto a Rocky Balboa. Si os gusta este deporte, no os lo perdáis. 
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IR | EN LOU ER Por cada d alquileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS. 





1 ENDA DAD PARA AO co Por cada alquiler que realices, tendrás 1€ de descuento 
NY | EY EUR UABA ALPUILER para la compra de tus videojuegos favoritos. 


DHEDA Y LOMPDA Aquila un videojuego y, si compras el mismo título nuevo, te descontamos el precio 





| AULDA 1 OM A del alquiler. Así no te llevarás sorpresas desagradables y sabrás lo que compras. 


* GAMECLUB “> ofertas exclusivas para miembros del Gameciub”. Blockbuster” se reserva el derecho a cancelar o modificar las ventajas asociadas al Gameciub?. Ofertas válidas sólo en Pení Sula y 
en aqueñas Hendas Blocrbuster” con sención ZONAJUEGOS”. Estas promociones no son acumulables a atras promociones. Para inscribirse en el Gameciub” es necesario ser socio DULJSr o autorizado 
de Blockbuster * Para inseribirae como socio de Blockbuster *es necesario sen mayor de 18 años y presentar el DNI y cualquier factura o recibo reciente con ant guedad máxma de dos meses en el que 
fgwe la dirección completa, En el caso de menores de 18 años, podrán inserildrse en el Gamectub? si son autonzados de un socio Biockbustes 

3+w1 EN ALQUILER: cara recibir el alouller gratuito sera necesero haber realizado con anterioridad 3 anqiuuieres de yvideomesgos dentro del último mes natural. El periodo de alquiier del alouler gratuito 
3815 de 1 día. El aqu ter gratuito podrá emplearse hasta el último día dot mes Situiemio a aquel en que se realizaron los 3 alquileres pagados por el cliente, Este alquiler gratuito no dará derecho al 
sodio a recibir en su cuenta 1€. de descuento pera compras. 1 EURO POR CADA ALQUILER: descuento acticable a juegos nuevos con PYP superor a 59,399€, El máximo descuento que se podrá ap 
car en le compra de un videojuego será de 10€. El dinero acumulado en la cuenta del socio tendrá una vandez de 1 año desde la fecha de cada aíquilar, PRUEBA Y COMPRA: si élaullas ur videojuego 
y enlos 31 glas siguientes compras ese mismo tulo nuevo, le aplicaremos un descuento sobre el precio de c« mpra igual al precio de alquiler aye pagaste Cuando el ide ojueg AMQUISOO Y COMDIado 
sean de versiones comerciales distintas, el descuento no se aplicará en el mismo momento de la ¿OMPra, sino 24 horas después de ésta, en ta forma de un crédito en le cuenta del cliente. 
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Reserva FIFA 2005: promoción válida en peninsula haste fin de existencias (1.900 gamepads) y a partir de! 3/9/2004. El gamepad de regalo pediá sor sustituido por otro de igual o 
superior valor, Precio de reserva: 20 euros. La reserva será vállda hasta el día de lanzamiento del título (este día no incluido). Promoción no acumulable a otras promociones 
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Promoción Pokemon: Promoción válida en peninsula hasta fin de existencias (1000 relojes y 1000 películas VHS: y a parts del 1/10/2004, fecha de estreno del título sujeta a cambios por parte 
compañia distibudora. Promoción no acumulable a 0tras prorriotiones 


Promoción Colin Merae Rally 2008: Promoción válida en peninsula hasta tin de existencias (500 volantes) y a partir del 27/9/2004. feches de estreno del título st jeta a cambios por parte de ta compa 


distibuidora. Promoción no acumulable a otras promodienes 
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LOS MEJORES 


Mm Los juegos más destacados del momento 


O LOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN 
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Metal Gear Solid 2 | Metal Gear Solid 
Twin Snakes 





o. rr. rnsrssrrsrroncrrngrcsrrrrr4ororsrrsosr..o.. an. nonnnnonarsornorrrrrprnsssasonmsr9.nsorniarrror.so..s 


RIOR : Suponemos que no ANTE: : y por si un solo 
: ; . 0s sorprenderá el | . Snake os parecía 
1 ; : ver a este tipo en el y 3 : poco, aqui tenéis 


: de nuevo al remake 
: de la primera parte 
: arriba en la lista. 


“FIFA 2005 


e BN : primer puesto de la 
: lista. Ay, ¿cómo se 8 


SN 32 : llamaba el espía...? q. 


Metroid Prime L 


rrnsarrrrasoror.a 











Errar rr rr 


: El trío de moda 

: más clásico de la 

: redacción vuelve : E 2 
: a renovarse con aucotneisA 
: Samus en el tercer : 
: puesto del pódium. | MES, 1 : 


“Zelda: The 
Wind Waker 


OR: : La entrada más 
: ¿ : fuerte entre los 
: favoritos del mes 
: tiene que ver, cómo 
: no, con la llegada 
: del deporte rey. 








| Onimusha 3 












: Par mucho tiempo 
: que pase, el bueno | 
: de Link se sigue 

: aferrando a su 

: calidad para no 

: salirse de la lista. 


e : caba con todo 
: tipo de bichos en 

: las calles de París 

: ha demostrado ser 
; un argumento de lo 
: más entretenido. 









nn nnrararrrarrr$prnro9or$rmgrrsrarrarararanaranannnno.yo rr rr rr sa a rr rr 


: Que no, que no nos 
: hemos equivocado. 
: Si aún no habéis 
: probado este juego 
: de tenis, no sabéis 
: lo que es bueno. 


Star Wars: 
Rebel Strike 





: Seguro que a más 
: de uno le gustaría 
: tener el coche todo 
: lleno de alerones, 
: igualito que en este 
: juegazo de tuning. 


Ninja Gaiden 















: ¿Será posible, que 
. pueden pasar un 

: montón de años 

: y no hay manera 

: de que esta saga 

; se pase de moda? 


: Hacía años que 

: ho probábamos 

: Un juego de acción 
: tan bueno, y eso 

: ha hecho que nos 
engachemos a él... 



















Manuel Sergio 





del Campo Abad Martin 
1 Metal Gear Solid 2 PS2  1Metal Gear Soiid2 PS2 1Metroid Prime GC 1Metroid Prime GC 
2 Juiced XBOX 2Top Spin XBOX  2Metal Gear Sold 2 PS2  2Zelda: Wind Waker GC 
3 FIFA 2005 PS2 3 Onimusha 3 PS2  3MetalG Twin Snakes 6C  3Shenmue ll XBOX 
4 Onimusha 3 PS2  4SplinterCei PT XBOX  4Zetda Wind Waker GC 4Metal Gear Soud2  PS2 
5 Metal 6. Twin SnakesGC  5FIFA 2005 XBOX — 5Ninja Gaiden XBOX  5MetalG Twin Snakes GC 
6 Ninja Gaiden XBOX  6Metalúó Twin Snakes GC 6FIFA 2005 XBOX 6Chron of Riddick XBOX 
7 Top Spin XBOX 7 Juiced PS2  7SW Rebel Strike 6C — Halo XBOX 
8 Spider-man 2 PS2 8 0Obscure PS2  8Full Spec Warmor XBOX 8SW Rebel Strike GC 
9 Resident Evil O GC 9Silent HilLA PS2 — 9Silent Hit 4 PS2 — 9 Second Sight XBOX 
10 SW Rebel Strike GC 10 Full Spec Warrior XBOX 10 Spider-Man 2 XBOX 10 Resident Evil O GC 


La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base 
a las tistas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. 
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MATE ESPERADOS 


Resident Evil 4 


GAMECUBE 
Despues del periodo de 





. vacaciones, la lista de los 


mas esperados se ha visto 
un poco revolucionada. La 
secuela mas esperada en 
el mundo del terror vuelve 
a estar en el primer lugar 






Zo The Legend 
of ea 












Sn nuevo OrDOR de Link 
es tan prometedor que 
no podeis esperar a echar 
la primera partida. ¡Por 
favor, Shigeru Miyamoto, 
ten piedad de nosotros! 


GTA San 
Andreas 


PLAYSTATION 2 
IENUREI AAERENE 
ha hecho que más de uno 
vuelva con muchas ganas 
de acción; y para eso, nada 
como una nueva entrega 
de la saga de Rockstar 


Metal Gear 3: 
Snake Eater 


PLAYSTATION 2 

El único al que no parece 
haberle sentado bien el 
verano es a Snake, que ha 
bajado unos pocos puestos 
en la lista de vuestros 
títulos más deseados 

























Tie 
XBOX 


Aunque ultimamente no 
era muy habitual ver un 
TATI ESA 
seguro que en cuanto $e 
acerque un poco mas la 
fecha de salida de este 
juegazo lo veremos mas 







LOS 5 JUEGOS.. 










FIFA 2005 


Ahora que ha decidido quedarse a jugar 

en el Madrid, Morientes vuelve a 
estar en el candelero espanol del 
deporte rey. No en vano, ya es el 
nuevo abanderado del genial «FIFA 
2005»... ¡y seguro que aquí también 

disfrutará de un montón de éxitos! 






















P52, GC, XBOX 





Zelda: 
Ocarina of Time 
























: La revolución ha 
:; legado a vuestro 
: Olimpo consolero 
: particular, con la 
: vuelta de Link al 

: : puesto de honor. 


: Una de las sagas 
: más bestiales y 
. adictivas de los 
: Últimos años se 
: ha hecho con la 
medalla de plata. 












arrasaron prnsrnrrsnayanaanononcannanrrarrs nana o rr rr rara rr rr 


: ¡Este leve traspié 
E : de Snake servirá 

: como aviso de 

: que nos morimos 
: por ver la tercera 
: parte de la saga! 









: Aunque siempre 
; está entre los 
uestos altos de 
a clasificación, no 
ES de sorprender 
verle en el cuarto. 










2 
e, 


SPIDER-MAN 2 Sono — .. PLAYSTATION A .. PLAYSTATION E 


: Quizá el juego más : Da igual que sea en 
R : recordado de la : su versión remake 
: historia moderna : o en la de 32 bits, 

: de los videojuegos. : el primer «Metal» 

: Cloud es un tipo : poligonal siempre 

: casi incombustible. : será una leyenda. 


| Pro Evolution 
Soccer 3 
















La valoración de Hobby Consolas (n* 155) fue de 90. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


O 
















“Zelda: 
The Wind Waker 


Es muy bueno, pero cuando empiezas te dan a elegir erre rene tener nr rnnnr rene rra prronannnnnnnnarnoninonanininanas 









Alberto Fueryo (e-mail) 














: Pese a que no a 

: todo el mundo le 
: gustó su estilo, el 
: Link “de juguete” 
: sigue dando caña 
: en vuestra lista. 


“Final Fantasy VIN 


: Comienza la Liga, 
: lega una nueva 
: entrega de la saga, 
y mientras vais a 

: por ella, echáis un 
: : partidito a esta... 


entre dos tipos de telarañas, tu eliges uno, y durante 

el juego te das cuenta de que la otra telaraña te haría 
más falta. Entonces ahí llega el problema: que durante el 

juego, una vez empezado, no puedes cambiar de telaraña. 


VALORACIÓN: 90 


















O 


Alberto Ivarez (e-mail) 


Es uno de los mejores juegos basados en películas, con 
una gran libertad para vigilar Nueva York y un doblaje 
estupendo. Sus puntos flacos son los gráficos, que no 
están muy conseguidos y la poca variedad de misiones que 
los ciudadanos nos ofrecen. Aún así, es de sobresaliente. 


VALORACIÓN: 92 


AA DAA AAA EA RA AAA AAA AAA AAA TEEN 





: Este mes, Squall 
: nos ha dado una 

: grata sorpresa 

: dando señales de 
: vida una vez más. 
: ¡Vivan los «Final»! 


: Con todo el sigilo 
: que le caracteriza, 
: Sam Fisher se da 
: Un paseo por la 

- parte baja de la 

: clasificación. 







a 


Pablo Garitano (e-mail) 


Por fin, un juego a la altura del trepamuros. El control al 
balancearse es casi total y los "reflejos arácnidos” añaden 





E | desarrolo es tan predecible Nos ha pillado por sorpresa, pero 
estrategia a las peleas. La libertad es la gran baza del HC : h ñ 
juego y sólo se echan de menos los trajes alternativos. MOE EME El elo 72 es de lo mejor que hemos visto. 9 
' SS no aegtranos al decir que son ] 
VALORACION: 91 GamePro an ds 0 e aia 7 mejores gráficos para consola. * A 
El mes viene mandad Su control no le permite Nos ña sorpr endido (O muc no que 
e sobre: IGN.com pasar de ser un shooter mas 76 hemos disfrutado de este juego 
On oLd calidad enga "y E la mol. entoncos ha 
¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! : 





“HC: Hatlry Conanias «GamePro: Revista Inglesa «¡GN.com: Web USA «GameZone: Revista USA 









PS2 PS2, 6C, XBOX 
FORMULA SMASH COURT ESTO ES NBA LIVE 
ONE 04 TENNIS 2 FUTBOL 2004 2004 
Fernando Alonso nos pega El que fuera número uno de El Niño” Fernando Torres Aunque Raul López no fuera 
a la TV cada domingo, ¡y a la ATP, Juan Carlos Ferrero, no es una estrella sólo por a los Juegos Olimpicos, ya 


la consola el resto de dias! es todo un consolero de pro sus goles con el Atlético es una estrella consolera 






LOS MEJORES 


mM Los juegos más destacados del momento 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


2 PLAYSTATION 2 


o 
Ñ 
So ” 


y El juego del mes .. coo > 
AS : La a 


» 
Ay dl e 
.. Ñ » 5 
Puntuación MEA A 


1 GTA Vice City 

2 007: Todo o Nada 
3 True Crime 

£ Onimusha 3 

5 The Getaway 


Puntuación : 
1 Final Fantasy X 96 : 
2 Final Fantasy X-2 9: 
3 Dark Chronicle 91: 
4 Kingdom Hearts 90 : 
5 Grandíia Il 83 : 


Puntuación : 


1 FIFA 2005 

2 Pro Evol. Soccer 3 
3 Eurocopa 2004 

4 Esto es Fútbol 2003 


5 Manager de Liga 2002 85 : 


Puntuación : 


1 M. Honor Rising Sun 
2 TimeSplitters 2 

3 Rainbow Six 3 

4 Half-Life 

5 M. of Honor Frontline. 


1 Jak 8. Daxter 

2 Sly Raccoon 

3 Haven 

4 Ratchet €: Clank 2 
5 Pitfall 


1 GT 3 A-Spec 

2 Colin McRae 2005 
3 Juiced 

4 Burnout 3 

5 Formula One 04 


1 Metal Gear Solid 2 
2 Splinter Cell 

3 Splinter Cell P.T. 

4 Prince of Persia 

5 Silent Hill 3 


Puntuación : 
1 Soul Calibur || 9: 
2 Tekken 4 92: 
3 Virtua Fighter 4 Evo. a: 
4 Mortal Kombat D.A. 90 : 
5 Tekken Tag Tournament 87 : 


1 Commandos 2 


2 Los Sims Toman la... 86 : 
3 Los Sims 84 : 
4 Aliens vs. Predator 83 : 


5 Worms 3D 


Deportivos Puntuación : 
1 NBA Live 2004 92: 
2 Virtua Tennis 2 91: 
3 NBA 2k4 88 : 
4 NBA Street Vol. 2 88 : 
5 Sm. Court Tennis 2 87 : 


COLIN 
MCRAE 2005 


Puntuación : 


1 Tony Hawk Underg. 

2 SingStar 

3 Aggressive Inline Skat. 
4 EyeToy: Play 

5 Time Crisis |! 


Imprescindibles 
por orden alfabético 


+ COLIN MCRAE 2005 

e COMMANDOS 2 

e FIFA 2005 

e FINAL FANTASY X 

e FINAL FANTASY X-2 

+ GRAN TURISMO 3 

e GTA VICE CITY 

e JAK €: DAXTER 

e METAL GEAR SOLID 2 
e MEDAL OF HONOR R.S. 
+ PRO EVO. SOCCER 3 
e PRINCE OF PERSIA 

* SILENT HILL 3 

* SOUL CALIBUR Il 

+ SPLINTER CELL 

+ TEKKEN 4 


FIFA 2005 


Ahora que ha comenzado la 
nueva temporada tiguera ya 
andábamos todos deseando que 
saliera la nueva entrega de esta 
E futbolera... y no es dificil 
saber por que. La simulación ha 
mejorado sustancialmente con 
nueva Opciones de estrategia y, 
or encima de todo, de control 
as plantillas, los equipos 
y las licencias vuelven a estar 
actualizados hasta el ultimo 
segundo, y los comentaristas 
parecen sacados de la radio 
Vamos, que una vez más este 
Simulador Cuenta con muchas 
posibilidades de convertirse en 
el autentico rey del género. 


Aunque la saga se haya pegado 
un cambio al cubo de Nintendo, 
los usuarios de PlayStation 2 

ya tienen a su disposición esta 
entrega, que nos pone en la piel 
de un grupo de 8 supervivientes 
que debe huir de Raccoon City 


Un ano mas, el popular piloto 
escocés ha vuelto a poner su 
nombre y sus conocimientos a 
disposición del mundo consolero, 
y nos trae una espectacular 
entrega de Su saga de rallies, en 
la que por fin hay juego online 
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Puntuación : 


1 007: Todo o Nada 
2 True Crime 
3 Spider-Man 2 


Puntuación : 

1 Zelda: Wind Waker 95 : 
2 FF: Crystal Chronic. 90: 
84 : 


3 Skies of Arcadia 


Puntuación : 


1 FIFA 2005 
2 15S 2 


87: 
3 Mundial FIFA 2002 82 


Puntuación : 
1 Star W. Rebel Strike 95: 
2 Star Wars Rogue Leader 93 : 
3 M. Honor Rising Sun 92: 


Puntuación : 


1 S. Mario Sunshine 
2 Rayman 3 
3 Sonic Adventure 2 


Puntuación : 
1 Mario kart D. Dash!! 92: 
2 Need for Speed U. 92: 
3 F-Zero GX 90 : 


Puntuación : 


1 Metroid Prime 


2 MGS: Twin Snakes 9: 


3 Resident Evil Zero 


Puntuación : 
1 Soul Calibur Il 9%: 
2 Mortal Kombat D.A. 90: 
3S. Smash Bros. Melee 89: 


Puntuación : 
1 Animal Crossing (Y 90 : 
2 Pikmin 90 . 


3 Los Sims Toman La... 


Puntuación 
1 NBA Live 2004 YE: 
2 NBA 2k3 89. 
3 NBA Street 2 88 : 


Puntuación 


1 Tony Hawk Underg. 
2 Aggressive Inline Skat. 
3 Sonic Mega Col. 


por orden alfabético 


e FIFA 2005 

e FF CRYSTAL CHRONICLES 
e METROID PRIME 

e MGS: TWIN SNAKES 

+ RESIDENT EVIL ZERO 

+ SOUL CALIBUR Il 

+ SPLINTER CELL 

+ SUPER MARIO SUNSHINE 
+ SW: REBEL STRIKE 


-* ZELDA: THE WIND WAKER 





Nunca antes habréis probado un 
juego tan simpático, innovador 

y entretenido como éste, en el 
que se sigue un poco la fórmula 
ideada para «Los Sims», pero 
con unos personajes la mar de 
graciosos y que os mantendrán 
pegados a la Cube todo el día 
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— | OTC | nnbare 
GULOGO PEA Mn 


CTA _ Final Fantasy 3 Main ¡Mpio ham Song 
Mirra an thel... in love 


4 pri que tu móvil es Era) 

2. Envía un sms al 5099 con la clave poli33 ! 

(espacio) y él código del tono 
EJ. SMS: a 84944 CA 












NOVeDADes CTI Die Hard 
84944 Universal prayer Del pita del | | 
84943 Accidental. PE bt dintel e | 
84942 Con la luna llena Soe0n - Gran TurismoWinner | 


84826 Dale don dale 


84941 Angel de la noche 84428 Asturias ' Metal Gear Solid M84920 Despre tino 





e 
84940 Sexoen Nueva York ¿84519 Left outside alone Heart of Glass 
84939 Libiamo-La Traviata 84920 Pastillas de freno SAUS you 
84938 Say hello wave goodbye 84720 Lola Hearibreak Hotel 
84937 Kill Bill- Silbido 84744 Malo Guilty 
84936 Kill Bill 84833 — Bambu bambu prota 080310 de 





How come 





JAFONDOS A COLON CUOITBSELANDENS 
1. Comprueba que tu móvil tiene WAP y es compatible. 
AE 


2. Envía FOTO19 (espacio) código de la imagen que 
o También tu imagen en el 806 41 69 47 y e% Sd 


prefieras al 5099 3- Ej. FOTO19 ANIM124 
ÁS E 
57242 de 37399 | 37292 | 37280 | 37200 


q — ea Si 
E 37434 202 | s7202 | 
SONOSIescabicos 


Es 36354 | 37236 bs? GE 



















ij 





SGAER/MVSM 
513:09/9019 





Puntuación : 


1 GTA: Pack Doble 
2 Ninja Gaiden 
3 007: Todo o Nada 


Puntuación . 
1 SW: Caballeros de la... 93: 
2 Shenmue ll 90 : 
3 Morrowind 87 


Puntuación : 
1 El Retorno del Rey 86 : 
2 Medal of H. Infiltrator 86 : 


3 Max Payne 


Puntuación : 

96 : 

2 Final Fantasy Tactics 9: 
3 Shining Force 92 : 


1 Dino Crisis 2 
2 The Italian Job 
3 Syphon Filter 3 


Puntuación : 
1 Final Fantasy IX 99 : 
2 F. Fantasy VII (Platinum) 96 : 
3 Final Fantasy VI 84 : 


LOS MEJORES 


Mm Las mejores máquinas recreativas del mundo 


Puntuación : 


1 FIFA 2005 | 
2 155 2 82: 
3 Man. de Liga 2004 82 : 


1 Chron. of Riddick 
2 Halo 
3 M. Honor Rising Sun 


Puntuación : 


1 Rayman 3 
2 Blinx 
3 Pitfall 


Puntyación : 
1 Colin McRae 2005 bi 94 : 
2 Juiced YE: 
3 Burnout 3. 92: 


Puntuación | 
1 FIFA 2004 88 : 
2 1SS Advance 86 


Shoofem up 

1 Doom 

2 Duke Nukem Adv. 
3 Contra Alien Wars 


Puntuación : 
1 Super Mario Adv. 2 9: 
2 Yoshi's Island y: 


3 Donkey K. Country 2 
Velocidad 


Puntuación : 


1 Pro Evolution Soccer 
2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2004 


Puntuación : 
1 Quake ll Y : 
2 Medal of Honor Und. 88 : 


3 Delta Force 


Puntuación : 


1 Crash Bandicoot 3 95: 


2 Abe 's Exoddus 
3 Harry Potter 


Puntuación : 
1 Gran Turismo 2 99 : 
2 Colin McRae 2 9%: 
3 World Touring Cars 9%: 


Puntuación * 
1 Mario Kart S. Circuit 95: 
2 V-Rally 3 92 : 
3 F-Zero GP Legend 90: 


Puntuación : 


1 Splinter Cell P.T. 
2 Splinter Cell 
3 MGS 2 Substance 


Puntuación 
1 Soul Calibur ll 9%: 
2 Mortal Kombat D.A. 90: 


3 Dead or Alive 3 


Puntuación : 
1 Full Spect. Warrior 92: 
2 Commandos 2 dz: 


3 Los Sims Toman la... 


Puntuación : 


1 Top Spin 


2 NBA Live 2004 92. 
3 NBA 2k4 88. 


Puntuación 
1 Metroid Zero Miss. 93 : 
2 Splinter Cell P. T. 88 : 


3 Prince of Persia 


Puntuación | 
1 SF Alpha 3 Upper 90: 
2 DBZ Supersonic W. 86 : 


3 Final Fight One 


Puntuación : 


Estrategia : 
1 Fire Emblem 89 : 


2 Advance Wars 2 
3 Park Builder 


Puntuación : 


1 Mario Golf Y 89 : 


2 Virtua Tennis 


86 : 
3 Roland Garros 2002 85 : 


Puntuación : 
1 Metal Gear Solid 98: 
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 
3 Resident Evil 2 (Plat] 97: 


Puntuación | 
1 Tekken 3 (Platinum) 9%: 
2 Rival Schools 9%: 


3 Capcom vs SNK 


1 Red Alert 


2 Theme Park World 88 ! 


3 Front Mission 3 


Puntuación i 
1 NBA Live 2002 89 : 
2 KO Kings 2001 80: 
3 No disponib | 


Puntuación : 


Puntuación 
1 Tony Hawk Underg. el 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Jet Set Radio Future 78 


por orden alfabético 


e CHRONICLES OF RIDDICK 
e COLIN MCRAE 2005 

e FIFA 2005 

e GTA: PACK DOBLE 

e HALO 

e MGS 2 SUBSTANCE 

e SOUL CALIBUR ll 

e SPLINTER CELL P. T. 

e STAR WARS CABALL. ... 

e NINJA GAIDEN 


La versión para la consola de 
Microsoft de este simulador de 
fútbol no sólo cuenta con unos 
hroaies algo más nítidos que sus 
ermanas de las otras consolas, 
sino que además este año tiene 
ta novedad de incluir también un 
modo de juego a través de Xbox 
Live. ¡Esto va a resultar más 
emocionante que en la tele! 


(y El juego del mes 


1 Tony Hawk 3 
2 ChuChu Rocket! 
3 Pokémon Pinball 


imprescindibles 


por orden alfabético 


» DOOM 
e F. FANTASY TACTICS 

e FIRE EMBLEM 

e MARIO KART 

« METROID ZERO MISS. 
+ POKÉMON RUBÍ Y ZAF. 
e SHINING FORCE 

e S. MARIO ADVANCE 2 
+ YOSHI'S ISLAND 

e ZELDA 


Puntuación 
1 Beatmania 91 
2 Manager de Liga 2001 85 
3 Tony Hawk 3 


por orden alfabético 


+ CRASH BANDICOOT 3 

* DINO CRISIS 2 

e FINAL FANTASY IX 

+ GRAN TURISMO 2 

+ METAL GEAR SOLID 

+ PRO EVOLUTION SOCCER 
e RESIDENT EVIL 3 

e SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 

* TOMB RAIDER: TLR 


id» Dent 
31 
A d 


NA LO, GOLF 


Como ya es costumbre para los 
AN NES 
de GBA también tienen su propia 
versión del juego de golf que 
reúne en un sólo cartucho a los 
personajes más emblemáticos 
del panorama nintendero, Mario, 
Luigi, Donkey y companía se 
enfrentarán en un loco torneo 
EE o 


Parece que últimamente se han 
puesto muy de moda los juegos 
musicales, sobre todo los que 
hacen uso de periféricos curiosos 
y otras opciones. Pues este título 
tiene el honor de ser el primero 
que se embarcó en este mundillo, 
con una barbaridad de secuelas 
en Japón y un montón de fans 
también en nuestras fronteras 








¿TEMES SUFICIENTES 
ic NN E a a A 
PROTASCGOmMI=STA DE UMA 
MONELA DE INTRIGA Y Acción 


Ahora puedes convertirte en un personaje de Ángeles y demonios, 
la esperada novela de Dan Brown, el autor de El Código Da Vinci. Sigue 
los pasos de los protagonistas. Comparte la aventura con otros jugadores. 
Y llega hasta lo más secreto de nuestra Historia. Á ver si te atreves. 


Entra en Www.angelesydemonios.net 





Umbriel 








PERIFÉRICOS 7 


U9SL 
LISTER El ASTTA 





- Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 





Para los más “retro” 800 balas... y puntero laser 





TimeMachine a Compañía: Gametech lo! >: Laser Blaster PO99L /X99L m Compañía: Logic3 

: GBA SP u P1 : 97 € (9.484 ptas.) Consola: PS2 y Xbox m Precio: 39,90 € (6. 639 ptas) 
Últimamente la moda retro está pegando fuerte con Los aficionados a los j juegos de disparos estamos de 
m1 enhorabuena, porque Logic3 lanza una pistola de luz 


eso de la serie Classic Nes, así que este mes os 
traemos un periférico para que vayáis un paso más 
allá. Lo encontraréis en www.lik-sang.com y consiste 
en un adaptador para que podáis usar sin problemas 
todos los cartuchos de la antigua NES en vuestra 
GBA SP. La única pega, como siempre, es su precio. 


Y, A 


con todas las funciones imaginables... excepto la 
compatibilidad con teles de 100Hz: retroceso, pedal, 
cruceta integrada en el cañón y un comodísimo 

e infalible puntero láser para no fallar ni un solo 
tiro. La encontraréis en www.hnostromo.com. 


Y ' 




















Invierte en este mando La televisión 
<< yla: PS2 Es da a a (2.495 ptas.) p ortátil 


De entrada, lo más atractivo de este «e a A ar Displayer 


pad para PS2 es su precio, ya que PM .GBA SP a Precio: 59 € 


para A lo que Era El funcionamiento de este invento es sencillo 
pa : a pei aa y útil: colocamos la consola en el soporte, 
E que fiable. Pero lo que más conectamos cualquier señal RCA al emisor 
sorprende es Pe... SSA (la televisión, un DVD, otra consola...] 
invertir el control sin tener que y recibimos la señal en nuestra portátil. Si 
entrar en el menú del juego no os importa el precio lo podréis conseguir 
en la página web www.lik-sang.com . 
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7 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 
PADS CONTROL TARJETAS 


DUAL SHOCK 2 














DRIVING FORCE 
El volante 




































SCORPION 2 UPXUS MEMORY MANDO DVD SONY 


más real Para tv de 100 Hz Fiable a tope CARD 154MB Nuevas funciones 
149,99 € 43€ 30 € Megas económicos para ver DVDs. 
(24.956 ptas.) (7.155 ptas.) (4.992 ptas.) 30 € (4.992 ptas.) 28 € [4.659 ptas.) 











SPEEDSTER 3 





























BLAZE 
























Compatible =— FALCON ppPxUS D. SHOCK MGK CARD DONE TFT 
con todo : Precio genial Memoria barata > Pantalla portátil 
79,65 € Con mira láser 2 pads por 16 € y con funda : A 180.24 € 
(13.253 ptas.) 51,02 € (8.489 ptas.) (2.990 peas] 7,15 € (1.190 ptas.) > (29.989 ptas.) 




























































































F. FEEDBACK C STARTER KIT MEMORY GBA CABLE 

WHEEL - Pad, cable y CARD 6C : Conecta GC 

Con resistencia NO DISPONIBLE qe a — Tarjeta oficial | sm con GBA 

N.D 16409 E 20 € [3.328 ptas.) 13€ 

Bo coc de (2.163 ptas, 
MODENA 360 BERETTA 92 CONTROLLER S THRUSTMASTE DVD KIT 
Somo un Ferrari Cornpatible 100 Hz Oficial, y más La más rd ná 

79 95 € 99,95 € (+ House of cómodo con 8 megas ver pe a A 
[13.300 ptas.) Dead l1I) (16.630 ptas) 39,99 € (6.654 ptas.) 39,70 € [6.605 ptas.) ¿79€ 





(4.983 ptas.) 
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GAME BOY ADVANCE 
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EXCIEOSIV/AYN 
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EVE 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 
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MW ELEMENTOS 
OCULTOS 

¿Quieres ser mejor que 
Fernando Alonso? Pues 
cumple estas tareas 


mM COCHES PESADOS 





ME CAMIÓN DE BOMBEROS 


MW PELEA CONTRA 
LAUREL HEDARE 
Bueno, bueno. Este es 
el enfrentamiento final 
del juego, y tu rival será 
Laurel. Para empezar, 
da una patada a las 
cajas de cosméticos y 
así conseguirás cosas 
que puedes lanzarle. 
Cuando llegue al 
cincuenta por ciento 

de su salud, la lucha 
pasará al exterior y un 
helicóptero que se 
mueve en círculo 
empezará a dispararte. 
¡Horror! Golpea los 
paneles de control del 
muro para hacer que 
caigan cosas. Sigue 
moviéndote mientras 
rompes todo lo que 
puedas. De esa manera 
tendrás más objetos 
que lanzar a Laurel. 
Con ese sistema puedes 
acabar con ella casi sin 
ningún problema. Ah, 
no te preocupes por los 
cambios de color que 
sufre el pelo de Laurel, 
en breve habrá sido 
noqueada y no le 
importará la pequeña 
broma que le gastaste... 


W TENER MAS 
HABILIDAD Y 

SUBIR DE NIVEL 

Una vez que el juego ha 
comenzado y tienes el 
control del personaje, 
mantén presionados L1, 
R2, A y R3. Con ello 
subirás al nivel 20 y 
también tendrás 999 
puntos de habilidad. 





para conseguir unos 
cuantos extras. 
- OTRA INTRO 


En el modo Time Attack, 


supera el récord 

de Australia. 

- JORDAN 191 
Pásate la Temporada 
Arcade en primera 
posición. 

- LOTUS 72E 

Gana el campeonato 
de Simulación. 

- WILLIAMS FW14B 
Gana una 

carrera Arcade. 





NW TARJETAS 
OCULTAS 

Si quieres obtener 
las tarjetas Madden 
ocultas, tienes que 
obtener los siguientes 
requisitos. ¿Listo para 
el partido? 
TARJETA DE 
TRAMPA 195 
Consigue oro 

en el minijuego 
Ground Attack. 
TARJETA DE 
TRAMPA 197 
Consigue oro 

en el minijuego 
Clutch Kicking. 
TARJETA DE 
TRAMPA 199 
Consigue oro en el 
minijuego Swat Ball. 
TARJETA DE 
TRAMPA 208 
Consigue oro 

en el minijuego 
Pocket Presence. 
TARJETA DE 
TRAMPA 209 
Consigue oro en el 


minijuego Trench Fight. 


TARJETA DE 
TRAMPA 210 
Consigue oro 

en el minijuego 
Precission Passing. 
TARJETA DE 
TRAMPA 211 
Consigue oro en el 
minijuego Coffin Corner. 
TARJETA DE 
TRAMPA 260 
Completa la situación 





de juego de los 
Dallas Cowboys. 
TARJETA DE 
TRAMPA 264 
Completa la situación 
de juego de los San 


" COCHES 
PERSONALIZADOS 


WM COCHES DELUXE 


Francisco 49ers. 
TARJETA DE 
TRAMPA 273 


Completa la situación 


de juego de los Sant 
Louis Rams. 
TARJETA DE 
JUGADOR 2 
Consigue oro en el 
minijuego Clutch 
Kicking dentro 


del modo All-Madden. 


TARJETA DE 
JUGADOR 30 
Consigue oro en 

el minijuego Coffin 
Corner dentro del 
modo All-Madden. 
TARJETA DE 
JUGADOR 38 
Consigue oro en el 
minijuego Ground 
Attack dentro del 
modo All-Madden. 
TARJETA DE 
JUGADOR 42 
Consigue oro en el 


AAA AS 


minijuego Precission 
Passing dentro del 
modo All-Madden. 
TARJETA DE 
JUGADOR 52 
Consigue oro en el 
minijuego Swat Ball 
dentro del modo 
AlUl-Madden. 
TARJETA DE 
JUGADOR 99 
Consigue oro en el 
minijuego Trench 
Fight dentro del 
modo All-Madden. 
TARJETA DE 
JUGADOR 104 
Consigue oro en el 
minijuego Clutch 
Kicking dentro del 
modo All-Madden. 
TARJETA DE 
JUGADOR 147 
Consigue oro en el 
minijuego Pocket 
Presence dentro del 
modo All-Madden. 








W DESBLOQUEARLO 
TODO 

En el menú principal, 
introduce la siguiente 
combinación de 
botones: 4,», y, *=, 
O a 
Y. Así desbloquearás 
todo en el juego. 





NW TRUCOS EN 

EL TECLADO 

En el menú principal, 
ilumina el apartado de 
Contenido Extra y pulsa 
el botón R1 para que 


asc osn 


h Trina 
a ro y] 
el SODIO. MLULS 
ríáac y] 
P 

io La 


a nar 3 AOÉ bPvconso!l 70! 


ES 
Manda o solicita trucos escribiendo 


Ml Hobb; Press, 


S.A. HOBBY CONSOLAS 


.. ht Ar; 
7 £ 8046 mau, 0 


ya ” mras 
nhbwvconso asian! bbvpre » 





aparezca un teclado. 
Ahora escribe en 
él alguno de estos 


números para activar el 
truco correspondiente. 


- TODOS LOS PODERES: 


537893 

- SUPER PSI 
456456 

- ANTIBALA 
548975 

- MUNICIÓN ILIMITADA 
978945 

- SIN CABEZA 
987978 

- MISIÓN EXTRA 1 
020615 

- MISIÓN EXTRA 2 
05120926 

- MISIÓN EXTRA 3 
090702 

- MISIÓN EXTRA 4 
154684 

- MISIÓN EXTRA 5 
154897 

- MISIÓN EXTRA 6 
428584 

- MISIÓN EXTRA 7 
456878 

- MISIÓN EXTRA 8 
565485 

- MISIÓN EXTRA 9 
568789 

- MISIÓN EXTRA 10 
659785 

- MISIÓN EXTRA 11 
76635766 

- MISIÓN EXTRA 12 
9442662 

- MISIÓN EXTRA 13 
945678 

- MODO ARCADE 
05051979 

- MODO COOPERATIVO 
07041979 

- MODO OSCURO 
465486 

- MODO SURVIVAL 
7734206 

- SKIN: MARLENA 
EN BIKINI 

135454 

- SKIN: SARA 
135488 

- SKIN: TONYA 
136876 

- SKIN: 
ENTRENAMIENTO 1 
196001 

- SKIN: 
ENTRENAMIENTO 2 
196002 

- SKIN: 
ENTRENAMIENTO 3 
196003 

- SKIN: 
ENTRENAMIENTO 4 
196004 

- SKIN: 





ENTRENAMIENTO 5 
196005 

- SKIN: 
ENTRENAMIENTO 6 
196006 

- SKIN: WEI LU 
231324 

- SKIN: PYRO 
231644 

- SKIN: MP1 
321646 

- SKIN: TRABAJADOR 
364654 

- SKIN: SOLDADO 
365498 

- SKIN: GENERAL 
PAYASO 

431644 

- SKIN: SOLDADO 
QUEMADO 

454566 

- SKIN: NICK DE 
INFILTRACION 





456498 

- SKIN: GENERAL 
459797 

- SKIN: SARA PS] 
468799 

- SKIN: JOV LEONOV 
468987 

- SKIN: NICK URBANO 
484646 

- SKIN: MARLENA 
489788 

- SKIN: BARRETT 
497878 

- SKIN: SCORPION (sí, 
el de «Mortal Kombat») 
546546 

- SKIN: NICK DE 
ENTRENAMIENTO 
564689 

- SKIN: MP3 

654659 

- SKIN: SARANAE 
65496873 

- SKIN: SARA SUICIDA 
678999 

- SKIN: JACK 

698798 

- SKIN: MP2 

698799 

- SKIN: NICK ESPECIAL 
975466 

- SKIN: WEI LU 
DRAGON 

978789 


NM PERSEGUIR 

A CRESPO 

Ese es el objetivo final 
del juego. Tranqui, 
tronco, estamos aquí 
para ayudarte. Abre la 





puerta de la derecha 

y dispara al tango que 
está justo en frente 

de ti, al otro lado de la 
puerta. Si te lanza una 
granada, muévete hacia 
atrás para evitar la 
detonación. En la sala 
hay otro tango a la 
izquierda del portal. 
Dispárale. Ahora, 
introdúcete un poco 
más en la sala. Allí hay 
unos cuantos enemigos 
más, así que lanza 
granadas de humo 

a modo de cobertura 

y eliminalos. En esa 
sala hay un enemigo 
escondido en el lado 
derecho. Más a la 
derecha, en la esquina, 
hay otro más. ¿Quieres 
más? Pues búscalos 
en el saliente de la 
izquierda y detrás de 





las cajas. Una vez hayas 
eliminado a todos los 
tangos, pasa por la 
puerta de la esquina 
izquierda de la sala. 

En esta nuva sección, 


en la parte superior de 
las escaleras hay otro 
enemigo. Cuando te vea, 
lanzará una granada. 
Vuelve a la sala anterior 
para librarte. Echa un 
vistazo al portal y mata 
al enemigo de las 
escaleras rápidamente. 
Sube las escaleras y 
entra en la sala de la 
izquierda. Allí hay dos 
enemigos. Asómate 

y dales caña. Una 
granada atravesará 

la ventana que hay 

al fondo de la sala. 
Esquivala y ve a la 
primera ventana de la 
izquierda, pero no te 
acerques de frente. 
Prepara una granada 
(preferiblemente 

de fragmentación) y 
lánzala por la ventana 
hasta el camión que se 
ve abajo. Mira por la 
ventana para averiguar 
si has matado a los dos 
enemigos que había. 

Si no, dispárales 
rápidamente. Ahora 
entra en la sala desde 
la puerta que está en la 
habitación en la que te 
encuentras. Baja las 
escaleras de la derecha 
y llega hasta el camión. 
Cuando lo hagas, un 
enemigo aparecerá 
corriendo desde la 
derecha. Dispárale 

y atraviesa la puerta. 
En esta nueva zona, 
quédate en la esquina y 
haz zoom con tu arma. 
Cerca de ti hay un 
enemigo, dispárale. 
Espera unos segundos 


Ahora que se acerca la siguiente entrega de este 


clásico, vamos a repasar 


que incluye el ju 


algunas de las bromitas 
de Tommy Vercetti: 


- Cuando veas la luna, utiliza un rifle de 
francotirador para dispararla. Podrás cambiarla 
de tamaño, como se ve en la captura que 
ponemos. ¡Y hay siete distintos! 


bool jala 


uegos se las llama 

gg" eni 
Oeste y al heli 
Allí hay un VC 


ueñas bromas en los 
uevos de Pascua” o "Easter 
lés, ¿verdad? Pues bien, ve a la Isla del 
rto de la oficina de noticias. 
Maverick. Mira al este y verás un 


edificio grisáceo. Podrás comprobar que hay una 
ventana con un aspecto poco realista, a la 
izquierda. Todo lo que tienes que hacer es 
empezar en el lado opuesto del helipuerto, correr 
al otro y saltar hacia esa ventana. Llegarás a una 
pequeña sala con un podio y un huevo de Pascua 
con el men Happy Easter”. ¿No querías un 
huevo de Pascua? ¡Pues ahí tienes uno de verdad! 


y aparecerá otro tango 
caminando al mismo 
sitio desde la derecha. 
Espera un poco más y 
otro enemigo aparecerá. 
Una vez no haya moros 
en la costa, muévete 
hasta las cajas que 
están en frente de ti. 

Se te informará de que 
Crespo ha llegado hasta 
su avión. Ahora, a tu 
derecha, mira hacia 
arriba, hacia el tejado 
del edificio. Deberías 
ser capaz de disparar al 
último enemigo desde 
ahí. Hazlo y habrás 
concluido por fin. 


NW COLLAGE DE 
PERSONAJES 

Si quieres obtener un 
collage del personaje 
que estés controlando 
(Alissa, Cindy, David, 
George, Jim, Kevin, 
Mark o Yoko), tienes 
que pasarte tres 
escenarios con 

él / ella (500 puntos). 
MW POPUARI! 


DE EXTRAS 

Aquí tienes una larga 
lista de los extras que 
puedes conseguir en 
la aventura, y también 








la manera de hacerlo, 
¿qué te creías? 
IMAGEN RENDERIZADA 
DE LOS PERSONAJES 
- Completa el escenario 
"Decisiones, decisiones” 
(500 puntos]. 

VOZ DE ALYSSA 

- Encuentra todos 

los ítems especiales 

de Alyssa. 

TRAJE DE ALYSSA: 
VESTIDO ROJO 

- Consigue los ítems 
especiales de Alyssa: 
Vestido Rojo, Tacones, 
Lápiz de Labios Rojo. 
TRAJE DE ALYSSA: 
ROPA INFORMAL 

- Consigue los ítems 
especiales de Alyssa: 
Top de Ropa Deportiva, 
Pantalones Deportivos, 
Zapatillas, Gafas de 
Sol de Mujer. 

BGM: COMBATE 

- Completa los 

cinco escenarios. 

BGM: BAJO EL PUNTO 
DE CONGELACION 

- Completa el 
escenario Bajo el 
Punto de Congelación. 
BOB 

- Completa el Outbreak 
con Mark [4000 puntos]. 
TRAJE DE CINDY: 
CONEJITO 

- Consigue todos los 
ítems especiales de 
Cindy de conejito, 





- Mira en la calle donde se encuentra el famoso 
club Pole Position. Allí tienes una tienda de 
videojuegos donde puedes ver imágenes de El 
Burro, Kenji, Maria y Bola Ocho. Todos ellos son 
personajes de «Grand Theft Auto 3». Qué tiempos. 


HC 153 


EVE 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








además del Lápiz 

de Labios Sexy, las 
Medias de Rejilla 

y los Tacones Altos. 
TRAJE DE CINDY B 

- Consigue la Camisa 
Azul Claro, las Gafas de 
Sol Guays, las Sandalias 
y los Pantalones 
Blancos (10.000 puntos] 
VOZ DE CINDY 

- Consigue todos 

los items especiales 

de Cindy. 

DANNY 

- Completa "Fuego del 
Infierno” y consigue la 
chapa de identificación 
de Ren (5000 puntos]. 
DANNY B 

- Completa "Fuego del 
Infierno” con la chapa 
de identificación de 
Ren (5000 puntos]. 

VOZ DE DAVID 

- Encuentra todos 

los ítems especiales 

de David. 

BGM: DECISIONES, 
DECISIONES 

- Completa el escenario 


"Decisiones, decisiones”. 


DOCTORES 
- Completa “La 
colmena” con cualquier 


personaje [6000 puntos]. 


BGM: ETC 

- Pásate cualquier 
escenario con 3000 
puntos o más. 

VOZ DE ETC 

- Pásate cualquier 
escenario con 3000 
puntos o más. 
BOMBERO 

- Pásate "Fuego del 
Infierno” con cualquier 


personaje (3500 puntos). 


FRANK 

- Pásate "Decisiones, 
decisiones” con George 
(3000 puntos). 





VOZ DE GEORGE 

- Consige todos los 
ítems especiales 

de George. 

TRAJE DE GEORGE: 
"VERDADERA 
TERNURA” 

- Encuentra los Ítems 
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Pantalones de Carga, 
Gafas de Sol Deportivas, 
Ropa Interior Marrón, 
Zapatos de Calle y 
Chubasquero Amarillo. 
GILL 

- Completa "Fuego del 
Infierno” y consigue la 
placa identificativa de 
Charlie (5000 puntos). 
GILL: B 

- Completa "Fuego del 
Infierno” con la placa 





identificativa de Ren 
(5000 puntos). 

GREG 

- Completa el apartado 


"Decisiones, decisiones” 


en el modo Muy Difícil 
(10.000 puntos). 

MODO DIFICIL 

- Completa los cinco 
escenarios en dificultad 
Normal o Fácil. 

BGM: FUEGO 

DEL INFIERNO 

- Completa el escenario 
"Fuego del Infierno". 
MODO INFINITO 

- Completa todos los 
escenarios con un 
porcentaje del 100% 
para desbloquear la 
opción de Munición 
Infinita en la tienda 
(50.000 puntazos). 

VOZ DE JIM 

- Encuentra todos los 


ítems especiales de Jim. 


TRAJE DE JIM: 
"ESTRELLA DEL 
BALONCESTO" 

- Encuentra los 
siguientes ítems 
especiales: tanktop 
blanco, Zapatillas de 
Baloncesto Raras, 
Uniforme Favorito, 
Calzones Anchos y 
Pelota Autografiada. 
VOZ DE KEVIN 

- Encuentra todos 
los ítems especiales 
de Kevin. 

TRAJE DE KEVIN: 
COWBOY 

- Encuentra los 
siguientes ítems: Botas 
del Oeste, Camiseta 
Blanca, Cigarrillos, 
Vaqueros Azules, 
Cinturón de Piel y 
Sombrero de Cowboy. 
VOZ DE MARK 

- Enceuntra todos 
los ítems especiales 
de Mark. 

TRAJE DE MARK 


- Encuentra los 
siguientes ¡tems: 
Cinturón Marrón, 
Pantalones Cortos, 
Polo y Deportivas. 
MONICA 

- Completa "Bajo el 
Punto de Congelación” 
con Yoko [5000 puntos). 
MR. COLOR (MR. 
VERDE, MR. NEGRO, 
MR. AZUL, MR. ROJO 
Y MR. ORO) 

- Consigue todos los 
ítems especiales (ojo, 
necesitas nada menos 
que 100.000 puntos]. 
MODO SIN COMPANERO 
- Pásate todoslos 
escenarios en modo 
Difícil (10.000 puntos). 
ENFERMERAS 1 Y 2 

- Completa "La 
colmena” en modo 
Difícil (5000 puntos). 
BGM: OUTBREAK 

- Pásate el escenario 
“Epidemia”. 

GENTE DE 

RACCOON CITY 

- Completa todos 

los escenarios 

(10.000 puntos). 
PETER 

- Pásate "Decisiones, 
decisiones” en modo 





Difícil (3000 puntos). | 
OFICIALES DE POLICIA 
(ERIC, ELLIOTT, 
HARRY) 

- Pásate "Epidemia" 

en modo Difícil 

(5000 puntos). 
OFICIALES DE POLICIA 
(RAYMOND, AARON, 
DORIAN, ARTHUR] 

- Pásate "Epidemia" 
con cualquier personaje 
(5000 puntos]. 


BGM: THE HIVE 

- Pásate el escenario 
"La Colmena”. 
MIEMBRO DE LAS 
FUERZAS ESPECIALES 
- Completa todos los 
escenarios con todos 
los personajes. 

UBCS (1 Y 2) 

- Completa "Decisiones, 
decisiones” con 
cualquier personaje 
(8000 puntos]. | 
MODO MUY DIFICIL 

- Pásate los cinco 
escenarios en 

modo Difícil. 

WILL 

- Completa "Epidemia" 
en modo Muy Difícil 
(3000 puntos). 

YOKO ESPECIAL 

- Acaba el escenario 
"Epidemia" con Yoko 
(8000 puntos). 

VOZ DE YOKO 

- Consigue todos 

los ítems especiales 
de Yoko. 

TRAJE A DE YOKO 

- Consigue los ítems 
Uniforme de Ejercicio, 
Zapatos de Ejercicio, 
Pantalones Cortos 

de Gimnasia. 

TRAJE B DE YOKO 

- Consigue los 
siguientes objetos para 
obtenerlo: Zapatillas 
Monas, Vestido de Color 
Verde de Una Pieza. 


MW RECOMPENSAS 
POR COMPLETAR 

Si completas un 
determinado porcentaje 
de la Colección de 





ip 


Jo, jo, hemos encontrado un fallito en este 
"peacho” de juego. Primero accede al minijuego 
e baile, Observarás que dentro de él se te dan 
unas instrucciones muy precisas acerca de lo que 
tienes que hacer para que todo salga bien, ¿no? 
Bueno, pues pasando del tema... Tan pronto como 


el miniju 


empiece, no pares de presionar los 
botones T ángulo, Círculo, X y Cuadrado de forma 
simultánea. Haz esto hasta que el Ja 4 se 
acabe. El resultado será que obtendrás más de 


Combate en este juego 
de rol podrás conseguir 
bonificaciones. 

MODO DE DIFICULTAD 
UNIVERSO 

- Completa el 30%. 
SOUND TEST DE 

LAS CANCIONES 

- Completa el 50%. 
DIFICULTAD CUARTA 
DIMENSION 

- Completa el 70%. 
MODO AUTO COMPLETO 
- Completa el 95%. 


W CONSEJOS 
GALÁCTICOS 

Aquí tienes una serie 
de consejitos que te 
pueden venir muy bien 
en las batallas. Nos los 





ha soplado el maestro 
Yoda directamente... 

- Recuerda que cuantos 
más soldados de tu 
grupo se encuentren en 
una base enemiga, más 
rápido la conquistaréis. 
Si te quedas tú solo, 

la conquista tardará 
demasiado y pueden 
matarte antes de 

que termines. 

- En escenarios como 
Hoth, que son muy 
grandes, utiliza los 
vehículos (los Tauntaun 
en este caso], aunque 
tardes un poco en 
encontrarlos. Al final 
irás mucho más rápido. 
- Recuerda que la 
artillería sencilla de 

los soldados de a pie 





no puede derribar 
vehículos como AT- ATs 
y demás. Necesitas, 
como mínimo un 
bazooka, pero la 
munición de este es 
muy limitada. Lo más 
aconsejable es usar 
torretas de posición 

o un vehículo con 
cañones. Fijate si en 
los objetivos de misión 
te indican si has de 
destruir los vehículos 
rivales. En ocasiones, 
pueden suponer el 50% 
de la victoria. 

- Los personajes 
especiales no pueden 
morir. Si son tus rivales, 
no pierdas el tiempo 
intentando matarlos. 
Además, tampoco 

son demasiado 
trascendentales 

en los combates. 

- Acostúmbrate a 
utilizar la voltereta 
lateral. Tus enemigos 
son eficaces, pero se 
despistan un poco 
cuando haces ese 
movimiento, con lo que 
puedes ganar tiempo. 

- Si vas a jugar en 
solitario, es conveniente 
que uses el soldado 
normal. El resto de la 
tropa es para tareas 
muy concretas y no 
suele tener mucha 
munición. Como la 
mayor parte del peso 
de la misión va a recaer 
sobre tí (¡si es que eres 
el más machote!!, 

lo mejor es tener un 
soldado equilibrado. 


imentos puntitos por hacer un poco de trampa. 
Óye. a veces ser así de “chungo” mola.. 


En la parte donde Yuna cae en la Planicie 
encontrará a un hombre llamado Shuyin, que se 
parece sospechosamente a Tidus... Nooj y Gippal 
interrumpen la escena y después caen en las 
esferas escarlata 2 1 Después de eso, Yuna 


se queda sola en la 


nura, y tras un pequeño 


diálogo dirá se está sola. Presiona X y oirás un 
/ 


silbidito fam 


lar. Presiona X tres veces más para 


salir de la escena. Aparecerá la sombra de un 
tipo parecido a Tidus. ¿Expediente X? Puede ser... 
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Catwoman 
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Mira en la sección de 
trucos para Playstation 
2. En ella hemos 
incluído una serie de 
estrategias acerca 

de cómo vencer 

a la pérfida Laurel. 

Al tratarse de 
conversiones directas, 
estas estrategias 
funcionan también en la 
versión de GameCube. 
Síguelas para triunfar 
en la pelea final y así 
pasarte el juego. ¡Miau! 





Mario Golf: 
Toadstoo! 
Tour 


Re , a Lu 
» A 


Cumple estas tareas 
para desbloquear 


GameCube 


MECUBE 





un tiempo inferior 

a los siguientes para 
liberar el fantasma 
correspondiente. Aquí 
están los tiempos: 


CIRCUITO 
Tiempo | 
PARQUE BEBE 
nuevos campos. Estos 1 minuto 14 seg. 
no son sencillitos, CASTILLO DE BOWSER 
así que ándate con 2 minutos 47 seg. 
mucho ojo, ¿vale? CRUCERO DAISY 
ARENAS MOVEDIZAS 1 minuto 55 seg. 
- Gana el torneo JUNGLA DINO DINO 
Chep-Chep. 2 minutos 3 seg. 
BAHIA BLOOPER MONTANA DK 
- Gana el torneo 2 minutos 15 seg. 
Sands Classic. DESIERTO SECO 
TIERRAS DE BOWSER 1 minuto 53 seg. 
- Gana la Invitación CIRCUITO LUIGI 
de Peach en el 1 minuto 29 seg. 
modo Torneo. CIRCUITO MARIO 
1 minuto 44 seg. 
7 PUENTE CHAMPINON 
Mario Kart 1 minuto 34 seg. 
Double CIUDAD CHAMPIÑÓN 
1 minuto 53 seg. 
Dash! PLAYA PEACH 
LOS FANTASMAS 1 minuto 15 seg. 
ENL CARRETERA ARCOIRIS 


Es posible desbloquear 
los fantasmas de 

los programadores 
corriendo en cada 
circuito, para ver si eres 
capaz de superar sus 
tiempos. Para que esto 
suceda, consigue 


3 minutos 19 seg. 


EL TONTOTRUCO 


Pokémon 
Colosseum 


MW EL TRUCO 


DE LA MASTER BALL 
Mmm. ¿Esto debería ser 
un truco destacado o ul 


lontotruco? Bueno, como se 
trata de un fallo dei juego, lo 
pondremos en esta sección, 
pero desde luego es muy útil. 
En primer lugar, necesitas 
tener dos Pokemon activos 
para que este truco funcione 


En el turno de tu primer 








Pokémon, señala con una Master Ball a cualquier Pokémon Oscuro. En e 
turno det segundo Pokémon accede al menú de items. Usando los botones 
X o Y de tu mando, cambia la posición de tu Master Ball con la de otra 
Pokéball que tengas en tu inventario. Sal de ahí y haz que tu segundo 
Pokémon realice cualquier acción. Tu Master Ball capturará al Pokémon 
Oscuro sin fallar Lo más interesante es que, en el siguiente turno, podrás 
comprobar cómo has conservado la Master Ball a pesar de que se 
suponia que la habías gastado en el turno anterior Este truco no sólc 
funciona Con las Master Ball, sino que lo hace con cualquier tipo de Ball 
que quieras duplicar Je, je, ya te dijimos que ¡ba a resultar útil, amiguete 


TIERRA SORBETE 


1 minuto 28 seg. 


ESTADIO WALUIGI 


2 minutos 2 seg. 


COLISEO WARIO 


2 minutos 24 seg. 


CIRCUITO YOSHI 


2 minutos 2 seg. 


kh 
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Metroid 
Prime 


Lolo (Cádiz) 


¡Hola, hola! ¿Cómo lleváis eso 
de currar entre tantas joyas? 
En particular yo estoy “flipao” 
con una: «Metroid Prime» 
para GameCube. Ya me lo 

he pasado y he visto el final, 
claro, pero he leido por ahi 


que existe más de un final. Me 
lo paso varias veces, pero a mí 
siempre me sale el mismo. 
AMIA EE 
¡Gracias, apañeros”! 

Pues exactamente hay tres [zri, 
que dicen los ingleses] finales 


distintos. Para ver el normal 
¡gue seguramente sea el que 
tú hayas visto), tienes que 
pasarte el juego habiendo 
completado un 74% del mismo 
o menos. Para el segundo 
final, tienes que completar la 
aventura en un porcentaje que 


TRUCOS A LA CARTA 


va del 75 al 99%. Y, por último, 
para el final definitivo, has de 
completar el juego al 100% 
NAS 
recompensa es pequena, ¿eh? 


UE IMOT= 
Solid: Twin 
Snakes 


MENTA ETai lily. 
'CENECESTEN, 


¿Que tal? Estoy jugando al 
«Metal Gear» de GameCube 

y me gustaria saber cuáles 
son los personajes ocultos 
que hay en el juego. Gracias 

y un saludo. 

Bueno, no hay exactamente 
personajes ocultos. Más bien 
trenes trajes especiales para 
personajes que ves en el juego 
REA SENANE 
Carmesi. Tambien están Meryl 
en traje de imfiltración y el gran 





clásico, Snake de esmoquir 
En cualquier caso, para verlos 
necesitas pasarte el juego dos 
veces. ¿Tú podrás hacerlo? 


Resident 
Evil Zero 


Tomás Guzmán (Salamanca) 


Qué pasa, viciados. A ver si 
me podéis echar un cable con 
este juego. Necesito saber qué 
botones hay que pulsar en el 
puzzle del dique, ese en el 
que te dicen que lo tienes que 
E EE 
ANTES 

NENA IRTE 

El orden es este: presiona 
ANT NMALN E 

del botón superior izquierdo 
Luego, pulsa el botón que 

está encima del botón inferior 
izquierdo. Por último, presiona 
el boton que esta arriba y a la 
izquierda del botón inferior 
derecho. Se acabo el puzzle. 


Rainbow 
Six 3 


¿Cómo lo llevas, 
soldado? ¿Has logrado 
avanzar mucho en esta 
interesante aventura? 
Si has llegado al 
momento justo en el 
que tu misión consiste 
en perseguir a Crespo, 
tu respuesta tiene que 
ser afirmativa. Esa es 
la misión final del juego 
y la puedes realizar 
siguiendo los pasos que 
hemos indicado para 
este juego en la sección 
de trucos para 
Playstation 2. Somos 
muy buenos, pero es 
que nos sale del 
natural, muchachos... 


Wario 
Ware 


¡Qué locura de juego! 
Por si no se bastara 
por sí solo, además 
esconde un montón de 
secretillos que puedes 
descubrir si cumples 





todas las tareas 

que te indicamos a 
continuación. ¡No te 
olvides de ninguna! 

- Para abrir la última 
puerta de la modalidad 
para un jugador tienes 
que conseguir una rosa 
en todos los minijuegos 
del modo Práctica. 
Detrás de esa puerta 
está la posibilidad 

de jugar a todos los 
minijuegos una vez. 
Obtienes puntos por 
aquellos en los que 
tengas éxito. 

- Si lo que quieres es el 
Sound Test disponible 
desde el menú de 
opciones, juega 

a todos los modos 
multijugador como 
mínimo una vez. 

- Para las descripciones 
de los personajes, el 
modo difícil, el juego 
de Géneros Mezclados, 
películas y un modo 

de juego especial, 
completa la primera 
puerta del juego. ¡Fácil! 





AHORA PUEDES CONSEGUIR 
TUS NÚMEROS ATRASADOS DE HOBBY CONSOLAS 


A 
TWW ' 





Pro | tion 3 IFA 2004, Ml Prince ersia, review en exclusiva. Todo sobre I Fantasy X-2 | Driver 3, reportaje primer contacto. 
Reportaje exclusivo de Jade iS Reportaje Tokyo Eta ld 2003. FF Crystal Chro micles. - Especial 2004, Guía de Compras navideñas. 
ul A Si Anillos. NP Need For y XUL. Guía 
Praosiiena de El Retorno del Rey. En primicia: Killzone para PS2. Cri Más de 500 trucos y Abed completa de Medal of Honor RS. 





os Últimos Samurais. Ge nuevas imágenes. exclusiva mundial. 


preestreno mundial Análisis FF X-2 informe sobre las nuevas consolas, Reportaje de Resident Evil 4 y SH 4. Reportaje: los Mejores de q 
le de A: iS. Reportaje: 
WW X Run e. Especial Trucos. FF Crystal Chronicles, Metal Gear Ls Guía complata de 007 Todo o Nada. The Getaway 2, Killer 7 y 100 balas. 





2: Final Fantasy XI, GTA San And ; reportaje en E Reportaje El Señor de Los 


y aje El Señ« Los Anillos: , y: Los coches de 
Zelda, Halo 2, Metal ap 3, etc. exclusiva mundial) y póster doble. Todo sobre La Tercera Edad, el nuevo tus sueños, en el análisis de Juiced. 
o uego de rol de esta saga.  —  — ..—...  MPóste: 
Análisis pe Gran Turismo 4 Prólogo. Análicis de Onimusha 3y urge 3, . Do le Svider- a 127 3, Reportaje de FIÉA 2005. 
Catwo: nan. m. Reportaje de Tibia 73 espere: Silent Hill 4 y Colin 2005, 


Y si quieres tener todos 

tus ejemplares de Hobby | 
Consolas a mano consigue 

tu archivador por sólo9 €. / 


(gastos de envío incluidos) 
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Catwoman 


EL JEFE FINAL 
Pues se trata de esa 
malvada mujer llamada 
Laurel Hedare. Para 
saber cómo vencerla, 
mira los trucos de este 
juego en el apartado 
de PlayStation 2. 


LA E FIN 
LA PERSECUCIO 
COTRA CRESPO 


Justo antes de finalizar 
el juego tienes que 
perseguir a Crespo. No 
te confies, aún quedan 
muchos tangos por 
eliminar. Si quieres salir 
victorioso en esta última 
empresa, mira en la 
sección de trucos para 
PlayStation 2 de este 
mismo juego. 








EL TONTOTRUCO 
Chronicles of Riddick 


Rallisport 
” AO 


W» HACER SONAR 

EL CLAXON 

Mientras estás 
condiciendo en mitad de 
una partida, presiona el 
stick analógico derecho 
para que suene 

el ruido típico de un 
claxon. En fin, por si 

se te cruza alguna 
ovejita despistada... 





USAR UN COCHE 
DE OTRA CLASE 
Este es un truquito que 
sólo sirve para el modo 
online, pero del que 
puedes sacar mucho. 
Para hacerlo, tienes que 
configurarte como el 
servidor de la partida. 
Comienza el juego con 
la modalidad o en la 
que quieras correr. 
A continuación ve 
a la pantalla de 
configuración del juego 
y selecciona la clase de 
vehículo que quieres 
usar. Seguidamente, 
pulsa el botón B para 
volver al recibidor de la 
partida. Ahora, ve a la 
pantalla de selección de 
coche y podrás elegir un 
coche de otra modalidad 


* Le INVITADO SORPRESA 
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para su uso en la que 
hayas seleccionado tú. 
¿A que así da gusto? 


Samurai 
Warriors 

Y PERSONAJES 
DESBLOQUEABLES 
Esto es lo que 

tienes que hacer para 
conseguir los diferentes 
personajes extra: 

- ESPECIAL: AÑADIR 
MUERTE A TUS ARMAS 
Encuentra todos los 
volúmenes del Libro 
de los Cinco Anillos. 

- GOEMON 

Pásate la campaña 

de Okuni. 

- KEICHA MAEDA 

En el modo historia 

de Kenshin Uesugi, en 
el ataque de Gifu, no 
elimines a Keiji. Luego, 
pásate el juego. 





- KUNOICHI 
Pásate las campañas de 


Hanzo Hattori y Shingen. 


- MAGOICHI 

Pásate todas 

las campañas. 

- MASAMUNE DATE 
Pásate dos 

modos Historia. 

- NOBUNAGA ODA 
Pásate las campañas de 
Oichi, Noh y Magoichi. 

- NOH 





Pásate la campaña 

de Ranmaru Mori. 

- OKUNI 

Pásate la campaña 

de Keiji Maeda. 

- RANMARU MORI 
Pásate la campaña 

de Matsuhide Akechi. 
- SHINGEN 

Pásate la campaña 

de Sanada. 

M LUCHAR 

CON LU BU 

Este es un personaje 
proveniente de la saga 
«Dynasty Warriors». 
Para luchar con él, 
alcanza el subnivel 30 
en el abismo del modo 
Survivor. Su posición 
está marcada con un 
cuadrado azul en el 
mapa. Lucha con él. 
MW GENERALES 

CON NOMBRE 

Crea un general y dale 
uno de estos nombres 
para mejorar el estatus 
que corresponda: 
DAMASCUS 

Todos. 

DOJI 

Todos. 

GUAN YU 

Espada, Naginata, 
Caballo y Arquería. 
HONDA 

Poder de ataque 

con la espada. 
KABUKI 

Lanza, naginata. 






KATO 

Espada y poder de 
ataque con la lanza. 
KOJIRO 

Arma. 

KONDO 

Ataque con 

lanza, defensa. 
KOTAROU 

Espada y poder de 
ataque con el caballo. 
MUSASHI 

Todos. 

MUSASIBOU 

Espada, lanza y caballo. 
OKITA 

Espada, lanza. 

oYu 

Lanza, caballo 

y arquería. 


pe 


SAKAMOTO 
Espada, lanza. 
SAKON 

Espada, lanza. 
SASAKI 

Ataque de lanza 
y rango de defensa. 
SHIZUNA 

Salto, velocidad 
y arquería. 
ZHANG FEIl 
Lanza. 


Star Wars: 
Battlefront 


W CONSEJOS 

En la sección de trucos 
para PlayStation 2 
hemos puesto unos 
cuantos consejos que 
sirven también para 

la versión Xbox. No te 
los pierdas, o el Lado 


Oscuro acabará contigo. 


Sudeki 


MM LOS TEMPLOS 
DE LOS TOTEMS 
¿Estás interesado en 
encontrar todos los 
totems que hay en el 
juego? Bien, entonces 
sigue nuestras 
indicaciones para 
llegar a sus respectivos 
templos. ¡No hay 
pérdida, chico! 

MW LOS TEMPLOS 








DE ÁGU 

- Haskilia 

Después de la Playa 
del Agua Brillante, pero 
antes del templo donde 
luchaste con el ogro y 
Tetsu da a Talsu primer 
Ataque Espiritual. 

- Akloria 

En los Abismos de 
Fuego, cerca de la 
Roca del Aguila. 

Y LOS TEMPLOS 

DE LOBO 

- Haskilia 

Después de la granja 
de Nolan pero antes de 
las cajas grandes que 
bloqueaban el paso 
hacia el Condado de 
Parham. 

- Akloria 

La ruta hacia el Cañón 
del Diablo se abre hacia 
una bifurcación. Toma el 
camino de la izquierda. 
Y LOS TEMPLOS 

DE GATO 

- Haskilia 

En el camino a Shadani- 
Mo, después de un 
punto de salvado, antes 
de Valle Woluf, donde 
recibías el primer 
Ataque Espiritual 

de Ailish. 

- Akloria 

La ruta hacia el Cañón 
del Diablo, en un 
camino lateral, 

al lado de un muro. 

M LOS TEMPLOS 

DE DRAGÓN 

- Haskilia 

Depués de Rivet Point, 
en el camino hacia 
Trasentia. 

- Akloria 

Justo después del 
Templo de Lobo de 
Akloria habrá una 
escalera, que te lleva 
hasta otra escalera 

del templo. 








W CARTAS DE 
CRIATURAS 

Ve a la pantalla de 
passwords e introduce 
alguno de estos. Con 
ellos te convertirás en 
el duelista más chachi 
de tu barrio. 

- MUNECA PICARA 
91939608 

- AGUA DE RAIZ 
39004808 

- KAISER 

26378150 

- FUERZA RYU-KINSHIN 


RÁ  — 














24611934 

- CALAVERA PÁJARO 
ROJO 

10202894 

- SOGEN 

86318356 

- CHISPAS 

76103675 

- ORO DE ACERO 
GROTTO NO 1 
29172562 

- ORO DE ACERO 
GROTTO 

15023985 

- ESPADA DE LA 
DESTRUCCIÓN OSCURA 
37120512 

- TERRA EL TERRIBLE 
63308047 

- LA BESTIA GUSANO 
06285791 

- TONGYO 

69572024 

- COCODRILO 

DE DIBUJOS 
59383041 

- MAESTRO DE 

LAS TRAMPAS 


46461247 

- PÁJARO TORTUGA 
72929454 

- CETROS LARGOS 
GEMELOS NO 2 
29692206 

- TYHONE N0 2 
56789759 

- GUERRERO 

DE LOS DIABLOS 
DESCONOCIDO 
97360116 

- URABI 

01784619 
- CUERVO COLALÁTIGO 
91996584 

- DRAGÓN ALADO NO 1 
87796900 

- BRUJA DEL 
BOSQUE NEGRO 
78010363 

- FANTASMA 
36304921 

- YAMI 

59197169. 

- REINA PÁJARO 
73081602 

- OOKAZI 





19523799 
- AMEBA 


95174353 

- ANATSU 

48365709 

- INSECTO BÁSICO 
89091579 

- CIBER SAURUS 
89112729 

- AGUJERO NEGRO 
53129443 

- MAGO NEGRO 
46986414 
- TESORO DE DRAGÓN 
01435851 

- TRAMPA FALSA 
03027001 

- DESCANSO ETERNO 
95051334 

- KRAKEN DE FUEGO 


DEJA ATRÁS LO 


46534755 

- TORTUGA GIGANTE 
QUE SE ALIMENTA 
DE LAS LLAMAS 
96981563 

- LOBO GIGATECH 
08471389 

- GRAN BLANCO 
13429800 

- HANE-HANE 
07089711 

- CUERNO DE LUZ 
38552107 

- ARAÑA CAZADORA 
80141480 

- MEDUSA 
14851496 

- KURAMA 
85705804 

- TANQUE LABERINTO 
99551425 

- KUMOOTOKO 
56283725 

- MAHA VAILO 
93013676 

- COMEDOR 

DE HOMBRES 
93553943 


a e a a a 


- MASCARA DE LA 
OSCURIDAD 
28933734 

- MAESTRO Y EXPERTO 
75499502 

- MEDA MURCIELAGO 
76211194 

- PEZ DE METAL 
55998462 

- MINAR 

32539892 

- HUEVO MONSTRUO 
36121917. 

- OVEJA MISTICA 
83464209 


- MARIONETISTA 
MISTERIOSO 
54098121 

- ELFO MISTICO 
15025844 








GB Advance —- GB Color 


1 Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





W LAS EVOLUCIONES 
¡Han vuelto, amigos! 
Ya están aquí los dos 
nuevos juegos de 
Pokémon y, por 
supuesto, ya está aquí 
la guia de tita Hobby 
Consolas. Podéis ver 
a qué evoluciona cada 
Pokémon y el nivel 
necesario. En esta 
ocasión nos 
ocuparemos de las 
especies de Kanto. 

¡A por todas! 

001- BULBASAUR 
Evoluciona a lvysaur. 
Nivel necesario: 16. 
002- IVYSAUR 
Evoluciona a Venusaur. 
Nivel necesario: 32. 
003- VENUSAUR 

No evoluciona. 

004- CHARMANDER 
Evoluciona a 
Charmeleon. 

Nivel necesario: 16. 





005- CHARMELEON 


Evoluciona a Charizard. 
Nivel necesario: 36. 


006- CHARIZARD 


No evoluciona. 


007- SQUIRTLE 


Evoluciona a Wartortle. 
Nivel necesario: 16. 


008- WARTORTLE 


Evoluciona a Blastoise. 
Nivel necesario: 36. 


009- BLASTOISE 


No evoluciona. 


010- CATERPIE 


Evoluciona a Metapod. 
Nivel necesario: 7. 


011- METAPOD 
Evoluciona a Butterfree. 


Nivel necesario: 10. 


012- BUTTERFREE 


No evoluciona. 


013- WEEDLE 


Evoluciona a Kakuna. 
Nivel necesario: 7. 


014- KAKUNA 


Evoluciona a Beedrill. 
Nivel necesario: 10. 


015- BEEDRILL 


E MÁS OPORTUNIDADES 


» PERSONAJES ESTRELLA 


" PERSONAJES OCULTOS 


E CAMBIAR EL NOMBRE 


DE TU COMPAÑERO 


160 HC 


No evoluciona. 

016- PIDGEY 
Evoluciona a Pidgeotto. 
Nivel necesario: 18. 
017- PIDGEOTTO 
Evoluciona a Pidgeot. 
Nivel necesario: 36. 


018- PIDGEOT 


No evoluciona. 

019- RATTATA 
Evoluciona a Raticate. 
Nivel necesario: 20, 
020- RATICATE 

No evoluciona. 


021- SPEAROW 


Evoluciona a Fearow. 
Nivel necesario: 20. 
022- FEAROW 

No evoluciona. 

023- EKANS 
Evoluciona a Arbok. 
Nivel necesario: 22. 
024- ARBOK 

No evoluciona. 

025- PIKACHU 
Evoluciona a Raichu. 
Necesario: Piedra 
Trueno. 











026- RAICHU 

No evoluciona. 

027- SANDSHREW 
Evoluciona a Sandslash. 
Nivel necesario: 22. 
028- SANDSLASH 

No evoluciona. 

029- NIDORAN (H) 
Evoluciona a Nidorina. 
Nivel necesario: 16. 
030- NIDORINA 


Evoluciona a Nidoqueen. 


Necesario: Piedra Lunar. 
031- NIDOQUEEN 

No evoluciona. 

032- NIDORAN (MJ) 
Evoluciona a Nidorino. 
Nivel necesario: 16. 
033- NIDORINO 
Evoluciona a Nidoking. 
Necesario: Piedra Lunar. 


034- NIDOKING 


No evoluciona. 

035- CLEFAIRY 
Evoluciona a Clefable. 
Necesario: Piedra Lunar. 
036- CLEFABLE 

No evoluciona. 


037- VULPIX 


Evoluciona a Ninetales. 
Necesario Piedra Fuego. 


038- NINETALES 


Evoluciona a: Nada 


122- MR. MIME 


No evoluciona. 

123- SCYTHER 
Evoluciona a Scizor. 
Necesario: Cambiarlo 
Abrigo de Metal. 

124- JYNX 

No evoluciona. 


125- ELECTABUZZ 


No evoluciona. 


126- MAGMAR 


No evoluciona. 


127- PINSIR 


No evoluciona. 
128- TAUROS 
No evoluciona. 


129- MAGIKARP 


Evoluciona a Gyarados. 
Nivel necesario: 20. 


130- GYARADOS 


No evoluciona. 





131- LAPRAS 

No evoluciona. 

132- DITTO 

No evoluciona. 

133- EEVEE 

Evoluciona a Vaporeon, 
Jolteon, Flareon, 
Espeon, Umbreon. 
Necesario: Piedra Agua 
para Vaporeon, Piedra 
Trueno para Jolteon, 
Piedra Fuego para 
Flareon, felicidad + 
subida de nivel durante 
el día para Espeon, 
felicidad + subida de 






le e. 


nivel durante la noche 
para Umbreon. 

134- VAPOREON 

No evoluciona. 

135- JOLTEON 

No evoluciona. 

136- FLAREON 

No evoluciona. 

137- PORYGON 

No evoluciona. 

138- OMANYTE 
Evoluciona a Omastar. 
Nivel necesario: 40. 
139- OMASTAR 

No evoluciona. 

140- KABUTO 
Evoluciona a Kabutops. 
Nivel necesario: 40. 
141- KABUTOPS 

No evoluciona. 

142- AERODACTYL 
No evoluciona. 





143- SNORLAX 

No evoluciona. 

144- ARTICUNO 

No evoluciona. 

145- ZAPDOS 

No evoluciona. 

146- MOLTRES 

No evoluciona. 

147- DRATINI 
Evoluciona a Dragonair. 
Nivel necesario: 40. 
148- DRAGONAIR 
Evoluciona a Dragonite. 
Nivel necesario: 55. 
149- DRAGONITE 


No evoluciona. 

150- MEWTWO 

No evoluciona. 

151- MEW 

No evoluciona. 

Y ALGUNOS 
COMSEJOS 

- Examina el tipo al que 
pertenece tu Pokémon. 
Según él, será más 
vulnerable a unos 
ataques que a otros. 

- No te centres en 
mejorar unos pocos 
Pokémon. A veces 
necesitarás uno de un 
tipo determinado para 
vencer a otro. Intenta 
tener una selección lo 
más variada posible. 

- No es bueno evitar los 
combates. Cuanto más 
luchen tus mascotas, 
más fuertes se harán. 


" COMO VENCER 

A TLALOC 

Esta es la jefa final del 
juego. En realidad no 
es demasiado difícil de 
derrotar. La única arma 
que puedes utilizar 
contra ella es el Poder 
Juju. Carga la energía y 
mantenla, no la sueltes 
aún. Tlaloc lanzará 
varios ataques, como 
bolas eléctricas 
(simplemente, sáltalas 
o esquívalas), tres rayos 
simultáneos desde el 
fondo [corre hacia la 
única zona que no se ve 
afectada) y, finalmente, 
los rayos consecutivos. 
Espera a que termine 
este ataque y avanza. 
Para dañarla tienes 
que esperar a que su 
barrera baje la guardia. 
En ese momento, 
dispárale con el Poder 
Juju. Seis o siete golpes 
deberían bastar para 
quitártela de encima. 
Después de todo ese 
sufrimiento... ¡has 
completado el juego! 





GB COLOR 


Pokémon 
Cristal 


TIPO FUEGO 

- Mejor Pokémon: 
Houndoom. 

- Buenos contra: Bicho, 
hielo, hierba, acero. 
TIPO NORMAL 

- Mejor Pokémon: 
Ursaring / Snorlax. 

- Buenos contra: 
Fantasma [inmunes). 
LUCHA 

- Mejor Pokémon: 
Machamp. 

- Buenos contra: Acero, 
Oscuro, Bicho, Hielo, 
Roca, Normal. 
VENENO 

- Mejor Pokémon: Muk. 
- Buenos contra: 
Hierba, Bicho, Lucha. 
VOLADOR 

- Mejor Pokémon: 


Pidgeot. 

- Buenos contra: Lucha, 
Hierba, Bicho, Tierra. 
AGUA 

- Mejor Pokémon: 
Kingdra / Starmie. 

- Buenos contra: 

Roca, Tierra, Fuego. 
ELECTRICO 

- Mejor Pokémon: 
Jolteon. 

- Buenos contra: 
Volador, Agua. 

HIELO 

- Mejor Pokémon: 
Lapras. 

- Buenos contra: 
Tierra, Roca, Volador, 
Hierba, Dragón. 
HIERBA 

- Mejor Pokémon: 
Exxecutor. 

- Buenos contra: Tierra, 
Roca, Agua, Eléctrico. 
PSÍQUICO 

- Mejor Pokémon: 
Alakazam. 

- Buenos contra: Lucha, 


Veneno. 

TIERRA 

- Mejor Pokémon: 
Tyranitar (es híbrido). 
- Buenos contra: 
Veneno, Eléctrico, 
Fuego, Roca y Acero. 
ROCA 

- Mejor Pokémon: 
Golem. 

- Buenos contra: 
Normal, Volador, 
Bicho, Fuego. 
BICHO 

- Mejor Pokémon: 
Heracross. 

- Buenos contra: 
Hierba, Psíquico. 
FANTASMA 

- Mejor Pokémon: 


e : 
$.J33 AAA AA 


. 


QA 


CEM E! 


Princesa Guerrera 


1 ¿QUÉ TAL LO HAS HECHO? 

Una pequeña curiosidad. Una vez te pasas 

el juego, comienza la secuencia de créditos 
AO ES MERA 
durante esa secuencia de créditos para que te 
digan cuánto tiempo has tardado en pasarte 

el juego. ¿Cuál ha sido tu récord, muchachito? 


Misdreavus / Gengar. 

- Buenos contra: 
Normal, Psíquico, Lucha. 
DRAGON 

- Mejor Pokémon: 
Kingdra. 

- Buenos contra: Hierba, 
Fuego, Eléctrico, Agua. 
ACERO 

- Mejor Pokémon: 
Steelix. 

- Buenos contra: 


Normal, Hierba, Hielo, 
Volador, Psíquico, Bicho, 
Roca, Fantasma, 
Dragón, Oscuro, Veneno. 
Y PARA TERMINAR, 
OSCURO 

- Mejor Pokémon: 
Tyranitar [híbrido). 

- Buenos contra: 
Psíquico, Fantasma 
Recuerda también que 
cada Pokémon tendrá 


movimientos especiales 
propios de su tipo. 
Averigua cuáles son los 
mejores en su especie. 
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Comprueba esta página mensualmente 


para ver que tiendas se incorporan a 


SEMINUEVOS GARANTIZADOS 





A CORUÑA Santiago 
















































¿Cómo realizar tu pedido? 


Por Teléfono: 902 17 18 19 

HORARIO: De Lunes a Viernes de 9 h. a 18 h. 

Por Fax: 913 803 449 

Por Correo electrónico: — pedidosOcentromail.es 
Por Internet: www.centromail.es 


mm. Ñ 
% — ACORUPA Ferrol 
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¿Cómo recibir tu pedido? (>> 


Por Transporte Urgente 
posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu di 


Nuestro deseo es ay disfrutes lo antes ] sposición un 

plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio, en el que está incluido también el emba 
España peninsular +4 € Baleares +5%€ 

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 73€ EL PORTE ES GRATUITO (Sólo Peninsula y Baleares). 

Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto. 

CentroMAIL - C”. Hormigueras, 124, Ptal. 5, 5% F - 28031 MADRID 


servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido en un 
laje ; el seguro, es de: 


OS MEJORES JUEGOS A LOS 
en a tu CentroMAIL habitual y comprobarás el amplio catálogo de 
seminuevos Garantizados del que disponemos. 


ESTOS NO SON TODOS 
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HARRY POTTER Y LA CAMARA... 
TOTAL CLUB MANAGER 2004 


THE FALL OF MAX PAYNE 


PlayStation. - 


mn 
GRAN TURISMO Y 


SA A AIN ARAS 


“Prologue” 


mn 


MAX PAINE 2 
UNLIMITED SAGA 
RAINWOB SIX 3 


LN e 


¡CAPAS CUA ANS 
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q. mes 


MISION IMPUIDIDIE 


MISSION SAO ASUS 
ANO NS 


Q 
£” GAMECUBE 
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Claves para llegar al final de los mejores juegos 


AÑ CONSEJOS 
WS PREVIOS 


Administrad el espacio 

de vuestro inventario. 

Si tenéis armas repetidas 
[como palos de golf] o mucha 


munición, volved al apartamento 


y vaciar vuestros bolsillos en el 
baúl. Transportad lo esencial 


Evitad en lo posible 

los combates. A veces 

podéis esquivar a los 
monstruos y salir indemnes, 
reservando así energía y 
munición. Pese a no ser muy 
valiente, es esencial para evitar 
enemigos como los fantasmas. 


Revisad el apartamento 

en cada visita. Cada vez 

que regreséis habrán 
aparecido notas con nueva 
información. Á veces son pistas 
para el juego, pero sobre todo 
arrojan luz sobre el argumento 


No precipitéis el 

desarrollo. Es decir, no 

luchéis contra enemigos 
finales dejando cabos sueltos 
[como la purificación del 
apartamento, por ejemplo). De 
lo contrario os perderéis los 
finales correctos del juego 


Proteger a Eileen es 
5 esencial. En la segunda 

mitad del juego tenéis 
una acompañante a la que es 


prioritario mantener a salvo de 
cualquier ataque que sufra 


Prestad atención a los 

detalles. De ese modo 

seréis testigos de una 
gran [aunque tenebrosa) 
historia, además de muchos 


guiños a toda la saga «Silent» 


¿Creéis que la rutina es aburrida? Pen8 
mejor: si os fuera del todo imposible salir dle a 


¿no deseariais volver ala realidad del día a 


Ea 


Esa es la maldición de Henry, de la que sólo es 
posible salir visitando uHHugar temible; Silent Hill. 


Mil PREPARAOS PARA UNA HIS- 
TORIA DE HORROR, tal vez la 
mas oscura aparecida en una con- 
sola. Y todo con un objetivo tan sim- 
ple como irreal: escapar de vuestra 
propia casa. Este es el primer aviso 
de que no estamos ante un «Silent 
Hill» como sus predecesores. Para 
empezar la acción transcurre bajo 
dos perspectivas distintas: subje- 
tiva y en tercera persona. 

La visión subjetiva es la que adop- 
tamos cada vez que estamos en 
nuestro apartamento. Bajo esta 
perspectiva podemos explorar la 
casa, recoger objetos o salvar parti- 
da. Aquí no hay combates [lo cual 
no significa que no corramos peli- 
gro, solo una labor de investiga- 
ción. Y nunca mejor dicho, porque 
en nuestro encierro forzado pode- 
mos dedicarnos a mirar por la ven- 
tana, cotillear por la mirilla de la 


puerta o investigar los movimientos 
de nuestra vecina, por medio del 
agujero en el satón. Si vuestro pu- 
dor os to impide, mala suerte, por- 
que esta clase de espionaje” es 
necesaria para obtener pistas. 

La perspectiva en tercera persona 
es la que caracteriza nuestras in- 
cursiones en Silent Hill, a donde ac- 
cedemos por medio de unos aguje- 
ros en nuestra casa. Es entonces 
cuando el desarrollo es el habitual 
de la saga, con el personaje de 
Henry recorriendo los escenarios, 
luchando contra monstruos o re- 
solviendo puzzles. Pero aquí tam- 
bién encontramos cambios. Para 
empezar podemos acceder al in- 
ventarto en tiempo real, pulsando 
la cruceta y escogiendo el objeto 
que deseemos. De ese modo la ac- 
ción es continua. También se ha 
suavizado la cantidad y dificultad de 


tos puzzles. Y preparaos para unos 
combates mucho más fisicos, don- 
de casi no contamos con armas de 
fuego, sino que debemos valernos 
con lo que encontremos: bates de 
baseball, palos de golf, tuberías... 


Tu amistosa 
vecina Eileen 


At principio Elleen es sólo la 
atractiva vecina de Henry, pero ha- 
cia la mitad del juego se convertirá 
en nuestra inseparable compañera. 
Eso significa que tendremos que 
protegerta de cualquier monstruo: 
si sufre daño, su cuerpo mostrará 
las secuelas de esos ataques. Aun- 
que esto supone un reto aún mayor, 
nos conviene que Etleen no sea da- 
Nada, ya que su bienestar es una 
clave fundamental para alcanzar el 
final más completo del juego. 








LOS 
PROTAGONISTAS 


No se trata de una obra de teatro minimalista, sino de los ejes en torno 
a los que gira la trama de «Silent Hill 4», Debéis prestar mucha atención 
a lo que dicen... y también a lo que callan, pues muchas de las notas 

y diarios que encontraréis hacen mención a estos cuatro protagonistas 








No es un héroe al uso, tan sólo 
un hombre normal inmerso en 
una situación irreal: no puede 
salir de su apartamento 
La sombra del culto 
de Silent Hill le 
alcanza, y tendrá 
que desentrañar el 
misterio de los 21 
Sacramentos y su 
papel en él 


Nadie sabe si 
es una parte 
disociada del 
Walter adulto, 
su lado bondadoso 
o tan solo un 
recuerdo del pasado 
Una cosa está clara 
todo aquel que 
sea visitado 
por este 
chaval tiene 
las horas 
contadas 


e 


Como era de esperar, los 


La atractiva vecina de Henry 
es ajena a los padecimientos de 
éste. Pero su feliz ignorancia no 
ha de durar, pues 
es la pieza 
fundamental 
de los 21 
Sacramentos 
Hemos de 
protegerta 
durante todo 
el juego 
cabal 
enry 
salvarla? 






Será vuestro 
enemigo, y el 
eje del terrible 
misterio de los 
21 Sacramentos 
Además es un 
asesino en serie 
y está loco [le 
abandonaron en 
el apartamento 
302), así que 
conviene no 
pararse a 
charlar con él 


Clásicos 
de la saga. Son 
débiles y fáciles 





monstruos que encontraréis en 
Silent Hill no son especialmente 
simpáticas. Aquí tenéis los tres 
grupos básicos de esta pesadilla 


de derrotar, pero 
en grupo suponen 
una amenaza 


Fantasmas de 
los asesinados en los 
21 Sacramentos. No se 
tes puede destruir, tan 
solo detener por medio 
de Velas Sagradas, 
Balas de Plata 


Quizás las 
criaturas más 
aterradoras del 
juego, pero menos 
peligrosas de lo 
que pueda parecer 









o las útiles Un par de golpes 
Espadas de contundentes 
Obediencia acaban sin más 


con ellos 


OTROS MONSTRUOS: 
Peligrosas, pero vulnerables a cualquier ataque 
De aspecto cómico, aunque dañinos si atacan en grupo 
Muy pesadas”. Merece la pena detenerse para acabar con ellas 

Hacen daño sólo si nos acercamos demasiado a ellas 

Abundantes en el metro. Sus golpes resultan 

devastadores. Conviene eliminarlos cuando los veáis 

Poderosos monstruos que aparecen hacia el final del juego 

Cierran el paso de lugares clave. Muy fáciles de destruir 











LAS CLAVES 
DE LA HISTORIA 


«Silent Hill 4» no retoma argumentos de las 
anteriores entregas, pero son multiples las 
referencias a la saga. Para que no os perdáis 
en el argumento, recordad estas claves: 


Es el “villano clásico” de la saga 
un culto maléfico localizado en Silent Hill, que 
propone la existencia de Dios provocando su 
nacimiento de una mujer mortal. intentan 
cumplir su doctrina en cada entrega 
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El Culto captó al joven Walter. 


Situado en Silent Hill y regido 
por el culto. En este lugar se criaron muchos 
de los “apóstoles” del culto, como a Walter 
Sullivan, además de a las futuras receptoras 
de Dios. Se le menciona en «Silent Hill 3» 


Los fans tal vez recuerden 
que se le mencionaba en «Silent Hill 2». Se . 
hablaba de un preso que se suicidó tras matar ; »* 
a dos niños: los dos primeros sacramentos de 
Walter, que siguió matando después de muerto. 





Que ya adulto fue un asesino.. 


El casero 
de Henry tiene parentesco con James 
Sunderland, protagonista de «Silent Hill 2» 

El juego deja entrever que él mismo sufre una 
aventura similar a la de Henry, y que además 
recuerda hechos de juegos anteriores 





¿Por qué Henry es aislado 
del mundo exterior? ¿Quizás su'casa” no quiere Sundariand lo vivió todo antes 
ue lo distrute? En realidad repite los pasos de 
alter: al no tener contacto con el mundo real, 
del que era “protegido”, llegó a pensar que su 
madre era el hogar donde fue abandonado por 
sus padres: el apartamento 302 


Los fantasmas del juego 
son las victimas de Walter. Las 15 primeras 
fueron sus crimenes iniciales, las 4 siguientes 
tienen lugar en el juego, mientras que las 
dos restantes son Henry y Eileen. Los 21 
Sacramentos de Walter pretenden traer de vuelta 
ala “madre” de Walter, pero en realidad es una 
invocación para el Dios maligno del culto 





Los 21 crimenes continúan.. 


El anterior inquilino del apartamento 
302. Descubrió que era la víctima 15 de los 21 
Sacramentos, y que Walter seguía asesinando a 
través del Otro Plano. Tras registrarlo todo len 
las notas que encontramos en el juego), decidió 
viajar a ese otro mundo para desentrañar el 
misterio. Es quien revela la clave final a Henry 
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Pero Joseph sabe la solución. 





DOS PERSPECTIVAS 
PARA UNA AVENTURA 


Hay dos localizaciones basicas en el juego: 
el apartamento de Henry y el mundo de 
Silent HILL Cada una se desarrolla bajo 
una perspectiva y caracteristicas propias: 


Esta es la perspectiva bajo 
la que jugaréis cada vez que estéis en casa” 
Aquí no hay enemigos que combatir, pero sí 
mucho que observar... y espiar. Revisad 
a menudo vuestro apartamento en busca 
de pistas, objetos y cierta vecina sexy 


La mejor manera de 
moverse por Silent Hill. Bajo esta perspectiva se 
desarrollan todos los combates. Permite esquivar 
a los enemigos [pulsando O en PS2 y B en Xbox] o 
cargar nuestros ataques [manteniendo pulsado X 
en PS2 y A en Xbox]. El inventario en tiempo real 
es el mismo que en la perspectiva subjetiva 
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Silent Hill 4 





La fuga de Henry Townsend 


Un apartamento del que es imposible escapar. Un mundo real al que no podemos 
acceder. Tal vez la única vía de escape sea lo sobrenatural, a través de Silent Hill, lugar 
donde nacen las pesadillas. ¿Estáis dispuestos a intentar huir de vuestra habitación? 


LA VENTANA 
INDISCRETA 


» 
Y 


El fisgón 


+ 


Parece ses que Esleen está bien 


SIEMPRE QUE REGRESEIS 
AL APARTAMENTO hay algo 
que hacer: fisgar. Por la 
ventana, por la mirilla de la 
puerta, leyendo, espiando a 


la vecina... No os sintais mal 
por espiar, pues es la única 
forma de reunir las claves 
que os hagan entender la 
historia de la aventura 








l. Prólogo 


¿Desorientados en este comien- 
z0? No sois los únicos. Echad un 
vistazo a todos los objetos del dor- 
mitorio, y salid. Una vez en el salon, 
revisad el entorno y observad el ex- 
traño rostro que aparece en la pa- 
red, para dar lugar a una inquietan- 
te secuencia... y despertar de nuevo 
en vuestro cuarto. Tras la secuencia 
de telefono, echad un vistazo por la 
ventana, y fijaos en la chica del me- 
tro 11), De nuevo en el salón, revi- 
sad la nota detrás de la estantería, 
el baúl y la nevera para conseguir 
una Botella de Vino y un Batido. 
Guardad estos objetos en el baúl y 
analizad la puerta con cadenas, su- 
puesta salida de vuestro aparta- 
mento. Dado que está claro que no 
podeis escapar, coged la nota roja y 
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entrad en el baño. Vuestra primera 
arma útil es la tubería del agujero 
12); después entrad por él. 


2. El Metro 


Seguid hasta el fondo y reunios 
con Cynthia, la chica que visteis por 
la ventana. No tengáis en cuenta 
sus insinuaciones, está nerviosa. 
Acompañadla hasta el baño y, tras 
la secuencia, acabad con los perros 
usando la tubería. ¡Aseguraos de 
rematarlos! Ahora revisad ambos 
baños luno de ellos con agujero) y 
seguid por la derecha. En la si- 
guiente zona hay unos torniquetes 
para entrar en el metro, pero nece- 
sitas unas fichas. Volved ai baño de 
señoras y entrad por el agujero de 
vuelta al apartamento. En el salón, 
moved la comoda [3] de la esquina 
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para conseguir la primera arma de 
fuego: la pistola. De paso podéis 
echar un vistazo por el agujero. 
Atended el teléfono y mirad des- 
pués por la mirilla de la puerta del 
salón. Fijaos en las huellas de n!- 
ño... inquietantes ¿verdad? Ahora, 
volved a baño y entrad por el aguje- 
ro que conduce a Silent Hili. 
Habéis regresado al baño de se- 
noras y ¡cuidado! No os asusteis, es 
sólo una estatua. Coged de su ma- 
no las Fichas de Metro (4) y usadlas 
en los torniquetes de Lynch Street. 
Una nueva escena os muestra a 
los Fantasmas, contra los que es 
mejor no luchar. Cynthia está atra- 
pada en un vagon (5): corred al va- 
gón principal y pulsad el botón que 
abre las puertas. Ahora id al vagón 
donde estaba vuestra compañera, y 
cruzad por la derecha hasta el tren 


A UN “METRO” 
DEL HORROR 


contiguo, y desde el al otro anden. 
Dirigíos hacia delante y subid por la 
escalerilla. Coged las balas y, si lo 
requeris, volved a vuestro aparta- 
mento para salvar partida. Si no, 1d 
al otro extremo y bajad por la esca- 
lerilla para conseguir mas balas y 
desbloquear la puerta. No 0s sepa- 
reis de Cyntina 161 Volved a subir la 
escalerilla y torced a la izquierda. 
En este nuevo andén hay cinco pe- 
rros: deshaceos de ellos. Coged el 
Palo de Golf del tren y la Bebida 
Nutritiva que hay al pié de las esca- 
leras mecánicas. Es recomendable 
salvar la partida antes de subir. Os 
recomendamos las escaleras que 
bajan, pues os darán ventaja contra 
los monstruos de las paredes (7). 
En cualquier caso, dos disparos 
bastan para acabar con cada uno de 
ellos, ¡pero son bastantes! Una vez 


arriba, recoged la munición a la iZ- 
quierda y coged la Placa de la 
puerta 181. Estas placas son muy 
importantes, pero de momento os 
basta con recopilarlas todas en el 
baul. Entrad en la oficina para a2515- 
tir a una triste secuencia (9). 

De regreso en casa podeis mirar 
por la ventana y comprobar que lo 
que ha pasado es muy real. Tras 
“chequear” todo el apartamento 
[mirilla, 16 huellas, agujero en la 
pared, notas], coged el Batido del 
baúl y dejad la placa y las fichas. 


3. El Bosque 


No os molestéis en intentar leer 
las escrituras rojas: es inútil. Cont1- 
nuad hasta llegar a la zona de ma- 
quinas, coged las balas (10) y aca- 
bad con las Avispas. Una vez en el 


CUIDADO CON 
MS 


exterior, revisad el coche para obte- 
ner dos nuevas notas (11). Ahora 
seguid hacia la siguiente zona. 

Los balbuceos de este desgracia- 
do no son de gran ayuda, ni las ro- 
cas que vigila. En las dos siguientes 
zonas os esperan seis perros (12). 
Continuad hasta llegar al Orfanato, 
cuya puerta está cerrada. Menos 
mal que hay tres puertas rodeándo- 
lo: empecemos con la del noreste. 

Tras los perros y avispas Iniciales, 
seguid hasta que veáis unos arbo- 
les cuyas raices parecen garras. En 
la siguiente zona hay un agujero y 
otro potente palo de golf (13). Re- 
gresad despues al orfanato. 

El camino del noroeste conduce 
hacia un peligroso fantasma (14), 
junto a otro agujero. En la siguiente 
sala 0s aguarda un niño que os ha 
de traer quebraderos de cabeza. bp» 





Espadas y 
Medallones 


Los fantasmas son enemigos 
cas! invencibles. Pero si no 
se les puede derrotar, al 
menos son vulnerables 

a ciertos objetos. Los 
Medallones Sagrados os 
protegeran de sus ataques 

y les harán más débiles ante 
vuestros golpes, si bien su 
efecto es limitado. La Espada 
de Obediencia resulta más 
eficaz, sobre todo combinada 
con una Vela Sagrada. Si 
conseguimos derribar al 
fantasma, al usar la espada 
lo clavaremos al suelo, 
librándonos del espectro de 
manera definitiva. Podemos 
retirar la espada, pero 

sI lo hacemos el fantasma 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 


pala para lograría 


Estas horribles 
raices ocultan la 
preciada llave del 
Orfanato: usad la 
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Purificación 


¿ll 


VUESTRO APARTAMENTO 
SUFRIRA LOS EFECTOS 

de las contínuas incursiones 
en Silent Hill, resultando en 
la aparición de poltergeist 

y la pérdida progresiva de 
energía. Cuando los daños 
sean excesivos, es señal de 
que se ha de practicar un 
exorcismo. Usad las Velas 
Sagradas, asegurándoos 

de que se consumen 
totalmente, hasta que 

la habitación este 100% 
purificada. Para reservar 
en lo posible estos objetos, 
usadlas sólo en el momento 
final del juego. En cualquier 
caso, no debéis pasar por 
alto la purificación del 
apartamento, ya que influye 
en el final de la aventura 





»» Tras presenciar la escena, ana- 
lizad bien la tumba abierta lojo al 
número) y a continuación regresad 
al punto de partida 

El último camino es el del suroes- 
te. Tras los ataques de perros y 
avispas podéis encontrar un Boti- 
quín junto a la puerta del fondo, y 
tras ella una bonita vista a un lago 
que muchos aficionados conoceis: 
Toluca Lake. Volved al orfanato. 

Vaya, mirad quién está junto a la 
puerta antes cerrada... ¡y el tío tie- 
ne sed! Entregadle el Batido y os 
entregará una Pala. Este objeto ha- 
ce mención a unas manos... ¿las 
raices en forma de garras? Volved a 
ellas [en el noreste, tercera zonal y 

Ya tenéis la 
llave del orfanato, pero si intentáis 
llegar a él volveréis una y otra vez al 
punto de partida. En lugar de ir alli, 
seguid hacia el fondo y regresad al 
apartamento por el agujero. Dejad 
la llave en el baúl y volved por e! 
agujero al bosque. ¡Llaves maldi- 
tas, ja! Ahora, una vez en el orfana- 
to, volved al apartamento y coged la 
llave para entrar en la casa. 

Antes de ir hacia la izquierda, re- 
visad la estanteria en busca de otra 
nota y la puerta cerrada de las es- 
caleras. Ahora id hacia la izquierda, 
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AMO TA ETT 


Es muy importante 
que no dejéis el 
Orfanato sin revisar 
las notas repartidas 
por la planta baja 


abrireis la puerta. Coged ta placa 
de ella, entrad y... en fin, recordad 
el número del “sujeto”. 

Esta cama os será familiar, ¿no? 
Escuchad la radio y mirad por la 
mirilla cuando suene el timbre. Vis- 
ta la escena, revisad el resto de la 
casa y dejad la segunda placa en el 
baul, junto a cualquier palo de golf 
roto. Salvad partida si os hace falta 
y entrad por el agujero del baño. 
4. Prisión 

Este escenario puede resultar al- 
go complejo, así que lo mejor es 
que reviseis cualquier habitación, 
comenzando por esta sala circular. 
Si seguís el orden las agujas del re- 
lo], podéis encontrar munición, una 
nota, en la cuar- 
ta ceida, Sangu:ijuelas, Tentáculos y 
otra nota. Ahora salid por la puerta 
de la pared contigua, revisad la 
puerta cerrada a la izquierda y con- 
tinuad por la derecha. 

Los monstruos de las paredes 
son mas fáciles de esquivar en esta 
escalinata. Descended hasta en- 
contrar un Medallón, muy útil si os 
atacan fantasmas. Salid por la 
puerta que hay al final, y bajad las 





Pecadores 








escaleras hasta la siguiente entra- 
da. En la sala del generador tan so- 
to hay un puerta cerrada, así que 
satid y revisad la señal 

que abre la 
puerta cerrada del principio. 

Estáis en el exterior. Subid la 
rampa hasta la primera puerta, pa- 
ra de nuevo revisar una serie de 
celdas. Limpiadlas de enemigos y 
buscad cualquier nota. Regresad al 
exterior y continuad subiendo, para 
hallar una nueva entrada a otro 
grupo de celdas. Buscad notas, una 
combinación numérica, munición y 
enemigos que matar, pero no se os 
ocurra saltar por los agujeros de 
las celdas 6 y 7. En el pasillo 

es 
aterrador, pero menos duro de lo 
que parece. Volved al exterior. 

La última puerta conduce a un 
depósito, con una puerta por ahora 
cerrada. 

y activaréis la co- 
rriente en la prisión. Volved al piso 
previo, revisad las notas de las ha- 
bitaciones 4 y 5 y saltad por el agu- 
jero de la celda 6, y de ahí a otros 
dos agujeros hasta llegar al sótano. 

Salid de las duchas y, tras acabar 
con los gemelos, seguid hacia la 
derecha hasta que lleguéis a una 


PARA SALIR 
DE PRISIÓN 


puerta cerrada. Subid la escaleritla 
y tomad nota de lo que dice el me- 
morando: debéis alinear tas celdas 
para que coincidan aquellas con 
una cama ensangrentada. Morboso 
pero inteligente. As! que mirad por 
las escotillas hasta encontrar esa 
habitación, recordad su localización 
con respecto a la escalerilla, y su- 
bid al piso de arriba. Ahora sad la 
manivela para colocar cada habita- 
ción 1211 con cama ensangrentada 
de este piso en la misma posición 
que la del inferior. Repetid el proce- 
so en el tercer piso (veréis una es- 
cena justo antes de que la colo- 
quéis) y después volved abajo del 
todo para continuar. 

Una nueva y reveladora secuencia 
es la senal para que, por medio de 
las rampas, volváis al exterior y 
desde él a las celdas del tercer piso 
de la prision. De nuevo siguiendo 
las agujas del reloj, entrad en la 
celda número 1 y saltad por los 
agujeros 122) de cada celda, hasta 
llegar a la cocina. Continuad por la 
izquierda, coged una tercera placa 
[por medio de la combinación es- 
crita en ta nota hallada en el tercer 
piso! y asistid a una escena que 
empieza a ser molestamente habi- 
tual. ¡Además de escalofriante! 


Una vez más en vuestro “querido” 
apartamento. Revisad el baño an- 
tes de nada, y después el resto de 
la casa. Dejad la placa en el baul y... 
¿adivinais que toca hacer ahora? 


9. Edificio 


Tras revisar el coche, bajad las 
escaleras y reuníos con vuestros 
nuevos enemigos: los Gorilas (23). 
Mejor acabar con ellos para que no 
causen molestias. Tras la secuen- 
cia, entrad por la puerta y coged la 
llave de manos del fantasma, junto 
a la espada que lo empala Emplead 
la llave para satir de esta sala. 

Bajad las escaleras y evitad al 
fantasma. Coged las balas que hay 
en la siguiente sala. En la próxima 
habitación podéis haceros con un 
molón Bate de Baseball y un siem- 
pre eficaz palo de golf. Tomad nota 
del agujero y salid por la puerta de 
enfrente. Escaleras abajo se en- 
cuentra la tienda de mascotas, con 
tres Uindos “perritos” esperandoos. 
Matadlos para conseguir la llave 
que hay en la estantería central 
124). Salid por la puerta que hay 
junto a la jaula vacía y bajad las es- 
caleras para revisar la última sala. 
Volved al punto donde encontras- 


CAMINO 
RÁPIDO 


tes el bate de baseball y usad la 
llave en la puerta de al lado. Cuida- 
do: cinco gorilas os esperan (25) 
con ganas de bronca. Seguid por el 
pasillo hasta llegar al ascensor. 
Tras la secuencia, usad los botones 
para subir al piso superior y salid 
por la puerta opuesta hasta llegar a 
un pasitlo con fantasmas y otra es- 
tupenda Espada de Obediencia. 
Después volved al ascensor. 

Bajad al siguiente piso y salid pa- 
ra conseguir más balas. Ahora, ba- 
jad al último piso y utilizad la esca- 
lerilla para llegar al sótano. Coged 
la bebida nutritiva que se encuentra 
junto a la columna rota y continuad 
por el pasillo hasta llegar a otra es- 
calerilla. Un nuevo pasitlo con tres 
perros y dos gorilas, ¡y otros cinco 
al doblar la esquina! lgnorad el pa- 
lo de golf que tiene uno de ellos y 
seguid por la próxima puerta. 

Bajad las escaleras, prestando 
atención a las sangu!juelas. Coged 
el Hacha y leed la nota que hay en 
la barra. Debéis volver al aparta- 
mento por medio del oportuno agu- 
jero que hay al lado. Revisad la mi- 
rilla y el agujero de la pared, y por 
ultimo la ventana: tomad nota de 
las cuatro últimas cifras del teléfo- 
no de ta valla publicitaria (26). D» 









Armas 
de mujer 









EILEEN NO ES UNA 
PRINCESITA EN APUROS. 
Pese a necesitar vuestra 
constante protección, puede 
echaros una mano en la 
medida de sus posibilidades 
Pero ya que no llegaría muy 
lejos repartiendo bofetones 
a los monstruos, es mejor 
proporcionarle un arma 

Poco antes de que se una 

a vosotros encontrareis un 
bolso: es la primera de las 
cuatro armas para Eileen, 
repartidas por los siguientes 
escenarios del juego. Buscad 
además una fusta, unas 
cadenas y una porra: Eileen 
hara buen uso de ellas... si 
sois malos guardaespaldas 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 


En el edificio tiene 
asesinato. Recordad 


cada uno de ellos 


tugar un nuevo 


los numeros de 


Un regalo 
envenenado 


WALTER ES UN PERSONAJE 
FUNDALMENTAL. Vuestro 
primer encuentro tiene lugar 
en las escaleras de los 
apartamentos. Parece un 
tipo inofensivo. De hecho, 

os ofrece una muñeca como 
regalo. ¡Qué simpático! 
BAJO NINGUN CONCEPTO 
LO COJAIS. La muñeca que 
os ofrece hará que os 
persequirán oleadas de 
gemelos durante el resto 
del juego. Da igual que la 
abandonéls en el baúl de 
vuestro apartamento: si os 
quedals con ella estaréis 
malditos durante el resto 

de la aventura. No aceptéis 
regalos de extraños 











»» Regresad al bar y usad la com- 
binación para abrir la puerta de la 
esquina y así poder avanzar. 


subid las escaleras 
evitando a los fantasmas. Una vez 
arriba, coged la cuarta y última 
Píaca de la puerta y... si hay una 
placa, ya sabéis lo que viene des- 
pues. De vueita en vuestro nidito, 
escuchad la radio del salón y mirad 
por la ventana. Volved a vuestro 
“querido"agujero del baño. 


6. Apartamentos 


Vaya, por fin fuera del apartamen- 
to... pero no en el mundo real. En- 
trad en la habitación 301 para revi- 
sar un diario, una nota, y una 
preocupante colección de revistas 
porno. En la sala contigua hay dos 
llaves tras dos fotografías. Leed el 
diario y regresad al pasillo. ¿Veis 
las notas rojas que hay ahora en 
vuestro inventario? Pues debéis co- 
locarlas 

para leer 
su contenido al volver a el. Salid de 
este pasillo por las escaleras y, Si 
queréis, escuchad a Walter, el 
hombre que balbucea en las esca- 
leras. Atentos a la pista del cuadro. 


Este pequeño no 


sólo aparece antes 8) 
de cada asesinato 
también indica el 


En recepción se encuentran los 
buzones: abridios con una de las 
llaves. ld por la izquierda y entrad 
en ta Oficina del Superintendente 
(105) con la segunda llave. En este 
cuarto encontraréis lo principal: 


en un cómodo llavero. Buscad 
cualquier diario, coged la mitad de 
la nota y dirigíos a la habitación 
106. Marcad allí el número de telé- 
fono y coged el botiquín. No hay na- 
da en el 107 ni en el 104, asi que 
rumbo al 103 (en el otro extremo). 
¡Cuidado con los perros 
Tras revisar las puer- 
tas bloqueadas, id al 102. En el san- 
griento revoltijo de la nevera 
encontrareis la otra mitad de la no- 
ta. Coged otra nota y las balas de la 
habitación 101... y sed testigos de la 
crueldad de los programadores: 
¡un montón de armas, pero todas 
falsas! Que mala uva tienen... 

Es hora de revisar el segundo pl- 
so. Coged el Cassete de la habita- 
cion 205, ignorad la 206 y seguid 
hacia la 207, donde encontrareis 


ademas de un Macillo en el otro ex- 
tremo. En el ala opuesta podéis 
pasar” del 204 y coger la directa- 
mente la nota del 203. En el 202 po- 








dreis poner fin al molesto timbre 
del teléfono, además de conocer un 
poco mejor a vuestros vecinos rev!- 
sando sus retratos. No entréls en el 
201 y subid a la tercera planta. 

Aquí sólo merece la pena coger 
las balas del 304 y poner tas notas 
restantes bajo la puerta del 302. 
Regresad a casa y guardad las lla- 
ves en el baúl. Leed todas las notas 
y buscad una nueva llave en el dor- 
mitorio, junto a la cama: abre la 
pueria del 303. Volved allí para 
asistir a la escena macabra de tur- 
no. ¡No ganamos para sustos! 

En vuestro apartamento debeis 
revisar una nueva nota bajo la 
puerta y 

además de escuchar el 
cassete en el equipo reproductor 
del salon. Mirad por el agujero de la 
pared y por la ventana, id al baño 
y... esperad, ¿dónde está el aguje- 
ro? Es hora de entrar en ta habita- 
ción de la colada. Fijaos en la extra- 
ña cara de la pared. Si usáls el 
talismán revelará un portal con 
cuatro huecos. Colocad en cada 
uno las placas que habéis ido guar- 
dando. Hacedlo en el sentido de las 
agujas del reloj, empezando por la 
izquierda: Rosa, Naranja, Amarilla, 
Púrpura). Entrad por este agujero. 
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L PANEL DE 
LA CONSULTA 


7. El Hospital 


¿No es ese el mismo “pavo” de la 
munñeca...? Si volvels a esa habita- 
ción os enfrentareis a una Enfer- 
mera. De vuelta en la sala princi- 
pal, entrad por la puerta de la 
izquierda y coged el Cuter [pese a 
no ser muy útil). Salid por la otra 
puerta y revisad el panel con foto- 
erafias 1331, Leed ta nota y volved al 
pasillo. En la habitación del fondo a 
la derecha hay una bebida energé- 
tica y un agujero en ta sala opuesta. 
La habitación contigua es una con- 
sulta, donde encontraréis un boti- 
quín, ademas de unia ampolla en el 
almacén que hay al lado. Acabad 
con las dos enfermeras (34), Nue- 
vamente en el pasillo, coged el bol- 
so del suelo y usad la puerta a la IZ- 
quierda del ascensor para subir 
directamente al primer piso. 

Primero haced que suba el ascen- 
sor. Este enorme pasillo represen- 
ta un puzzle explicado en el cuadro. 
La salud es lo primero, así que evi- 
tad las sillas de ruedas . 

La última habitación se abre con 
ta llave conseguida en la celda (35) 
y en ella os espera vuestra vecina 
Eileen. Y si, esta hecha unos zorros, 
así que cuidad de ella de vuelta a 


las escaleras. Conviene equiparla 
con el bolso para que os eche un 
cable contra las enfermeras. 
Debéis acabar con todas las en- 
fermeras del primer piso antes de 
entrar por el agujero de la lavande- 
ria. Revisad cualquier nota en vues- 
tro apartamento, en especial la que 
hay bajo ta puerta y que incluye una 
llave. Regresad por el agujero con 
Elleen 1361. Llamad al ascensor y 
usad ta llave para continuar. Pre- 
caución: enfermeras en los escalo- 
nes. Leed la nota que hay ¡unto a la 
puerta y salid. Las escaleras en es- 
piral tienen un agujero en la parte 
central, por si necesitáis volver a 
casa para salvar partida, En cual- 
quier caso, seguid hasta encontrar 
una puerta que os lleva al exterior. 


3. El Metro (2) 


Así es, habéis regresado al metro. 
Seguid por el pasillo hasta ver dos 
puertas: junto a la de la izquierda 
hay una Vela Sagrada, muy eficaz 
para acabar con los fantasmas, si 
bien os conviene reservar unas 
cuantas para casa. Más allá hay va- 
rios gorilas y los ya conocidos ba- 
ños: volved al apartamento por el 
agujero del baño de señoras para 


ESTAS 
LES 


coger las fichas del metro. Las ven- 
tanas tiemblan al mas puro estilo 
Posesión Internal” y ya no recupe- 
ráis energía. Si no quereis sufrir 
daño, usad la vela o equipaos con el 
medallón sagrado. Revisad la nota 
de la puerta, coged la llave de ju- 
guete y regresad al metro. 

Es hora de ir a las taquillas, don- 
de os espera toda una sorpresa co- 
mo enemigo (37), y un guiño a “La 
Maldición”. Acabad con ella usando 
la espada de obediencia, y antes de 
entrar por las taquillas, seguid ha- 
cla el fondo. Acabad con los enem:- 
gos y buscad la Bala de Plata que 
hay en las escaleras de ta Izquier- 
da, capaz de acabar para siempre 
con cualquier fantasma. 

Entrad en la línea Lynch Street de 
nuevo y bajad a la siguiente planta. 
A la izquierda podeis encontrar una 
Fusta con la que equipar a Eiteen. 
Coged la bebida energetica y bajad 
hasta el tren. Al final está el vagón 
con la Caja de Juguetes: abridla y 
coged ta Moneda. Para limpiarla te- 
néls que volver al apartamento: id 
al fondo del andén, entrad y subid 
por la escalerilla hasta llegar al 
agujero. Coged la veta y volved a ca- 
sa. Después lavad la moneda en el 
fregadero de la cocina (38). »» 









Hospital del 
subconsciente 









CADA HABITACION TIENE 
UN CONTENIDO ALEATORIO: 
algunas están vacías, otras 
tienen suministros y las 
restantes... bueno, es 
demasiado bueno como para 
romperos la sorpresa. Si os 
gustan los enigmas y los 
dobles sentidos (una 
constante en la saga), 
preparaos. Y si tenéis el 
inventario despejado, al 
llegar al fondo del pasillo 
debéis tener un palo de 

golf, balas de revolver, un 
medallón, balas de pistola, 
dos bebidas energéticas y 
una llave [len la habitación 
con la celda-trampa), que 
abre la habitación final 



















HC 173 


GUÍAS Y SOLUCIONES 
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perturbador, pero 


Hallar los restos 
de Cynthia es P 


vuestro objetivo 
es esta Manivela 0 


Los mensajes 
del bosque 


¿RECORDAIS LOS 
MENSAJES DEL BOSQUE? 
En vuestra primera visita no 
podíais leerlos, pero ahora 
es distinto. Podéis usar 
vuestra recién adquirida 
antorcha para iluminar 
estas inscripciones, y Elleen 
se encargará de leer en voz 
alta lo que dicen. Los textos 
revelan información clave 
sobre Walter, el Culto y los 
21 Sacramentos, pero al 
leerlos estáis totalmente 
expuestos a ataques de 
perros o fantasmas, o peor 
aún, ¡de Walter! Os toca a 
vosotros decidir qué os es 
más valioso: la información 
o la seguridad de Eileen. 

















»» Usad la moneda en la Máquina 
Expendedora que hay en la parte 
central y consegutréis la Llave de la 
Escena del Crimen. Regresad a la 
zona de la escaterilla y girad a la 
derecha, pues debéis volver a don- 
de conseguisteis la primera placa. 
Una vez alli, coged la bebida ener- 
gética a la izquierda, el Pase Espe- 
cial de entre tos objetos de Cynthia 
y entrad en la habitación para, por 
último, 

Usad el pase para volver por las 
taquiilas con Enleen. Gracias al pa- 
se podra acompañaros hacia la es- 
cena del crimen, pero cuidado al 
bajar las escaleras mecánicas: 
despejad la zona de monstruos en 
las paredes. Una vez abajo, evitad a 
los fantasmas y corred al vagón 
principal, donde gracias a la mani- 
vela podreis mover el tren. Entrad 
por el nuevo pasadizo y evitad a 
vuestro molesto “amigo”, Walter 


9. El Bosque (2) 


Buscad la Antorcha que hay junto 
al portaantorchas encendido. 


tratad de dejarle sin sentido y huid. 
Podéis encender la antorcha aqui, 
pero es recomendable volver al 





Walter os persigue 
a partir de ahora. Es 
casi invulnerable, 

aunque podéis 
noquearle y huir 











apartamento y mojarla con 


para que así aguante encendida. 

El fin de la antorcha es !luminar 
los pozos para conseguir los miem- 
bros de una muñeca, empezando 
por su cabeza. Con ella en vuestro 
poder, continuad hasta el orfanato. 
La casa calcinada oculta lo que 
queda de la muñeca: cotocadle la 
cabeza y leed la nota del suelo. 

Como habreis imaginado, hay que 
buscar las piezas restantes en los 
pozos. De nuevo tenéis varios pun- 
tos que visitar, pero antes coged la 
Cadena que hay junto a las barras 
del parque, y equipad a Eileen con 
etla. Es hora de ir al noreste. Aca- 
bad con los gemelos y coged la be- 
bida junto a la puerta. En la siguien- 
te zona tiene lugar una escena. 

y las balas . 
Coged la Pierna Derecha del pozo 
lencended la antorcha s, es necesa- 
rio) y regresad al orfanato. 

La zona noroeste esconde dos po- 
z0S. El primero está en su segunda 
sección, donde está también un 
nuevo fantasma en llamas [el tipo 
lamentable de la primera visita, ¿le 
recordais?). Usad la espada de obe- 
diencia con el y coged del pozo el 
Brazo Izquierdo. Seguid hacia de- 


lante y, en la quinta sección, coged 
una bebida energética. La última 
5ección - la octava - oculta el se- 
gundo pozo, con el Brazo Derecho 
en su interior. Coged tambien un 
medatlón en la zona del lago, la be- 
bida y la vela y regresad al punto de 
partida. Cuidado con los gorilas. 

El último lugar a visitar es la zona 
suroeste. La primera sección viene 
con una bebida, pero la segunda 
trae de nuevo a Waiter. Ya en la ter- 
cera, coged la bala de plata de las 
raices en forma de garras. En la 
cuarta sección encontraréis el po- 
zo, con la Pierna Izquierda en él. 
Ahora ya podéis volver al orfanato. 


y bajad las escaleras 
para leer el tibro del altar. Usad el 
Medatión del lago y podréis acceder 
de nuevo a las escaleras en espiral. 


10. La Prisión (2) 


Usad el ascensor y reencontraos 
con el prisionero, esta vez en forma 
de molesto fantasma. Bajad al ter- 
cer piso y revisad las celdas para 
conseguir una vela, una bebida y 
balas. Vais a sufrir 

Si queréis 
que Elleen no reciba ningún daño, 








Hablando de pistas 
extrañas, la camisa 
se lleva la palma 
Mojadla en sangre y 
revelad su mensaje 





bajad al sótano desde la celda por 
medio de los agujeros. Podréis vol- 
ver a por ella más tarde. 

Satid de la cocina por la izquierda, 
deshaceos de los tentaculos y co- 
ged 
Ya en la cocina podéis coger un me- 
dallón y una bebida energética, 
ademas de balas en las duchas. Y si 
subis por la escalerilta a lo mas al- 
to del observatorio conseguireis 
una nueva arma para Eileen, la Po- 
rra. Equipadla aunque Eileen no 
esté todavía con vosotros. 

Hora de volver al apartamento. id 
al baño y mojad la camisa en la 
sangre de la ducha. El mensaje in- 
dica que habéis de volver al segun- 
do piso de la prisión. Revisad todas 
las celdas para conseguir más ba- 
las, una vela sagrada y la espada de 
obediencia que indica la nota, bajo 
la cama de la celda 5. 

Al volver hacia el sótano aparece- 
rá el fantasma que esconde la lia- 
NOS 

y coged vuestro trofeo. 
Volved por Eileen, equipadla con su 
nueva arma y volved juntos al sóta- 
no. Gracias a la nueva llave podréis 
entrar en la sala del generador, pe- 
ro preparad vuestra mejor arma 


a ¿CáÁger la Ho 
Sí 


AA 
> 
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de? 


Nuestra recomendacion es la pisto- 
la. Ya en las escaleras volved al 
apartamento para salvar partida y 
revisad la casa antes de volver 


11. Edificio (2) 


El antiguo inquilino de esta zona 
también ha vuelto de entre los 
muertos: acabad con el cuanto an- 
tes por medio de una espada de 
obediencia. Revisad el diario del 
suelo para conocer vuestros objeti- 
vos. ld al ascensor y subid al piso 
mas aíto. Acabad con los gorilas y 
coged las balas. Luego salid por el 
otro extremo del ascensor. 

Seguid por las escaleras hasta 
llegar a la tienda de deportes. Co- 
ged el palo de golf si queréis, y fi- 
jaos en la caja de pelotas de votley. 
Pillad las Velas de Cumpleanos y 
seguid vuestro camino por la puer- 
ta contigua al agujero. Coged la ve- 
la, salid por la puerta opuesta y se- 
guid hasta llegar a 

cO- 
locad las velas en elia. Coged el 
Gato, salid, matad a los perros y ha- 
ceos con una bebida energética en 
el pasitio. En la siguiente sección 
hay una vela sagrada y balas para 
el revolver, al lado del coche. 





El prisionero tiene 
la llave de la salida 
Usad una Espada de 
Obediencia para 
lograr detenerle 





Bajad tas escaleras hasta llegar 
de nuevo a la tienda de deportes, 
pero esta vez id por la puerta de en- 
frente. Bajad hasta ilegar a la tier- 
da de mascotas, bien guardada por 
fantasmas. 


y salid por la 
puerta contigua. Está todo al revés, 
pero de momento no podéis hacer 
nada salvo fijaros en el reloj. 

Volved al ascensor, al comienzo 
de esta fase. Esta vez bajad al últi- 
mo piso. Si salís podeis coger una 
vela. Volved al ascensor y bajad por 
la escaleritla. Abríos paso por el 
pasillo de los tentáculos y haceos 
con la Bola de Biltar. Subid por la 
escalenitla y recorred el pasillo pa- 
ra asistir a una reveladora escena 
entre Waiter y... ¿Walter? Coged el 
botiquín y seguid por el pasillo para 
coger la Pelota de Votleyball de en- 
tre las cajas, ademas de un meda- 
tión. En la siguiente sala, bajad las 
escaleras y evitad las sillas de rue- 
das, para continuar hasta el bar. 

Tras revisar la nota de la barra, 

junto 
a las demás. Para abrir la puerta 
necesitáis una combinación que 
encontraréis en vuestro aparta- 
mento. Volved a él por el agujero de 
al lado y mirad por la ventana. bb 


Las heridas 
' de Eileen 


EINLEEN PUEDE SUFRIR 
MUCHO si no estáis atentos, 
y eso influye de forma 
negativa en el final del juego 
Podéis usar velas sagradas 
para curarla: en una zona 
tranquila, utilizad un par 
de velas frente a ella 





GUÍAS Y SOLUCIONES 












A medida que os 
acerquéis al final, 
los enemigos os lo 
pondrán mas dificil, 
como en el bar 


supone un dolor de “  - 

cabeza: hay que 
volver a ella en dos — 
ocasiones a lo largo 
de esta fase 
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Monstruos 
colgantes 


TRAS LA SECUENCIA FINAL, 
LEED LA NOTA: hay que 
acabar con los monstruos 
colgantes para poder salir 
de este nivel. En esta especie 
de combate especial no 
tardaréis en descubrir 

que sólo uno de ellos es 
vulnerable. El problema es 
que su ubicación es del todo 
aleatoria, así que usad un 
arma rápida, como el hacha, 
O la pistola, y atacad de 
modo indiscriminado a 
todos los “bichos”: cuando 
golpeéis al correcto, los 
demás también sufrirán 
daño. Repetid el proceso 

a una distancia prudencial 
hasta vencerlos. ¡Y deprisa! 











»» Tomad nota del número de telé- 


fono de la valla publicitaria, y lla- 
mad al mismo. Un mensaje os indi- 
ca que ese número no es válido, 
pero os da uno nuevo: apuntad las 
últimas cuatro cifras y volved al bar. 
Antes de usar la clave tenéis que 
hacer un par de cosas: colocar la 
peiota de voltey, ¡y recuperar a Ej- 
teen! Vuestra vecina os espera en el 
ascensor, asi que reuníos con ella e 
id juntos a la habitación de la caja 
de pelotas. 
se escucharán 
unas campanadas: las del reloj de 
la sala invertida. Llegad a ella a tra- 
vés de la tienda de mascotas y en- 
trad por la puerta del reloj. 
Precaución, pues os esperan cua- 
tro gorilas y un perro: usad la pisto- 
la contra ellos. Coged la bebida nu- 
tritiva y seguid hasta llegar al 
pasillo donde visteis a Walter, y de 
él al bar. 
y con las sillas de ruedas. Uti- 
lizad la combinación para salir. 
Coged el botiguín que hay al final 
y acabad con las avispas que ron- 
dan por ta puerta. Tras la secuen- 
cia, leed la nota: A continuación os 
espera una especie de puzzle... ¿o 
son jefes finales? En cualquier ca- 
so, seguid las instrucciones del re- 








cuadro para superarlo, y así acce- 
der al último escenario.Con el ca- 
mino despejado accederéis a las 
escaleras en espiral. Recreaos con 
las vistas [como el Increíble Bebe 
Vibrador], porque es la última vez 
que las visitais. Coged la nota y sa- 
lid por la puerta del fondo. 


12. Apartamentos 
(2 - Final) 

Sí, estáis en casa, pero ya no hay 
una perspectiva en primera perso- 
na. Leed todas las notas (los libros 
del salón y los mensajes del dormi- 
torio) y, tras la secuencia, coged la 
Piqueta de la Esperanza lojo al 
nombrecito) y atravesad 

para usarla en el mu- 
ro que une el baño y el dormitorio. 
Vais a descubrir una de las mejores 
imagenes de toda la saga de «S!- 
lent Hill». Revisad eso” y coged las 
Liaves. Volved por el agujero a 
vuestro apartamento y dirigíos a la 
que, hasta ahora, era la puerta de 
vuestra prisión: ¡es hora de abrirla' 

Que alivio se siente al ver esa es- 
cena, ¿verdad? Revisad el aparta- 
mento 301 para obtener un meda- 
llón sagrado, además de unas 
escaleras que conducen al 201...y a 


Walter, más letal que nunca. Huid 
al 202 para coger 
y salid por ta grieta al 203. El 
Insecticida del suelo resulta eficaz 
contra fantasmas, y en el 204 os es- 
pera una bebida energetica. 
El pasillo contiguo del segundo 
piso es 
En el apartamento 205 
hay otra bebida, y el 206 tiene una 
vela sagrada. A través de un aguje- 
ro llegáis al 207, donde hay balas 
para la pistola. Bajad las escaleras. 
Otra bebida energética os espera 
en el 107, mientras que en la habi- 
tación 106 hay una ampolla y un bo- 
tiquin. El 105 es el apartamento del 
Superintendente, que está cerrado 
por cinco cadenas similares a las 
que habia en vuestra habitación. 
Salid a recepción, examinad el di- 
bujo y dirigíos al ala opuesta. 
Para quitar las cadenas del apar- 
tamento 105 hay que examinar 
El pri- 
mero está en una esquina. El se- 
gundo os aguarda en el 104, ade- 
más de un botiquín y balas de 
pistola. Un tercer ahorcado se en- 
cuentra en el 103, y el cuarto se ha- 
lla en la 102. El pasillo del 101 ocul- 
ta el quinto ahorcado, y el último lo 
encontraréis al final del pasillo. 








Vaya recuerdo 
dejó Walter en la 
casa. Pero es la 
clave para su fin 
mirad bajo sus pies 





Tras la secuencia en el pasillo, 
entrad en el apartamento 105. co- 
ged el Cordón Umbilical de la caja 
roja y sed testigos de nuevas reve- 
laciones. Salid, fijaos en el dibujo 
del pasillo y regresad a vuestro 
apartamento, a través de las esca- 
leras del 201 frecordad que se co- 
munica con el 202 por un agujero). 
Sito necesitais, coged las balas y 
bebidas restantes de las habitacio- 
nes que hay de camino, aunque sl 
tenéis un buen suministro es mejor 
evitar a los múltiptes enemigos. 

Atención, porque hay varias cosas 
que hacer en vuestro apartamento. 
Después deshaceos de cualquier 
objeto inútil. Vuestras opciones son 
el revolver y un par de balas de pla- 
ta, o bien vuestro arma más con- 
tundente, además del cordón um- 
bilical. Curaos ahora, pues no es 
necesario hacerlo en la batalta que 
os aguarda. Entrad por el hueco en 
la pared y bajad por 


Último combate 


Habeis salvado partida, ¿verdad? 
Bien. En la sala roja, dejaos caer en 
el agujero. Walter os espera para 
que seáis testigos ly partícipes! de 


su terrible simetria. Un rápido vis 
tazo os revela los elementos de es- 
te combate: Walter, que tratará de 
haceros dano a toda costa; un 
monstruo inerte; ocho estatuas con 
lanzas clavadas en ellas y... Elleen 
que camina recto hacta una maqui- 
na que será su destrucción (58) a 
no ser que lo impidáis. Teneis que 
actuar con mucha rapidez: corred 
hasta el monstruo y usad en él el 
cordón umbilical. A continuación [y 
siempre evitando a Walter), coged 
cuantas lanzas os permita vuestro 
inventario, arrancandolas de las 
estatuas. Debéis clavar las ocho 
lanzas en el vientre de la bestia (59) 
para que Walter sea vulnerable a 
vuestros ataques. Cuando to hayáis 
hecho, dadle” a Walter con todo. El 
revolver es una buena opción, junto 
a un arma potente. Debe:s acabar 
con el antes de que Elleen se su- 
merja del todo en la sangre 

Si habéis protegido bien a Elleen, 
caminara más despacio. Si la ha- 
béis dejado a su suerte... mal asun- 
to. En caso de triunfar sobre el mal, 
podreis asistir a una reveladora se- 
cuencia, ademas de ganar algo 
mucho más importante: libertad 
para Henry y su vecina, y la oportu- 
nidad de huir de Silent Hill 


LOS SECRETOS DE UNA 
SINIESTRA AVENTURA 


que dependen de 
dos factores clave: salvar a Eileen 
y limpiar vuestro apartamento de 
espíritus. Esa es la razón de que 
sea importante que Eileen no sufra 
daño, además de reservar las Velas 
Sagradas, que sirven tanto para 
practicar el exorcismo como para 
curar a Eileen... aunque no suele 
haber velas suficientes para ambas 
cosas. Estos son los requisitos 





1. Huida: Eileen vive y el apartamento queda limpio de espiritus 
2. Madre: Eileen vive pero el apartamento no es limpiado 


3. Muerte de Eileen: el apartamento queda limpio de espíritus pero 
Eileen muere. El final más probable si no tenéis velas suficientes 


4. 21 Sacramentos: Eileen muere y el apartamento no es limpiado 


Para obtener el mejor ranking en el juego tenéis que basaros 
en estos parámetros, que evaluan vuestra habilidad durante la partida 


- Nivel alto de dificultad 
- No salvar partida 
- Matar 120 enemigos 
- No continuar partida 
Encontrar las 52 notas 
Cualquiera que no alcance estos porcentajes tendrá un ranking inferior al 
100%, si bien puede ser superior si sobrepasáis alguna de las categorias 


Conseguid uno de los finales buenos, 
comenzad una nueva partida y, cuando regreséis a los apartamentos, 
entrad en el apartamento de Eileen para conseguir un uniforme de 
enfermera. Llevadlo en el inventario cuando luchéis contra Walter 
y en una nueva partida Eileen llevará ese uniforme tan sexy 


Si habéis conseguido el uniforme de Eileen 
y los cuatros finales len la misma partida salvada), obtendréis nuevos 
trapitos” para Cynthia, que no desmerecen a los de Eileen 


Tras completar el juego por primera vez, encontraréis 
esta clásica herramienta en el bosque. Ah, y resulta bastante inutil 


Para esto servía el ranking... Conseguid una 
puntuación superior al 90% y podréis coger este arma en la habitación 
102. De este modo Eileen tendrá un arma en condiciones 


Conseguid el ranking del 100%, pulsad Derecha al 
escoger nivel de dificultad y accederéis a este modo. En él tendréis que 
escoger vuestra única arma lademás de la pistola, por suerte] la primera 
vez que visitéis el metro, donde veréis todas las armas alineadas 


Por fin algo útil: conseguid un 100% en el 
modo “Un Solo Arma” y podréis llevar con vosotros todo el arsenal del 
juego. Además, cada vez que volváis al apartamento tendréis diez Bebidas 
Energéticas en la nevera y munición para la pistola en el cuarto de la 
lavadora. Un suministro continuo para el resto de la aventura 
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¡Cómo se nota que 
habéis vuelto todos 
de vacaciones! Me 
he tirado todo el 
mes leyendo cartas 
como loco, y fijaos 
cómo me habéis 
dejado... Estoy para 
el arrastre, menos 
mal que mi hamaca 
y yo nos llevamos 
la mar de bien... 
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Hola Yen, soy de Madrid y 

es la primera vez que escri- 
bo a vuestra excelente revista. 
Tengo una PlayStation 2 y una 
GBA, y quizá me acabe compran- 
do una GameCube. Contéstame a 
estas preguntas, por favor: 

¿Qué personajes conocidos de 
la saga salen en «Resident Evil 
4», además del propio Leon? 

De momento no se conoce que 
vaya a salir ninguno, lo cual se 
explicaría por el hecho de que el 
argumento se va a desligar bas- 
tante de lo que conocíamos has- 
ta ahora de esta saga. 

¿Cuándo saldrá el juego «Jak 
3» en España? 

En diciembre. 

¿Cómo será el «GTA» de GBA? 

Tendrá gráficos en 2D con vista 
cenital, como en las primeras en- 
tregas de la época de PlaySta- 
tion. ¡Mira en las Noticias! 


Hola Yen, estoy esperando impacientemen- 
te a comprar «Silent Hill 4», pero también me 
ha dejado intrigado que he oído en Internet 
pte de están preparando la quinta entrega. 


¿Qu 


me puedes decir sobre ello? 


Que es cierto, de hecho en una reciente entrevista con el 
productor de la saga, Akira Yamaoka, se habló por un lado de 
la futura película de «Silent Hill» que pronto empezará a ro- 
darse, asi como de los primeros detalles sobre ese futuro «Si- 
tent Hill 5», Según dijo Yamaoka, tienen pensado tomar un 
rumbo diferente en la saga, cambiando el estilo de 
juego, de forma que no sea sólo de terror, sino que 
mezclarán tensión y otros aspectos que lo renueven 
y lo hagan más interesante. Lo más probable es que 
salga ya en alguna de las consolas de próxima ge- 
neración, pero todavía es pronto para saber cuándo. 


José Rodríguez (e-mail) 
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JAK 3 Segun explican los programadores, esta secuela está pensada como una 
aventura de acción con un universo de acciones y emociones muy diverso, que 
se disfruta mejor en sotitario, y por eso no han pensado en incluir modo ontine. 


¿En «Gran Turismo 4» apare- 
cerá la marca española SEAT? 

Sí, y habrá 4 modelos disponi- 
bles: el Ibiza Cupra R, el León 
Cupra R “01, y dos modelos Con- 
cept (de los que no están en el 
mercado), el Formula Concept 
"99 y el Salsa Concept “00. 

¿Acabará la saga de «Resident 
Evil» con el cuarto capítulo? No 
cuento los episodios «Outbreak». 

Eso es algo que todavía está 
por decidirse, pero yo apostaría 
a que en la próxima generación 
seguiremos teniendo raciones de 
«Resident Evil» para rato, aun- 
que probablemente la saga se- 
guirá tendiendo a innovar y pro- 
bar nuevas fórmulas de juego. 
Luis Barroso (Madrid) 


Hola Yen, mi nombre es Gui- 
llermo, y quería hacerte só- 
lo dos pequeñas preguntas: 
Tengo la trilogía de «El Señor 
de los Anillos» pero, ¿merece la 
pena que me compre la versión 
de «La Tercera Edad» para tener 
toda la saga al completo? 


Seguro, porque además de te- 
ner un pinta estupenda, por pri- 
mera vez será un juego de rol. 

¿Qué juego con modo para In- 
ternet merece la pena comprarse 
del catálogo de Xbox? 

«Splinter Cell: Pandora Tomo- 
rrow», «Burnout 3: Takedown», 
«Rainbow Six 3: Black Arrow», 
«Top Spin», «Juiced»... En todos 
los géneros hay títulos buenos, 
que se hacen aún más atractivos 
cuando se juegan por Internet. 
Guillermo González (e-mail) 


> 
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Hola Yen, soy un lector gra- 
nadino de 19 años, que se 
compró la revista por primera 
vez hace 4 años, y ya que es la 
segunda vez que escribe, le gus- 
taría que le respondieras: 
¿Están desarrollando el «World 
Rally Championship 4»? 

Claro que sí. El juego llegará a 
finales de año, y traerá varias no- 
vedades sobre las que puedes le- 
er en la sección de Preestrenos. 

¿Para cuándo estará aquí el 
próximo «Ace Combat 5»? 








E COMBAT 5 Esta nueva entrega 
de la popular saga de combates en 
el aire os ofrecera 30 misiones a 
bordo de 56 aviones diferentes, y 
durante el he o podréis recorrer 


tos mas de 10U km cuadrados de 
mapeados con gráficos hiperreales. 


Para principios del año que vie- 
ne, y prepárate, porque va a ser 
la bomba en simulación aérea. 

¿Tendrá los nombres reales de 
los jugadores el próximo «Pro 
Evolution Soccer 4»? 

¡Sí! Es el primer año en el que 
han conseguido las licencias ofi- 
ciales de las ligas más importan- 
tes, entre ellas la española, lo 
que les permitirá incluir nom- 
bres y equipaciones oficiales. 

Y por último, ¿cómo va el sho- 
ot'em up «Killzone» para PS2? 

Viento en popa, con fecha de 
salida en noviembre. De hecho, 
ya ha comenzado el habitual pe- 
ríodo de testeo de las primeras 
copias acabadas del juego. 

Enris (Granada) 


Hola Yen, me llamo Carlos, 

es la primera vez que te es- 
cribo, y me gustaría hacerte unas 
cuantas preguntas: 

¿Sacarán alguna versión de 
«Matrix Revolutions» para GB 
Advance o GameCube? 

Pues no lo sé, la verdad, porque 
a día de hoy se sigue sin saber 
nada del tema. Me extrañaría... 

¿Cuánto puede costarme ahora 
el «Star Wars: Jedi Knight 2» pa- 
ra GameCube? 

Uf, «Jedi Outcast» lleva tiempo 
descatalogado y tendrás que bus- 
carlo de segunda mano.El precio 
depende de a quién lo compres. 

¿Se sabe algo de algún «Golden 
Sun» para GameCube? 

Pues corre el rumor de que ya 
está en fase desarrollo, pero aún 
no hay nada confirmado al 100%. 


¿Qué juego crees tú que será 
mejor, «Need for Speed Under- 
ground 2», o «El Señor de los 
Anillos: La Tercera Edad»? 

Pues la comparación es bastan- 
te extraña porque no tienen nada 
que ver, pero si te gustan ambos 
géneros por igual, apuesto a que 
«Need for Speed Underground 
2» va a Superar las expectativas 
de los amantes del “tuning”. 

¿Hay alguna posibilidad de con- 
trolar a Neo o a los Gemelos en 
«Enter The Matrix» para GC? 

No, ni en GameCube ni en nin- 
guna otra de las versiones. 
Carlos Cebollada (e-mail) 


Hola Yen, me llamo Miguel, 
tengo una flamante Game- 
Cube, y quería que me dieras las 
respuestas a estas preguntas: 
¿Es verdad que Microsoft va a 
comprar a Nintendo? ¿Entonces 
nos vamos a quedar sin las nue- 
vas consolas de Nintendo? 
Definitivamente, no; todo esto 
viene por unas declaraciones de 
Bill Gates en las que decía que, si 
le llamaran de Nintendo para 
venderle la empresa, él “se pon- 
dría corriendo al teléfono”. Pero 
de ahí a que a Nintendo se le ha- 
ya pasado por la cabeza hacerlo 
va todo un mundo. 
¿Cuál es la fecha de salida de 





PAI LER Este es el nombre del 
bestial shooter subjetivo gue Virgin 
Piay traerá a Xbox en noviembre, en 
el que nos enfrentaremos a 
vampiros y todo tipo de monstruos 
utilizando un espectacular arsenal. 
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«Resident Evil 4», el nuevo «Le- 
gend of Zelda» y «Far Cry»? 

El juego de terror de Capcom 
se espera para febrero más o me- 
nos, y «Far Cry» saldrá para 
marzo, mientras que la fecha de 
«Zelda» aún es una incógnita. 

¿Saldrán los juegos «Painki- 
ller», «Juiced», «Tekken 5» y 
«Driv3r» para mi consola? 

«Painkiller» no, puesto que es 
exclusivo de Xbox; «Juiced» es 
una incógnita tras el cierre de 
Acclaim, pero no creo; «Tekken 
5» segurísimo que no, y me temo 
que Atari tampoco está por la la- 
bor de hacer la conversión de 
«Driv3r». Vamos, que ninguno. 

¿Sabes algo nuevo sobre N5? 

No mucho, salvo que Satoru 
Iwata, de Nintendo, mencionó 
hace poco que están desarrollan- 
do un revolucionario concepto 
de la conectividad que se mos- 
trará en el próximo E3, lo cual 
aparentemente hace referencia a 
su nueva consola. ¡Ya veremos! 
Miguel Parcero (Asturias) 


(0D Hola Yen, soy Miguel de 
Pamplona, te he escrito ya 4 


veces y no me has contestado 
ninguna, espero tener suerte: 
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Adrian Lopez (A Coruña) 
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Yen: Es bueno ser crítico, 
aunque en algunos detalles 
me pareces un poco severo 
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Elisabet Maregíl (Alicante) 
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Yen: En nuestra redacción, las 

consotas están encendidas casi 
todo el día, y aunque alguna ha 
gado aigun que otro problema, 

normalmente aguantan bien 


¿Podrías decirme que cancio- 
nes saldrán en el esperadísimo 
«GTA San Andreas»? Porque 
tengo entendido que saldrían 
canciones de Eminem y de Justin 
Timberlake... Dime que no, por- 
que si no, no me compro el juego . 

Rockstar ha dicho que no des- 
velará todos los grupos que da- 
rán forma a la banda sonora de 
«San Andreas», pero sí que sabe- 
mos que en el juego escuchare- 
mos temas de Radiohead y ban- 
das del estilo que pegaron fuerte 
en los 90. ¡Y además también 
volverán algunas emisoras de ra- 
dio de anteriores «GTA»! 

Siguiendo con la saga «GTA», 
¿saldrá alguno para PSP? 

Buena pregunta. Puede que sí... 

¿“PC Fútbol 2005» saldrá pa- 
ra Xbox, o no es más que una ton- 
tería que he escuchado? 

¡Ojalá! Pero no, de momento 
esta mítica saga sólo vuelve al 
mundo de los ordenadores. 

¿Hay algún nuevo «Medal of 
Honor», «Manhunt» o «Max Pay- 
ne» para PlayStation 2? 

Está en desarrollo un «Medal 
of Honor» para las tres consolas 
que tiene una pinta impresio- 
nante. De los otros dos no hay 
ninguna noticia, de momento. 
Beisti (e-mail) 


(0D ¿Qué tal Yen? Os sigo desde 
el número 68 y soy un fiel 
lector poseedor de muchas con- 
solas, entre ellas una GameCube 
y una GB Advance. Espero que 
me contestes. Bueno, al grano: 


Me encantó el «Shining Force 
lll» de Saturn, ¿me recomiendas 
el de GB Advance o me lanzo a 
por el «Final Fantasy Tactics»? 

Es un juego excelente, más ge- 
nuino para los amantes de los 
RPG, aunque yo tengo una pre- 
dilección personal por los «Final 
Fantasy». ¡Tú verás qué haces! 

¿El «Street Fighter Alpha 3» 
de Game Boy Advance es tan 
completo como el de PSone? 

No sólo eso, sino que incluso 
tiene algunas pequeñas noveda- 
des y mejoras. ¡Es una de las me- 
jores conversiones que he visto! 

¿«Sonic Advance 3» o «Yoshi's 
Island», con cuál me quedo? 

«Sonic» tiene el atractivo de ser 
un juego totalmente nuevo, y no 





POWER STONE 2 Esta innovadora 
saga de juegos de lucha metía a los 
luchadores en unos escenarios muy 
amplios y con gran libertad para 
moverse, y podian cogerse llems y 
hacer ataques con varios objetos. 


una conversión, pero por otro la- 
do, «Yoshi» tiene la magia de Mi- 
yamoto en las venas... Creo que 
yo me quedaría con el segundo. 
Pese a los datos ofrecidos por 
Sony, ¿será PSP capaz de igualar 
a PS2? ¿No te parece que, a prio- 
ri, es muy superior a Nintendo 
DS, más similar a Nintendo 64? 
Dejando aparte el lío que me 
has montado con la pregunta... 
lo cierto es que las especificacio- 
nes técnicas de PSP son inferio- 
res a las de PS2, pero Yamauchi, 
el responsable de la saga «Gran 
Turismo», ha dicho que piensa 
hacer una conversión de «GT4» 








a RE » CiSiTort At DHA 


La calidad de asta versión, quiza la 
mejor de la historia de toda la saga 
«Street Fighter», es espectacular. 


para PSP idéntica a la de PS2. Y 
sí, será superior a Nintendo DS. 
¿Tendrá esta última funciones 
de PDA, o la pantalla táctil será 
sólo para usar con los juegos? 
En principio sólo se usará para 
los juegos, y quizá para las nue- 
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vas Opciones de conectividad 
que prepara Nintendo. 

¿Algún «Resident» a la vista 
para una de estas dos portátiles? 

No, por ahora... 

¿Saldrán en Player's Choice 
juegos como «Mario Kart DD» o 
4F-Zero GX»? 

Desde luego, lo más probable 
es que lo hagan durante el próxi- 
mo período navideño. 

¿Es posible que salga más ade- 
lante «Burnout 3» en GameCu- 
be? Como no lo creo, ¿me reco- 
miendas «Burnout 2» o «Need 
for Speed Underground 2»? 

En cuanto salga, te recomiendo 
el último que mencionas. 

¿Murió la saga «Power Stone» 
con Dreamcast, o hay algún pro- 
yecto para alguna consola? 

Hubo un proyecto de una en- 
trega para PS2, pero fue cancela- 
da y ahora mismo no hay nada. 

Por último, ¿que ha sido del po- 
pular grupo Psygnosis? 

Estos ingleses, que comenza- 
ron a trabajar en 1.984 y se hi- 
cieron famosos por juegos de PC 
como «Lemmings» y otros de PS 
como «FP-1», «Wipeout» o «Des- 
truction Derby», fueron compra- 


dos primero por Eidos y luego 
por Sony, y quedaron absorbidos 
por el grupo 989 Studios allá por 
el año 2.000. Desde entonces, 
ningún juego ha llevado su sello. 
Victor Romero (e-mail) 


Próximosala 

nueva generacion 
Hola Yen, soy poseedor de 
una flamante PlayStation 2 


y me gustaría que me aclarases 
unas cuantas dudas que tengo: 


SONIC ADVANCE 3 Los amantes del 
erizo azul de Sega pueden disfrutar 
de su personaje favorito con esta 
nueva entrega de la saga en GBA, 
aunque su espiritu ha cambiado 
desde sus tiempos de Mega Drive... 


(( LAS CIFRAS TEORICAS DE 
PSP SON INFERIORES A LAS 
DE PS2, PERO CON TIEMPO 
SUS JUEGOS QUIZA LOGREN 
UNA CALIDAD SIMILAR » 


E ¿Saben ya a ciencia cierta si el 
«Ninja Gaiden» y «Resident Evil 
4» saldrán en mi consola? 

Los programadores juran y 
perjuran que no saldrán, pero... 
E ¿Se sabe algo nuevo sobre 
PS3, como cuántos puertos para 
los mandos tendrá, o si dejarán el 
mando actual intacto? 

Un rumor, que puede que al fi- 
nal no incluya el disco duro de 
serie, sino como un extra. 

KE Decían que la batería de PSP 
duraría dos horas mientras se es- 


tán viendo pelis, ¿es eso cierto? 
Eso parece; por lo visto, la re- 

producción de películas exige un 

mayor consumo de energía, y las 

10 horas de juego se quedan en 

lo justo para ver películas. 

Jorge Salguero (Granada) 


Interesado en 
las serpientes 


(00 ¡Hola Yen! Después de de- 
cirte que eres el mejor, que 
sois la revista número Í del mun- 


STAR OCEAN TILL THE END OF TIME Éste mismo mes llega a nuestro país la 
primera entrega de esta popular saga de rol realizada por Square, que lleva ya 
unos cuantos añitos pegando fuerte en Japon. Lo malo es que viene en inglés... 
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Carlos Serrano (e-mail) 
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| DENT E Ya está muy cercano el estreno en nuestro pais 
a la gus es de qe pelicula de Resident Evil”, en la que volveremos a 
ver en acción a Miila Jovovich, así como a otros personajes conocidos del juego. 


Yen: Tu estrategia no está mal, 
pero ¿no has pensado en jugar 
en modo normal a esos juegos 
que parecen tan complicados? 


OYE CHAVAL, LO 
SIENTO, NI YO PUEDO | 
PASARME El “007 
NIGHTFIRE.. 








ME LO PIDIÓ CON TANTA 
ILUSIÓN QUE CUALQUIERA 


do y todo el peloteo clásico, me 
gustaría que me respondieses a 
unas cuantas preguntas: 

¿Para cuándo «Metal Gear So- 
lid 3»? ¿Se sabe algo especifico 
sobre el argumento? 

Pues mira, según las últimas 
noticias de Konami, el título sal- 
drá en USA en otoño, en Japón 
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justo después, en diciembre, y en 
Europa se calcula que marzo se- 
rá el mes elegido. Respecto a la 


YA SE LO DIE, PERO 










LE DECÍA QUE NO. 


historia, Hideo Kojima se ha ne- 
gado a confirmar nada, pero to- 
do parece indicar que Solid Sna- 
ke (o alguien que se le parece 
mucho...) será infiltrado en una 
jungla de un lugar de Europa del 
Este allá por los años 60, en un 
tiempo en que la Guerra Fría es- 
taba en pleno apogeo. 


¿«Metal Gear Solid 2 Substan- 
ce» saldrá en Platinum? 

De momento, no hay noticias al 
respecto, pero es posible. 

Me encantan los RPG de Squa- 
re, y en especial los «Final Fan- 
tasy» de PlayStation. ¿Con cuál 
te quedarías tú, con «Star Oce- 
an» o con «.Hack»? 

Probablemente con «Star Oce- 
an: Till the End of Time», que 
tiene un estilo más clásico y co- 
nocido para los fans de Square. 

¿Si comprara «Resident Evil 
Outbreak» en versión NTSC po- 
dría jugar online con él? 

Lo primero es que necesitarías 
una consola NTSC, pero aparte 
de eso no vas a poder seleccionar 
por ti mismo el servidor necesa- 
rio. Por no hablar del enorme re- 


tardo que sufrirías al conectarte 
con un servidor tan lejano... 
¿«Resident Evil O» y «Silent 
Hill 4» tienen selector de 60 hz? 
Sí, en ambos casos. 
¿El juego «Naruto RPG» de 
GBA llegará a España? 
Pues qué quieres que te diga, 
por ahora no. Y es una pena... 
Guillem Calpe (e-mail) 
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Hola Yen, me llamo Marcos 

y es la primera vez que te 
escribo, me gustaría que me re- 
solvieras estas preguntas: 

He leído por Internet que han 
comprado los derechos de «Soul 
Calibur» a Namco para hacer una 
película. ¿Es cierto? 

¿Sabes quién es el actor Sam- 
mo Hung, ése chino de la serie 
de TV “Martial Law”? Pues en su 
página web se asegura que él se- 
rá quien dirija en persona esta 
película, aunque no hay más da- 
tos ni posibles fechas de estreno. 

¿Habrá un «Soul Calibur 3»? 
¿Para qué consola? 

Los chicos de Namco dicen que 
todavía no lo han decidido, pero 
yo apuesto a que sí. 

Cambiando de tema, ¿cuándo 
se estrenará en España la segun- 
da parte de «Resident Evil»? 

¡El 5 de noviembre! 

Y aparte de «Resident Evil 4», 
¿habrá más capítulos de esta sa- 
ga en GameCube? 

¡Mira que sois pesados! Toda- 
vía no se sabe, colegas. 

¿Llegará a GameCube el juego 
«Dragon Ball Z Budokai 3»? 

Pues la verdad es que actual- 
mente no sale en la lista de lan- 
zamientos de Atari, así que... 
Marcos Antonio López (e-mail) 





TERCERA EDA DEl mes que: viene 
podréis comprobar cómo ha 


quedado esta nueva entrega de 
ta saga, que da un vuelco al estilo 
de acción de las tres anteriores. 





: SOCCER 4 Este genial simulador de Konami, que por primera 
vez llegará a Xbox ly en esta versión incluirá juego onlinel, dará un nuevo paso 
adelante en lograr el realismo total. ¡Ahora, hasta los traies se irán manchando! 


Con un ojo 
en el calendario 


Hola Yen, me llamo Álvaro y 

soy fan vuestro desde hace 
poco, pero seguro que por mucho 
tiempo... Tengo unas cuantas pre- 
guntas que hacerte, y si me las 
contestas me ayudarás mucho a 
aclararme de cara a final de año: 
E ¿Me puedes dar las fechas de 
salida aproximadas de «Silent 
Hill 4», «Kingdom Hearts 2», 
«ESDLA: La Tercera Edad», «De- 
vil May Cry 3» y «FF Xll»? 

«Silent Hill 4» sale ya, como 
habrás podido ver. «Kingdom 
Hearts 2» no verá la luz hasta 
primavera; «La Tercera Edad» 
tiene como fecha el 7 de noviem- 
bre, mientras que los dos últi- 
mos no saldrán hasta bien entra- 
do el año que viene. 

El ¿Se sabe si «Final Fantasy: Ad- 
vent Children» saldrá en España? 

Lo veo difícil por el momento, 
aunque no descarto que cuando 
PSP esté en el mercado Square 
Enix nos reserve una sorpresa. 
E ¿Tendrá por fin un modo online 
el «NBA Live 2005», o habrá que 
esperar un año más? 

Sí, ya lo confirmé el mes pasa- 
do en estas páginas. 

E ¿Cuándo llegará a España la 
película de «Silent Hill»? 

Lo único que se sabe es que el 
proyecto está en marcha desde 
finales del año pasado. 

Álvaro Maldonado (e-mail) 


Carta directa 
a la escuadra 


(0D ¡Buenas, genio de las video- 
consolas! ¿Qué tal las vaca- 
ciones? Aquí un lector de 19 años 
muy bien bronceado que quiere 
hacerte unas preguntillas muy fá- 
ciles para ti, pero que ahora mis- 
mo a mí no me dejan dormir: 

El ¿El «Pro Evolution Soccer 4» 
ha evolucionado mucho respecto 
al anterior en lo que se refiere a 
los comentaristas? 

Pues mira, por lo que he podi- 
do ver hasta ahora en la versión 
doblada al castellano, Juan Car- 
los Rivero e Iñaki Cano le ponen 
más ganas que los anteriores. 

E Dijisteis que el sistema de lan- 
zamiento de las faltas había cam- 
biado. ¿En qué aspectos? 

Los lanzamientos de falta han 
sido rediseñados, pero la gran 
novedad en este aspecto será la 
implementación de los tiros li- 
bres indirectos. ¡Estrategias a 
balón parado al canto! 

E Con lo asumido que tengo 
vuestro reportaje de «FIFA 
2005», y esperando para ver la 
demo de este juego, ¿crees que va 
a ser el juego de fútbol perfecto? 

Como habrás visto en nuestro 
análisis y comprobado en la de- 
mo que te hemos regalado, sus 
mejoras a nivel jugable han sido 
notables. Ahora su simulación 
puede competir con la de «Pro». 
Ahora, tanto como perfecto... 
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Yen: Tío, ten en cuenta que a 
algunos no les importan tanto 
los enemigos y las batallas 





Por primera vez, los escenarios del 
¡juego estarán ambientados en una 
ciudad especifica [Nueva York], lo 
que unido a otras novedades le dara 
un arre mas novedoso a esta saga. 


¿Tendrá opción de juego online 
el «Pro Evolucion 4»? 

En su versión de Xbox, sí. 
Enrikke (e-mail) 


¡Qué pasa, Yen! Soy David, 
de Torre del Mar, tengo una 
PS2, una PSone, una DC, una 
GBC y una GB Advance, y te he 
escrito ya tres veces sin éxito, es- 
pero que me contestes esta vez: 
¿En el esperado «GTA San An- 
dreas» tendremos que estar dan- 
do de comer a nuestro protago- 
nista constantemente? Porque 
sería desesperante, la verdad. 
No es que haya que comer todo 
el rato (porque se pondría gordo 
rápidamente), pero si quieres 
que Carl esté fuerte, deberás ha- 
cerlo de vez en cuando. 


¿Hay alguna posibilidad de que 
«Fable» salga en PlayStation 2? 

¿«Fable»? ¿Te refieres al juego 
programado por Microsoft? ¿Tú 
qué crees, “cacho perro”? 





¿Qué juego te ha gustado más: 
«Def Jam: Fight for New York», o 
4«Mortal Kombat: Deception»? 

De momento, y aunque por 
ahora no es más que una impre- 
sión, creo que va a molar más el 
«Mortal», ya que incorporará 
más novedades a su clásico esti- 
lo de lucha en plan salvaje. 

Y ya para acabar, ¿saldrá «Me- 
tal Gear: Twin Snakes» para 
PlayStation 2? 

Me temo que no. 
David Sánchez (e-mail) 


¡Hola Yen! Soy Rober de 
Madrid, y tengo una Play- 
Station 2. Hecha ya la presenta- 
ción, me gustaría que me aclara- 
ses las siguientes cuestiones: 
Me encantan los juegos de sa- 
murais y ninjas, tengo los dos 


¿«Onimusha», y los «Tenchu», y 
estoy contento. ¿Va a salir algo 
con tanta acción y del estilo del 
«Ninja Gaiden», pero en PS2? 
Pues no, pero me sorprende 
que digas que tienes los dos 
«Onimusha»... ¿Es que no tienes 
todavía el tercero? ¡Pero si es el 
mejor de todos, ve a por él! 

¿Va a salir algún gran bombazo 
de coches totalmente reales y va- 
riados (además del “tuning”)? 

Colega, ¿me estás vacilando? 
Aparte de «Need for Speed Un- 
derground 2», que va a ser la ca- 
ña y sale el mes que viene, ya 
queda muy poquito para echarle 
el guante el verdadero bombazo: 
«Gran Turismo 4». 

¿En «GTA: San Andreas» va a 
haber gran variedad de coches? 

¡Por supuesto! Tendrás tanta 
variedad como en los anteriores, 
con vehículos de todo tipo. 

¿Cuál va a ser el precio de sali- 
da de PSP, 250 ó 300€? 








TA ! S Todos estamos 
deseando ver e esta secuela, 

ve no sóla contará con un monton 

e vehículos, sino con novedades 
como el que el protagonista pueda 


comer, cortarse el peto... ¡y más! 


Ahora mismo es imposible afi- 
nar tanto, pero el precio andará 
entre esas dos cifras que dices. 
Roberto (Madrid) 
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Hola chicos, somos Raúl y 
Tete, de Ciudad Real. Enho- 


3) 


rabuena por esta “pedazo” de re- 
vista, sois los “number one”. Que- 
ríamos hacer unas preguntas: 
¿Habrá una segunda parte de 
«Mafia»? ¿Para cuándo? 
No, que yo sepa. 
¿Sacarán algún día una secue- 
la del juego «Obscure»? 
Pues ojalá lo hicieran, porque 
el juego molaba un rato, pero a 





0 3 Este juego de acción 
rompan por un samurái y por 
un occidental muy conocido lal que 
el actor Jean Reno le ha prestado 
su cara] es la mejor de las 2 partes 
que han salido de esta genial saga. 
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día de hoy esto es algo que no 
puede asegurarse del todo. 

¿Existirá «Primal 2»? 

Fíjate, que yo creo que es el 
menos probable de los tres que 
me has preguntado. 

¿Nos podrías recomendar algu- 
nos juegos para dos usuarios en 
cooperativo para PlayStation 2? 

Probablemente el que más mo- 
le sea «El Señor de los Anillos: El 
Retorno del Rey»... aunque creo 
que también podría llamarse 
“cooperativo” el jugar con un co- 
lega en el mismo equipo a «FIFA 
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2005» o al inminente «Pro Evo- 
lution Soccer 4», por supuesto. 
Raúl y Tete (Ciudad Real) 


Hola Yen, soy un chaval que 
posee una flamante PS2, y 
necesito que me respondas a 
unas pocas preguntas urgentes: 
¿Me podrías resumir los datos 
que se conocen sobre PS3? 
Poca cosa... que usará el chip 
“cell” de IBM, 256MB de memo- 


ria XDR RAM de última genera- 
ción, los nuevos discos Blue Ray, 
que aún no es seguro que incor- 
pore disco duro... y poco más. 

En Internet leí hace poco que 
iban a usar los discos “Blue Ray” 
para PS3. ¿Es un rumor? 

No, eso es cierto. 

Me he enterado de que van a 
hacer un juego de «Kill Bill». ¿Es 
cierto, o es un rumor más? 

Se dice que la compañía Black 
Label compró los derechos hace 
un par de años, pero de momen- 
to no han mostrado nada. 


¿El «Burnout» que se está pre- 
parando para PSP será una nue- 
va versión de «Burnout 3», o será 
completamente nuevo? 

Sony dijo que no quería hacer 
ninguna conversión directa de 
juegos de 128 bits para PSP. 

¿Se sabe la fecha de salida de 
«FF VIl Advent Children»? 

No. 

¿Hay alguna posibilidad de que 
«Las Crónicas de Riddick» salga 
para PlayStation 2? 

Sí, la conversión está en marcha. 
Pedro José López (e-mail) 





LO ) Este es el nombre oficial que Sony ha dado al juego que 
están rersrrollanda los creadores de «ICO», aquella preciosa aventura que 
sorprendió por su originalidad hace unos años. Su estética será muy parecida, 
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| y Ya visi ett unas 
pocas s semanas para que salga esta 
esperadisima pelicula en Japón, y 
por ahora no hay ninguna noticia de 
que vaya a hacerlo en nuestro pais. 


Hola Yen, te he escrito unas 
cuantas veces, y ya me has 
contestado una, así que vamos a 
ver si conseguimos la segunda: 
¿Hay alguna posibilidad de que 
«Resident Evil 4» salga en PS2? 

Yo sigo sin cerrar la puerta a 
ello, tú hazme caso, aunque en 
estos momentos nadie a dicho 
nada de manera oficial. 

¿Se sabe algo de la fecha en la 
que saldrá a la venta el «Ico 2»? 

Te cuento lo último, porque 
hay noticias frescas: en el Tokyo 
Game Show se va a presentar 
«Wanda y Colossus», que es el 
juego que están desarrollando 
los creadores de «ICO». Así que 
no será una secuela, sino un jue- 
go nuevo. Aún está en fase tem- 
prana de desarrollo y no saldrá 
hasta bien entrado el 2005. 

¿Hay noticias sobre algún nue- 
vo DVD con canciones para 
«Singstar»? ¿Podrían sacar una 
nueva entrega en la que se des- 
cargaran canciones de Internet? 

Lo que está en ciernes es una 
nueva entrega del juego, llamada 
«Singstar Party», que traerá 30 
canciones nuevas y más modos, 
pero de momento no se ha dicho 
nada sobre esa opción de actua- 
lización por Internet. Aunque, la 
verdad, es muy buena idea. 

¿Hay algún juego de karts para 
PlayStation 2, al estilo de «Mario 
Kart Double Dash!!», pero de ma- 
yor calidad y diversión que el 
«Crash Nitro Kart»? 

Vale que «Crash» no es tan ge- 
nial como «Mario Kart», pero 
sin duda es el mejor de PS2. 
Jorge Ordoñez (León) 





Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


O 


O 


Yen: La solución es muy 
sencilla: coge tu PS3 y 
haz la prueba. ¡Así lo 
sabrás igual que él! 


Yen: Pues no sé, pero 
seguro que no hay nada 
tan entretenido como ver 
a tu personaje roncar... 


Yen: Sí, sigue vendiendo 
más que el resto de 
consolas... que hace 
tiempo que no venden. 


Yen: Puedes coger el 
disco y usarlo como 
posavasos, o jugar a 
lanzamiento de disco... 


Yen: Desde luego, y si no 
tienes cuidado, se caen 


los cimientos de tu casa 
y os cargáis al perro de 
tu vecina, la de abajo. 


Yen: ¿...para pasártelo, 
o para que cargue? 
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WAP.MOVILEACE:.COM 
Encontrarás miles de juegos fondos, polifónicos, elc... 
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Ml Género Ciencia Ficción 

Ml Protagonistas Mark Hamiill, e : 
Harrison Ford, Carrie Fisher... ARGUMENTO: La épica aventura de Luke, Leia, 

Ml Directores George Lucas y otros Solo y compañía es la trilogía más famosa de la 















M Precio 54,95 € (9.143 ptas) historia de la ciencia ficción, y aquí tenéis las 
MW No disponible en VHS pelis reunidas mejor aspecto que nunca. 

EXTRAS DVD: Sonido 5.1 EX DTS y THX, 
VALORACIÓN: DVD de 4 horas con La Trilogía, Espada 
PELÍCULA Acro e Láser, Personajes, El Legado, Episodio l!l, 
EXTRAS Ak Ac Trailers, Videojuegos, ¡y más! 


ARGUMENTO: La divertida serie ideada 
por Matt Groening (el de “Los Simpson”) 
llega ya a su cuarta temporada en DVD. 
En él podréis disfrutar de 4 discos 

que incluyen 18 hilarantes episodios, 
entre ellos los populares”El porqué 

de Fry”, Donde ningún fan ha llegado 
antes”, o “Amor y naves espaciales”. 
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Surround, 
13 Escenas Eliminadas, Animáticas, Clip 
“Amor y Naves Espaciales”, Modelos 3D, 
Cómo dibujar personajes, 4 trailers... 


A 
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Ml Género Dibujos animados 

ll Protagonistas Fry, Bender... 

M Directores Peter Avanzino, 
Susie Dietter 

Mi Precio 41,99 € (6.987 ptas) 

E No disponible en VHS 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ar Are 
EXTRAS Ak A e 
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ARGUMENTO: En 1890, Frank Hopkins, 
el mejor cowboy de la historia del Oeste, 
fue invitado por un jeque a participar en 
una legendaria carrera a caballo de 3.000 
km. atravesando el desierto de Arabia. 
La carrera se convertirá en una épica 
aventura en la que tendrá que competir 
no sólo contra la naturaleza, sino 
también contra los esfuerzos del jeque 














M Género Aventuras 

Ml Protagonistas Viggo Mortensen, 
Z. Robinson y Omar Sharif 

M Director Joe Johnston 

Ml Precio 20,85 € (3.469 ptas) 

Ml También en VHS 11,99 € (1.995 ptas) 


por evitar a toda costa que termine. 
VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido DTS 5.1 y “Arena 
dps k y Celuloide” (ver. original subtitulada). 
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La sorprendente película de ciencia ficción 
protagonizada por Will Smith está basada en 
esta novela original del popular escritor Isaac 
Asimov, que nos adentra en el mundo de la 
robótica y del comportamiento humano. 


1 Editorial Edhasa Mm Precio 8,95 € (489 pr 
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Mi Género Acción 

E Protagonistas Martin Henderson, 
Ice Cube, Monet Mazur... 

E Director Joseph Kahn 

Mi Precio 24 € (3.993 ptas) 

IB También en VHS (4,95 € (2.487 ptas) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA e ke 
EXTRAS Ac ke 
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ARGUMENTO: Si os gustaron “A todo gas” y “xXx”, 
echadle un vistazo a esta trepidante película en la que 
las motos son protagonistas. Cary es un motorista 
perseguido por una banda rival, por el FBI, y por el 
líder de otra banda... ¡y sólo tiene su moto para huir! 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Animación sobre las 

Carreras, La Animación del tren, Vídeo Musical 

“Lean Low”, Trailer de Televisión y Comentarios. 
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M Género Aventuras 

MM Protagonistas Ralph Macchio, 
Pat Moria, Elisabeth Sue... 

Ml Director John G. Avildsen 

E Precio 29,99 € (4.990 ptas) 

KM No disponible en VHS 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ak e e 
EXTRAS Ac xk 








HKarateKid 


2 010 os 


ARGUMENTO: Una de las trilogías más 
famosas en el mundo de las aventuras 
juveniles de los años 80 llega en una 
Edición Especial que reúne sus tres 
entregas en un solo pack. Aquí tenéis la 
historia de un chaval que pasa de ser un 
adolescente inseguro a convertirse en 
todo un hombre gracias a la ayuda y las 
enseñanzas de karate del Sr. Miyagi. 
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Surround, 
Trailer de cine, Juegos interactivos, 
Documental y Contenido DVD-ROM. 
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Ml Género Drama 

Protagonistas Ewan McGregor, 
Albert Finney, Jessica Lange... 

E Director Tim Burton 

Ml Precio 20,98 € (3.491 ptas) 

Ml También en VHS 12,95 € (2.155 ptas) 
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VALORACIÓN: 


PELÍCULA Jr ke 
EXTRAS Ade 








ARGUMENTO: El popular Tim Burton, 
experto en dirigir películas mágicas de 
ambiente oscuro, nos cuenta la vida de 
Edward Bloom, un hombre capaz de 
contar historias que fascinan a quienes 
las oyen. Pero su hijo está muy intrigado 
por descubrir qué parte de lo que él 
cuenta es imaginario y qué parte real. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, “Los Matices 
más Sutiles”, “Padres e Hijos”, “Amos 
en el Circo”, “Edward Bloom de Cerca”, 
“Tim Burton: Cuentacuentos”, y más. 
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Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 






4D FAS 


SUS ESTATUAS DECORAN > 
Los artistas de Studio Oxmox no paran de realizar modelos 
a tamaño natural de los personajes más populares del mundo 
de los cómics y los videojuegos. Su último trabajo ha sido esta 
alucinante figura de 1,89 m de altura del juego «Spider-Man 2», 
realizado por encargo de Activision para fardar en sus oficinas. 
Ni que decir tiene que su prohibitivo precio hace que estas 
figuras no se pongan a la venta para el público en general. 
Lo encontrarás en: www.studiooxmox.com 
Precio: No está disponible. 


DATASCR ? 
Pese a que ya hace más de 10 
años que se estrenó la película, 
“Terminator 2 ” sigue siendo 
objeto de culto por parte de los 
aficionados al mejor cine de acción 
y ciencia ficción. Y más ahora, que 
la saga se a vuelto a poner de moda 
por la secuela que vimos en el cine 
y por el juego que llega a PS2. 

Todo esto viene a cuento porque 
Sideshow Toys se ha decidido a 
comercializar una mega-réplica del 
brazo “endoesqueleto” del robot 
Terminator. Y aunque su precio nos 
parece un tanto desorbitado, lo 
cierto es que sería una pasado 
tenerlo en la estantería, ¿no? 
Más información en: 


www.sideshowtoys.com 
Precio: 499 € (83.027 ptas.) 







La bellísima actriz Halle Berry no sólo 
nos ha dejado alucinados con sus escultural figura 

y sus movimientos en la peli “Catwoman”, sino también 
con esta nueva figura que ha fabricado la empresa 

DC Direct y que podéis adquirir en las tiendas 
especializadas habituales. Es una edición 
limitada a 1.250 unidades, mide 19 cm. y viene 
en postura de ataque, con un pequeño set 
decorativo y un látigo en la mano. Si 
vuestro bolsillo os lo permite, ¿podréis 
resistiros a sus encantos felinos? 
Lo encontrarás en: 


www.planetacomic.com 
Precio: 210€ (34.941 ptas.) 
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Y no os lo decimos porque a finales de año vaya a pasar nada “Las Crónicas de Riddick”, la nueva película de 
extraño, sino porque este nuevo set de figuras que ha salido Vin Diesel, ha pegado tan fuerte en las taquillas que 
a la venta está basado en la popular película de Tim Burton rápidamente han aparecido las primeras figuras de 
“Pesadilla antes de Navidad”, que tendrá en los próximos acción que representan a sus personajes. Se trata 
meses una versión en videojuego para consolas. Si estáis de un set de modelos de 15 cm. que incluyen a 
interesados en adquirirlas, que sepáis que la colección Riddick, Lord Marshal, Kyra, Vaako y Lensor. Las 
incluye personajes como Jack, Sally o el Vampiro, y podéis colocar en una amplia gama de posturas y 
están articuladas para colocarlas en varias posturas. por supuesto tienen un elevado nivel de detalle. 


Lo encontrarás en: www.forbiddenplanetstore,com Lo encontrarás en: www.sotatoys.com 
Precio: 20,29 € (3.376 ptas.) Precio: 12,99 € (2.161 ptas.) 
















“» 
h_4 






ULSA A 


E EA 


> 4 
í SO de 
do 8 
7 
e 
y 











id 37 
DURE E 
| 


ORMA 


idirarial! 



















Ñ 








190 HC 





109 EPUA]JBAJY MMM 08 O SEPUEN) SUJIEOMU US BODOLUO.M E] 89 SUSE JELAISUO) SOMERIUIIIS NOS CU SOUDIIONOJÓ SE] _5033.JÓ SO] E] MB] 0ONOHIBJd E LJCIAÚE ES O SEITE) SIXO 09 UU EISEY EOUADU EJEÚ NOCÍ UN PEDO. 08 05 LAJESI) DEI Dg. 






- Ñ PE DL y 
E > ORELITIA  LIAD AN y ¡DM 10? 55)01 VO Pordo lero Mi ARAS UDS VEA A 
, Ml OAFTEVIO VONBLASDAJO VINVIIWSVI 
LL GO vr ESA + UA UOMGINO VA CE 
Á FEG ICA EM IIA IO yl yy ¿5 
101€ 75 190 - 1 TN ] Y PRVOMWMEBUYOG UE 00000 y 
98 14 0L 298 VAO00OMO2 20 OOFIMA 
VIVA) 00 ¡DA 008 PAULA UPON E AA 
A A 
y 208 - 71 00) OUEN 00 64 82 25 SINVNIH 20 VISNONZV 





Y IOMIOGTY UP Opus 2 
25893 9P 22130041 UIS JeJIcduuoo 16 LZ Cr 298 - 85 "epONy ep edo] A 
Pa Ñ JO 94 41 2508 A A ds L 
we eJed dE [=y == 1 fo t0f=10! Ol o lol=> +— > e A A A a E A E A dl Dd 
> UL UD Li UU6 - YO UM SHION 
| a 14 
== SB pul] Se J1SONMN 
pa - 


0/1: MEAN 
A fa 200z ES = a 


T1O08LOOS 





e 





>'UONeISÁCId po. 2 UONEISARId E F | 0 UO!Ne15Áe Id 


70/1 E 70/11 == 






A SD E / 


k A ' as 
br yy are in 34) 


2 UOHeISÁeId : 2'UONBISÁCId 





, »OAISNJOXO MOB 0159 SOMVIVIJA E i La >> 


a 
ae 
ME” : — : 
xl 
' > an A 
y . yy 
" h E bj 


ma. 
+ 


de 


TENONV Lc NN 





JUEGOS PARA MÓVILES 


Este mes recuperamos dos clásicos como «Gauntlet» y «Actraiser» 
aunque, bien pensado, ¿qué hay más clásico que las Olimpiadas? 
Y si lo que os mola es saltaros todas las reglas, probad «True Crime». 
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2. LOS ESCENARIOS 


LOS JUGADORES MÁS “TA- 
LLUDITOS” seguro que recorda- 
rán un juego de Spectrum en el 
que un grupo de héroes se inter- 
naba en unas mazmorras reple- 
tas de enemigos hasta el techo. 
Se llamaba «Gauntlet», y ahora 
ha vuelto en una versión para 
móvil que recupera todo el sabor 
de aquel clásico, incluyendo por 
supuesto su perspectiva aérea. Y 
es que gráficamente se parece 
tanto a aquel juego original, que 
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| MÓVILES COMPATIBLES 





NOKIA 3200, 3650, 6220, 6230, 6600, SAGEM MyV65, MOTOROLA V525, 
V600, SHARP GX10, GX20, GX30. 





DERECHITOS A LAS MAZMORRAS 





Hay espadas, hay magos, hay monstruos... Pero no, no es 
ningún rey el que retorna, sino un clásico de los videojuegos. 


a más de uno se le van a saltar 
las lágrimas de nostalgia cuando 
eche la primera partida. 


TENEMOS CUATRO PERSO- 
NAJES A ELEGIR: un guerrero, 
un mago, una amazona y un ar- 
quero. La dinámica es la misma 
con todos ellos, pues lo único 
que cambia son los proyectiles 
que lanzan, desde las hachas del 
guerrero hasta las flechas del ar- 
quero. Nuestro principal objeti- 


vo es encontrar la salida de sus 
innumerables mazmorras, ha- 
ciendo frente a ejércitos de es- 
pectros, brujos y demás criaturas 
infernales. Así que ya os podéis 
imaginar de qué va esto: de apo- 
rrear el botón de disparo hasta 
que quede despejado el camino. 
Su principal defecto es que pue- 
de acabar resultando repetitivo, 
aunque si lo que pretendían era 
recuperar el original en toda su 
esencia, lo han clavado. 






WM GRAFICOS 
MH SOMIDO 






W DURACIÓN 








WM DIVERSIÓN 


Si tuviese modo multijugador 
sería idéntico al original, con sus cosas buenas, 
como los combates multitudinarios, y sus cosas 
MECA ET EEE Tio 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





1500 ptas.) compañía: 


: NOKIA 3200, 6220, 6230, SHARP GX10, GX10Í, GX20, GxX30 
donde descargarlo: MOTOROLA VS25, V600, SAMSUNG 2105 





$CORE:15590 ES EL PODER DEL ACERO 


a ACTRAISER 


Para enfrentarse a una plaga de monstruos no hace falta 
ninguna excusa. Sólo una espada y un móvil multimedia. 





con el "remake" de todo un clásico 
de SNES. En este beat'em up de scroll horizontal nos las vemos con todo 
tipo de criaturas con la única ayuda de nuestro pedazo de espada. La 
pena es que la variedad de ataques es mínima y que el control no es 
del todo preciso, pero al menos es vistoso gráficamente y sobre todo 
los combates contra los jefes finales resultan bastante espectaculares. 





valoración el juego es vistoso y bastante fiel al original, pero 


nos harán sudar la gota para atacar a los su escasez de golpes hace que el desarrollo sea un tanto monótono. 
gorda hasta descubrir su punto débil. enemigos desde el aire. ¡Allá vamos! 





A a NOKIA 3100, 3510: 
precio; 1500 ptas.) compañía: 3650, 6100, 6600, 6610, 6820, 7210, 7250, 7650, MOTOROLA V300, V525 
dónde desc.: V600, SIEMENS $55, M55, SLS5, MC60 IMOVISTAR] /// NOKIA 3200, 6220, 

4230, 6600, 7610, 7650, SHARP GX10, MOTOROLA V525, V600 [VODAFONE] 


DE VUELTA AL OLIMPO 


ATENAS CHALLENGE 


Todos flipamos con las [9 medallas de los españoles en Atenas, 
pero como todo es mejorable, vamos a intentarlo nosotros. 








con las Olimpiadas, y ahora nos sentimos 
algo vacios. Menos mal que este juego nos permite revivir 5 pruebas 
olímpicas: 100 metros lisos, 110 metros vallas, jabalina, peso y tiro con 
arco. La dinámica es muy similar en todas, y consiste en lucir nuestros 
reflejos pulsando el botón justo cuando la barra de energía llegue al 
máximo, como en «Gasol AllStars». Eso sí, gráficamente no está nada mal. 





valoración Su desarrollo es demasiado simple y algo corto, pero 


nos exigen depende de nuestra al menos es "resultón” gráficamente e invita a superar nuestros récords. 
coordinar el ritmo de carrera y el salto. precisión a la hora de centrar el cursor. 





1900 ptas.) compañía: BLE 
. NOKIA 3100, 3510, 6100, 6600, 5610, 6820, 7210, 7250, 7650 
donde desc MOTOROLA V300, V525, V600 





LA CALLE ES VUESTRA 
TRUE CRIME 


¿Hay algo peor que la mafia rusa o la china? Sí, las dos cosas 
juntas, sobre todo si eres un poli y tienes que plantarles cara. 


es todo un peligro, porque en cuanto ve a un 
tipo con pinta sospechosa se lanza a por él. Menos mal que contamos con 
su "buga” y su pistola para perseguir coches, detener mafiosos o limpiar 
una zona de maleantes. Y lo bueno es que eso podemos hacerlo al volante 
(conduciendo como locos] o a pie [pegando tiros), aunque al juego le falta 
en todo momento algo de intensidad. No es ninguna joya, pero sí diferente. 





valoracion Es discreto gráficamente y quizá un pelín soso, 


del coche y pegar son la parte más pero la posibilidad de “pillar” cualquier coche puede hacerlo interesante. 
tiros contra todo el que se mueva. emocionante del juego. ¡Ya lo tenemos! 
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"Y RESPUESTAS 










Estoy dudando entre el Nokia 7650 
y el 6600, ¿cuál tiene mejor calidad de 
imagen para fotos y vídeo? 







Ambos cuentan 
con una excelente 
cámara VGA de 
640x480 pixels, 
pero deberías de- 
cantarte por el 
6600 por varias razones: pantalla de 
65.536 colores (4.096 en el 7650), gra- 
bación de vídeo y "streaming" incluídos 
(en el 7650 hay que descargarlos)... 
Además, el 7650 lo han descatalogado 
y quizá no te sea fácil encontrarlo, 
mientras que el 6600 ha bajado mucho 
de precio en los últimos meses. 
Francisco López Diez 

























¿Qué juegos me puedo bajar 
para el LG 7100? 

Mucho nos tememos que el ca- 
tálogo para este modelo es bas- 
tante escaso, así que tendrás que 
conformarte con «Rayman Bow- 
ling» y «Prince of Persia: Harem 
Adv.» en www.gameloft.com. 
En www,.juegosjava.com tienes 
otros dos títulos, aunque puede 
que «Cannons» o «Penalty Shoo- 
tout» no te llamen la atención. 
Amador Martín Domínguez 


















NOTICIAS M 





2004 Real Football 

André Agassi Tennis 

Rainbow Six 3 

Tomb Raider: El Códice de Osiris 

Moto GP 2 

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
Tomb Raider: El Elixir de la Vida 


Rayman 3 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
Spiderman 


VILES 


Datos cedidos por GAMELOFT 


Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
Splinter Cell 

Rayman 3 

Siberian Strike: Episode | 

Prince of Persia: Harem Adventures 
Speed Devils 

X11l 

Rayman Bowling 

Block Breaker Deluxe 

Nightmare Creatures 
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¿Las pasáis canutas cuando queréis 
descargar una melodía para vuestro 
móvil? Pues gracias a este sistema 
ideado por Sony-Ericsson eso se ha 
acabado, pues nos permite acceder a la 
usta de tonos disponibles en un tiempo 
récord y hasta escucharlos antes de 
decidirnos por uno de ellos 










Estamos ante un nuevo móvil orientado 
desde el principio al entretenimiento, 
gracias a sus posibilidades tanto 
visuales como sonoras. Sus juegos 
en 3D pueden alcanzar un 
potencial enorme, sobre todo 
al disfrutarios en su pedazo 
de pantalla de 1,9 pulgadas y 
65.000 colores. Además, jugar 
es más cómodo que nunca, 
gracias a su joystick de 5 
posiciones, y sus 12 MB de 

















memona nos permiten almacenar 
muchos más juegos que en otros 
terminales. Su precio rondará los 250 
euros, pero es todo un lujazo de móvil 


Los usuarios de Movistar ya pueden 
pelotear con los grandes ases de la 
raqueta, gracias a la versión móvil que 
Jamdat ha hecho de este simulador 
de Xbox. Podemos jugar en diferentes 
superficies, como cemento o hierba, 

y vernos las caras con tenistas de la 
talla de Hewitt, Grosjean o Martina 
Hingis, con sus nombres reales 


Gracias al acuerdo entre estas dos 
compañias, los usuarios de Vodafone 
podrán disfrutar en adelante de varios 
Juegos Java de los creadores de «Final 
antasy». Como avance, ya están 
drsponibles algunos titulos como 





«Aleste» o «Actraiser». El primero es 
un shooter a bordo de una nave 

espacial y el segundo, lo comentamos 
este mes. Otro proyecto en marcha es 
una versión del «Drakengard» de PS2 


Es el primer móvil de Samsung 
diseñado lalmente para los 
juegos en 30 Gracias a sus altavoces 
duales podemos TS mucho 
más en cada partida, y el original 
diseño de su teclado nos permite jugar 
más cómodamente. El teléfono incluye 
tres juegos de serie launque podemos 
descargarnos más a través del 
Samsung Fun Club), y nos permite 
escuchar nuestros MPI favoritos y 
guardar más de 2 horas de imágenes 


Los chicos de Gameloft están 


preparando un nuevo lanzamiento para 


nuestros móviles. En esta ocasión se 
trata de un titulo de aventuras en el que 
encarnaremos a un guerrero llamado 
Ewan, con el fin de evitar la destrucción 
del mundo de Erathia. Hechizos, 
combates contra peligrosos monstruos 
y unos escenarios de lo más colorista 
serán los ingredientes de este RPG. 


Mo. 








HOBBY SHOPPING 


m Sí tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 








EL ÚNICO MAYORISTA DE. | LY 
VIDEOJUEGOS E INFORMÁTICA rr 
QUE NECESITAS 4 ngine ¡ecnoi0Ogy system 


* POR PRODUCTO: | TEL.: 902 364 463 


MÁS DE 3.000 REFERENCIAS FAX: 913 801 912 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 


* POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET. 


» POR PRECIO: 
EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO 
Y, ADEMÁS, CON CONDICIONES DE 
PAGO APLAZADO. 


PlayStation. (GAME BOY 2OVANCE 
N-GaAG= 








vi AR Moyoristas en Cónsolas y Gomeware 
C/ Vía San Fernando 33 
50007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 
Fax 976 273 496 


Qu AMEWTARE e-mail: infoOprodemax.com 


Productos do Entrotenimiento MAX, S.A. 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 











WWW, multi-ga mes.com 


VENTA EXCLUSIVA 
TIEND/ AS Y VIDEOCLUBS 



















O Av. de Somosierra 12-B 1* K 
| 28700 S.S. de los Reyes (Madrid) 
Llámanos: 91 659 16 25 / Fax: 91 663 60 08 
IES ESE DE MWUUT ¡OCIO Visítanos: www.multiocioevoe.com 


CB-ROM E-mail:evoe(Pmultiocioevoe.com 


Nuevo distribuidor a nivel nacional de consolas, videojuegos, PC, periféricos, etc. 

de todas las marcas, 

información anticipada de las novedades y próximos lanzamientos por teléfono, Fax o e-mail, 
"O Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. Promociones y ofertas especiales continuas. 


e Multiplica las posibilidades de tu negocio incorporando nuevos productos. 
DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELÍCULAS DVD. Haz tu pedido ya y lo recibirás en 24 horas. 


ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 
INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. 





11) Ll MES 


AMPLIA EXPOSICIÓN. Plz. del Callao, 1. 12 planta. 28013 Madrid 
Horario: 10; 302 14,00 y de 16,30 a 20,30. 
De lunes a sábados. 
Teléfono de pedidos: 91 52320 87 
-NUESTRA EXPERIENCIA ES 
NUESTRA MEJOR GARANTIA- | PAG NO 


IMPORTACION: aaa 
GAME CUBE, XBOX, GAME BOY ADVANCE, PS2... 


al 


PINTOR MAELLA, 15 - 46023 VALENCIA - TLE. 963 3183 30 - RO | 















Jer fono: 


90211 13 15 


www.dreamgames.net 


2210) 8 Us Pd 3d 


Retro, Accesorio, Dvd Anime Tf: A MY 


E-MAIL: infoC multi-games,com 





HOBBY SHOPPING. 


E Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 









“£ TODO EN ACCESORIOS PARA PS2, GBA Y XBOX. 
«/ REPRODUCTORES MP3,DIVX. 

“Í TODO TIPO DE CONSUMIBLES CD-R, DVD-R... 

£ YV TURNER GBAsp, MOVIE PLAYER. 

“Í TUNNING PARA CONSOLAS. 

</ AVIONES Y HELICOPTEROS DE RADIO CONTROL. 
LS VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET. 





8 CENTROS EN MADRID 
INFORMACION TLF. 91 521 20 77 
www.cibergamesoft.com 
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http://www,.discoazul.com 


ANAA 


TLF: 902 363 853 
Asociación Nacional Amigos de los Animales 






Ñ PARA CONTINUAR COMO FRANQUICIA . 1 
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WWW-.CHOLLOGAMES.ES 
TODO 





SERVICIO TÉCNICO 











Et Dn a ( E. e a e ...láa de tu nuevo compañero y la de otro abandonado 
MULTISISTEMA FIGURAS DE IMPORTACION que podra ocupar su lugar en nuestro Centro. 






SA AA e A a 






Y REPARACIONES _ 

C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA 
28013 — MADRID 
TFN. 915232393 

(JUNTO A LA PTA. DEL SOL) 





Toda la labor desarrollada por ANAA se realiza gracias a la ayuda desinteresada 
A = de amantes de los animales que colaboran en todo tipo de tareas. 


a APIS 







€/Bejar?-Local-28028 Madrid» Dingode León 
Horarlo:11 214-1371 ma a 





SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 
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entro + Camino de Hormigueras, , ptal 5 - 59 F + 28031 Madrid. 
Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). TELEFONO A MODELO DE CONSOLA en 
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VENTA Y DISTRIBUCIÓN DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERIAS Y VIDEOCLUBS EN TODA ESPAÑA 


LA ¿o IA FTIGA PE EPA EIA 


E 


3E7 192 159 le ER 'amesH 


especialistas en: » A 
PlayStation 2 WWW. .GAMESHOP.ES 
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SI ESTÁS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFÓRMATE EN El TELÉFONO 957 192 158, EN EL FAX 967 193 391 0 EN EL MAIL FRANOVICIASECAMESHOP.ES 
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SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) WWW.G6AMESHOP.ES 
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Il ESTAS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFÓRMATE EN El TELÉFONO 
967 193 158, EN El FAX 967 193 391 0 EN El E-MAIL FRANQUICIASOGAMESHOP.ES 
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